
 

 12هاي رشته پويانمايي )انيميشن( پايه عناوين پودمان

 پودمان شماره پودمان درس

 دانش فني تخصصي

 پويانمايي و مکاتب 1

 هاي پويانماييها و گونهقالب 2

 علوم، هنرها و پويانمايي 3

 محتوا و کيفيت در پويانمايي 4

 پويانمايي کسب اطلاعات فني در 5

 ايسازي رايانهمتحرک

 هاي تکميليسازي و جلوهکاربرد رايانه در متحرک 1

 ل انيميشن()شيوۀ سِ سازي مبتني بر طراحيمتحرک 2

 ل انيميشن()شيوۀ سِ سازي سنتيکاربردهاي متحرک 3

 اوت()شيوۀ کات طراحي مبتني بر وکتور 4

 اوت()شيوۀ کات گذاريسازي مبتني بر اسکلتمتحرک 5

 ارزيابي توليد پويانمايي

 ها وتنظيمات پروژه بندي لايهمقدمات ترکيب 1

 هاکامپوزيت وترکيب لايه 2

 و پويانمايي )انيميشن(  بندي فيلمعنوان 3

 هاي موشن گرافيکسزمينه 4

 کميک و موزيک ويدئو با رويکرد پويانماييموشن 5
 


