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 مریم یگانه  مجری

 ناظران
 مدیر طرح :  احمدرضا دوراندیش

 ابراهیم آزاد –مهدی اسماعیلی  مشاور طرح :

 

 

 لیست همکاران 

 نحوه عضويت رشته تحصیلی تحصیلیمدرك  نام و نام خانوادگی رديف

 کارشناس دفتر انیمیشن کارشناسی ارشد مریم یگانه 1

 عضوثابت مجسمه سازی کارشناسی ارشد ادریس ارمغانی 2

 عضوثابت انیمیشن کارشناسی ارشد نجمه مرادی چادگانی 3

 عضوثابت انیمیشن کارشناسی ارشد مرتضی کریمی 4

 عضوثابت انیمیشن کارشناسی ارشد حسن توکلی آبندانسری 5

 عضوثابت انیمیشن کارشناسی ارشد سیمین علی عسكری 6

 عضوثابت مطالعات تطبیقی دکترا سید محمدّ طاهری قمی 7

 عضوثابت انیمیشن کارشناسی ارشد ملك طباطباییماه 8

 عضو غیرثابت انیمیشن کارشناسی ارشد مرضیه میثمی آزاد 9

 عضو غیرثابت انیمیشن کارشناسی ارشد سلطانیفهیمه ذبیحی  10

 عضو غیرثابت انیمیشن کارشناسی ارشد محسن شكرطلب 11

 عضو غیرثابت فیلم و استودیو گرایش کارشناسی اسماعیل مسكرانیان 12

 عضو غیرثابت انیمیشن کارشناسی ارشد جمشید محمدی 13

 عضو غیرثابت برق کارشناسی محمد خیراندیش 14

 عضو غیرثابت انیمیشن کارشناسی ارشد مسعودنیا نوید 15

 عضو غیرثابت انیمیشن کارشناسی عابد اسمعیل نتاج 16

 عضو غیرثابت انیمیشن کارشناسی ارشد محسن شكرطلب 17

 عضو غیرثابت انیمیشن کارشناسی ارشد محبوبه کریمی نژاد 18

 عضو غیرثابت انیمیشن کارشناسی ارشد مهسا سامانی 19

 عضو غیرثابت انیمیشن کارشناسی ارشد نوروز عباسی 20

 عضو غیرثابت گرافیك کارشناسی رسول گورکانی 21

 عضو غیرثابت عكاسی کارشناسی امیر بیرمی اوغاز 22

 عضو غیرثابت مهندسی معماری کارشناسی ارشد سید مصطفی حسینی 23
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 تحلیل حرفه

 Occupation Analysis 

 

، اولین است” مدیریت علمی“( که واضع 1911آموزشی با تحلیل شغل شروع شد. فردریك تایلور )تدوین استانداردهای 

ه با انعطاف کم لیل کارهای فرایندهای تولید انبوکه این روش مناسب تحاز آنجائی تحلیل شغلی رسمی را انجام داد.

ده شد. هدف از این تحلیل آن است که سازمانی و فرایند تولید است، به مدت طولانی در کشورهای صنعتی به کار بر

در  مشاغل و کارها به دفعات تجزیه شوند تا اجزاء آن به دست آید. به این ترتیب اطلاعاتی در مورد آموزش هر شغل و

ها و به این روش هنوز در برخی از بخش آید علیرغم تغییرات بنیادی در زمینه تحلیل شغل و کار،آمد آن به دست می

آوری اطلاعات در این روش جمع .شودهای خدماتی و مدیریت میشود که شامل حرفهبه کار برده می منظور خاصی

 باشد.مصاحبه، پرسشنامه و ... می ، مشاهدهمعمولاً

 

 DACUM-ديکوم

درست شده است اما در عمل تنها شامل اولین گام در فرآیند تدوین برنامه درسی   "تدوین برنامه درسی"از حروف اول عبارت  دیكوم

تحلیل حرف و مشاغل )نه با شیوه و های اصلی آن تجزیه اضر متنوع است ولی یكی از کاربرددیكوم در حال حکاربردهای باشد. ای میحرفه

. در این روش به جای مشاهده (1997 –ای کاملاً متفاوت از تحلیل شغلی است )نورتون به تحلیل حرفه دیكومرویكرد باشد. قبلی( می

 ست که :ا فلسفه اصلی دیكوم این شود.گو میومستقیم شغل، با کارگران متخصص به صورت هدایت شده گروهی گفت

 توانند شغل خود را توصیف کنند.خبرگان هر حرفه و شغل بهتر از هر کسی می 

 شود.وسیله خبرگان انجام میه ای تعریف هر شغل یا حرفه عبارت است از تعریف دقیق کارهایی که براه مؤثر بر 

 .به منظور انجام هر کار مقدار دانش، مهارت و نگرش خاصی مورد نیاز است 

های کلی، نش و مهارتای، شامل شناسایی مجزای توانایی انجام کار است که عبارتند از داعلاوه بر کارهای خاص حرفه دیكومفرآیند  

ریزی درسی هستند. های میان فردی( و  ابزار و تجهیزات مورد استفاده این کارها محور برنامههای فردی و مهارترفتارهای کارگر )ویژگی

فه و شغل مند برای تحلیل حردیكوم یك روش نظام. شوداز این روش در بسیاری از کشورهای توسعه یافته و در حال توسعه استفاده می

به طور کلی رویكرد دیكوم یك روش  گردد؛است. خروجی فرآیند چارت دیكوم است که وظایف و کارهای یك حرفه یا شغل مشخص می

 است. "پایین با بالا"

 

 

 Functional Analysisعملکردی  تحلیل

-شناسایی اهداف اصلی یك حرفه در بخش. بلكه هدف آن ای نیستتحلیل عملكردی به معنای دقیق کلمه روشی برای تحلیل حرفه

شود تا های فرعی هر بخش انجام میروی شاخه باشد که شامل شناسایی عملكرد اصلی آن حرفه است. سپس این کار برهای عمده می

که است ای رهای که در انگلستان مورد استفاده قرار گرفته فرایندی مشاومنطقی به دست آید. تحلیل عملكردی به گونه الگویی مرتب و

ها یك به یك بررسی خواهند شد تا کنند، هر یك از این مدلهنرآموزان، مدیران و در برخی موارد مشتریان استانداردها در آن شرکت می

ها مشخص شوند. روش تحلیل عملكردی در چندین کشور اروپایی و خاور میانه اجرا شده است و در حال حاضر نیز الزامات عملكردی آن

 شود. ورت آزمایشی در آمریكای جنوبی اجرا میبه ص
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 و تحلیل عملکردیديکوم  مقايسه

مقدار منابع مورد نیاز  که هایی به یكدیگر دارند اول اینکه از نظر روش و منابع مورد نیاز این دو روش شباهت دهدمقایسه نشان می

)این دیدگاه از  روی فرایند کار است و تحلیل عملكردی بر DACUMکه تاکید  برای تكرار فرایند کمتر از روش تحلیل شغل است. دوم این

 جهت چگونگی انجام حرفه و یا از جهت انجام منطقی حرفه است(. 

اما این ارتباطات ممكن است  های انجام شده و مهارت آموزی دارند،هایی برای ارتباط دادن نتایج تحلیلاگر چه هر دو روش راه حل

ها( انجام شده در ارتباط با وظایف و کارها )شایستگی DACUM. در طرح ی آموزشی چندان رضایت بخش نباشنداستانداردها برای طراحی

کند را تعریف که در تحلیل عملكردی، عملكردهای اساسی و عملكردهای فردی که از آنها حمایت میشود در حالیهر وظیفه تعیین می

 کند. می

نمایند. فهرست ابزار، تجهیزات مواد مورد نیاز و مرتبط با حرفه  شناخته شده در طول کارگاه تعریف می ا راهر دو روش الزامات اجر

DACUM روند و نگرشگیرددر بخش نقشه عملكردی تحلیل عملكردی مورد استفاده قرار می . DACUM  شبیه الزمات تحلیل عملكردی

 است. 

دارد. در تحلیل عملكردی شایستگی به صورت  ای وجودلیل عملكردی تفاوت عمدهو تح DACUMدر مورد مفهوم شایستگی از نظر 

ها شرح وظایف اصلی تعریف شده است. در عین حال، شایستگی به معنای کل کارهای جزیی نیز تعریف شده است. جمع این شایستگی

نتایجی را شناسایی کند که برای رسیدن به  تواندكه میلتواند وظایف را تعریف کند. بتحلیل عملكردی نمی کند. امایك حرفه را تعریف می

 هدف جنبه حیاتی دارند.

روش صریح واز پایین به بالا است .از نظر توصیفی این روش به تحلیل های قدیمی شغل / کار نزدیكتر است.  DACUMروش 

است اگر چه  DACUMتحلیل عملكردی از بالا به پایین ، سازمان یافته، فنی و بیشتر عینی می باشد. نتایج تحلیل عملكردی معتبر تر از 

 باشند. روشهای آن عینی نمی

 

 (Duty) وظیفه

باشد. وظیفه عنوانی است از یك انجام شده در یك شغل یا حرفه می (Work) وظیفه بیان کلی در مورد دامنه بزرگی از کارهای

وظیفه دارد. عنوان یك وظیفه  12الی  6گیرند. معمولاً هر شغل یا حرفه خوشه تكالیف )کارهای( مرتبط با هم که در کنار هم قرار می

 دون ارجاع به شغل یا حرفه است.دارای معنی مستقلی ب

 

 (Task) کاری تکلیف

 باشد.تكلیف کاری کوچكترین واحد یك کار با پیامد و خروجی مشخص می

 تواند به صورت محصول، خدمات یا تصمیم در نظر گرفته شود.پیامد یك تكلیف کاری می -

 یك تكلیف کاری قسمتی از کار است که قابل واگذار کردن خواهد بود. -

 باشد.تكلیف کاری دارای نقطه شروع  و انتها مییك  -

 گیری و مشاهده است.یك تكلیف کاری قابل اندازه -

 تواند مستقل از کارهای دیگر انجام شود.یك تكلیف کاری می -

 است. 20الی  6معمولاً تعداد تكالیف کاری در هر وظیفه بین  -

 باشد.( میstepهر تكلیف کاری دارای دو یا چند مرحله کار ) -

 گیرد.قرار می 125الی  75تعداد تكالیف کاری در هر شغل یا حرفه معمولاً در محدوده  -
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 بندی شود:تواند تقسیمنیز در برخی از موارد یاد می شود. تكلیف کاری در یك حرفه به سه نوع می "کار"از تكلیف کاری  با نام 

 تكلیف کاری مبتنی بر مهارت عملی  .1

 نش تكلیف کاری مبتنی بر دا .2

 های غیرفنی تكلیف کاری مبتنی بر شایستگی .3

الی  8کار می باشد. سطوح صلاحیت چهار الی پنج نیز دارای  12الی  6وظیفه و هر وظیفه  12الی  8سطوح صلاحیت یك الی سه دارای 

رهای حرفه را در خود ای خاص از کاتواند مجموعهکار خواهد بود. یك شغل در یك حرفه می 12الی  6وظیفه و هر وظیفه شامل  10

 تواند سطح شایستگی یك الی چهار را به خود اختصاص دهد.پوشش دهد. همچنین هر کار می

 

 ISICاستاندارد طبقه بندی فعالیت های اقتصادی 

 های اقتصادی کاربرد دارد.ی آماری است که در کدگذاری فعالیتهابندیاین طبقه بندی یكی از طبقه

در کمیسیون آمار سازمان ملل بازنگری شد. همچنین  1965و  1956پذیرفته شد و سپس در سالهای  1948در سال  ISICنسخه اصلی 

بروز رسانی شد. این  2002بندی در سال این طبقه 3سخه سومین بازنگری آن انجام شد. با توجه به تغییرات اقتصادی ن 1990در سال 

رقمی(  4طبقه ) 298رقمی و  2گروه عمده فعالیت  18قمی است. همچنین در این نسخه ر 4نامیده شد و دارای کدهای  ISIC3.1نسخه 

 وجود دارد.

 های اقتصادی به شرح ذیل است:می باشد. در نسخه سه فعالیت 2008( مربوط به سال 4)نسخه  ISICآخرین نگارش 

 

 های عمدهگروه 1990، 3تجدید نظر 

A داریکشاورزی، شكار و جنگل 

B ی گیرماهی 

C اکتشاف و استخراج معدن 

D )صنعت )ساخت 

E عرضه آب، برق و گاز 

F ساختمان 

G فروشی و خرده فروشی کالا، تعمیر وسایل موتوری، موتورسیكلت و کالاهای شخصی و خانگیعمده 

H هتل و رستوران 

I حمل و نقل، انبارداری و ارتباطات 

J های مالیگریواسطه 

K کسب و کار هایاملاک، اجاره و فعالیت 

L اداره عمومی و دفاع، تأمین اجتماعی اجباری 

M آموزش 

N  سلامت و کار اجتماعی 

O های اجتماعی و خدمات شخصیسایر فعالیت 

P خانوارهای خصوصی دارای فرد شاغل 

Q های برون مرزیها و هیاتسازمان 

X بندی نشده برحسب فعالیت اقتصادیطبقه 

 دهد.های عمده فعالیت را نشان میدی با گروههای اقتصاجدول ارتباط فعالیت
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 های عمده فعالیت اقتصادیجدول محاسبه بخش

 ISIC3گروه های  بخش عمده فعالیت اقتصادی

 B+A کشاورزی

 C+D+E+F صنعت

 G+H+I+J+K+L+M+N+O خدمات

 Q+X تعريف نشده

 

ریزی شود. )در فرایند برنامهرقمی، دورقمی و سه رقمی استفاده میهای اقتصادی مرتبط با حرفه از کدهای یك ها و بخشدر تكمیل فعالیت

 ای(درسی فنی و حرفه

 

 ISIC بندی طبقه خصوصیات

 شوند:بندی میهای شغلی براساس این استاندارد به موارد زیر دستهوضعیت

 کارکن مستقل .1

 کارفرما .2

 خویش فرما .3

 ونی ااعضای تع .4

 خانوادگی  .5

 مواردی که فهرست نشده است. .6

 

 اجزاء اصلی مرحله تحلیل حرفه

 اجزاء سند )مرحله(

 

 ای )در سطح صلاحیت(توصیف  حرفه .1
 وظایف و کارها )در سطح صلاحیت( .2
 سطوح صلاحیت کار .3
 بندی کارهارتبه .4

 کدگذاری کارها و وظایف .5
 های اقتصادی مرتبطبخش .6

 ایو حرفهوضعیت شغلی  .7
 یاحرفه ینب یهافعالیت .8

 حرفه یازرد نمو یفن یرغ یهاشایستگی .9

 حرفه یازمورد ن ینو بهداشت، قوان ایمنی .10

 مرتبط یهاحرفه .11

 حرفه یتو هو شخصیت .12

 یکار یطو شرا بافت .13
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 دوممرحله پیمانه 

 طراحی مفهومی حرفه

Conceptual Occupation Design 

 

 

 

 

 

 

 

 

حرفه  نیاز سنجی شغلی حرفه راحی  م هومی  حرفهتحلیل  یکارتکالیف تحلیل 
تدوين استاندارد شايستگی  

حرفه

دنیای کار 

استاندارد  راحی م هومی  
ارزشیابی حرفه 

گروه بندی کارها تحلیل استاندارد عملکرد
تدوين استاندارد ارزشیابی 

کارها
تدوين استاندارد ارزشیابی 

حرفه
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله دوم:  راحی م هومی حرفه-دنیای کار

 ایحرفهساختار توسعه  1-2نمون برگ 

  

 6 کد گروه: فرهنگ و بازآفرينی عنوان گروه شغلی:

 

 ای  و شغلي رشته پويانمايي)انیمیشن(مسیرهای توسعه حرفه

 

 

 (L5)سطح 

 (L4)سطح 

 (L3)سطح 

 (L2)سطح 

 (L1)سطح 

26540195کننده و کارگردان  )انیمیشن( تهیه  

 21660194ای پويانمايي تکنسین ارشد حرفه

34360193 )انیمیشن(تکنسین پويانمايي  

34360192 )انیمیشن(دستیار تکنسین پويانمايي  

73190191کارگر ماهر )اجراکار ماهر(   

کد حرفه 

 هنرآموزی

23201605 
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 سوممرحله پیمانه 

 تحلیل حرفه

Occupation Analysis 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

حرفه  نیاز سنجی شغلی حرفه راحی  م هومی  حرفهتحلیل  یکارتکالیف تحلیل 
تدوين استاندارد شايستگی  

حرفه

دنیای کار 

استاندارد  راحی م هومی  
ارزشیابی حرفه 

گروه بندی کارها تحلیل استاندارد عملکرد
تدوين استاندارد ارزشیابی 

کارها
تدوين استاندارد ارزشیابی 

حرفه



 

 ساعت نظری ساعت عملی مهارتسطح  کدوظی ه کار12

 3600ساعت کلی :

 نظری %40عملی، 60%

 

 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله سوم: تحلیل حرفه-دنیای کار

 جدول تحلیل حرفه 1-3نمون برگ 

 ص حه   از    

 6 کد گروه شغلی: فرهنگ و بازآفرينی عنوان گروه شغلی:

 (Tasks) کارها (Duties)وظايف 

  

 طراحی ذهنی شخصیت  راحی شخصیت
 طراحی عینی شخصیت

 )طراحی ژست(

 ساخت

 آناتومی انسان

 ساخت

 آناتومی غیر انسان

 سازیآماده

 شخصیت ساده

 سازیآماده

 شخصیت پیچیده

 سازگاری پرسوناژ

 در متن

01 L1 180 120 0101 L1 14 18 0102 L1 14 18 0103 L1 25 12 0104 L1 16 10 0105 L1 15 14 0106 L1 20 14 0107 L1 18 8 

 

 

 پیكربندی

 

 بعدی سازیسه

 

سازی ترکیبی حجم

 موزون
    

0108 L1 18 8 0109 L1 20 10 0110 L1 20 8                 

 

سازی متحرك

 دوبعدی

 سازیمتحرک

 ذهنی

 سازیمتحرک

 عینی

 حرکت

 مفاصل ساده

 حرکت

 مفاصل پیچیده

سازی راه رفتن متحرک

 انسانی

متحرک سازی پیچیده 

 انسانی

 سازییباز

 صورت

02 L1 180 120 0201 L1 10 20 0202 L1 10 20 0203 L1 20 10 0204 L1 20 10 0205 L1 20 8 0206 L1 22 8 0207 L1 18 15 

 

 
 

 سازیبازی

 بدن

ترکیب حرکت و 

 سازیآماده

سازی حرکت در پیاده

 پرسپكتیو
    

0208 L1 18 9 0209 L1 20 10 0210 L1 22 10                 

 

 



 

 ساعت نظری ساعت عملی مهارتسطح  کدوظی ه کار13

 3600ساعت کلی :

 نظری %40عملی، 60%

 

 کاردانشای و های درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله سوم: تحلیل حرفه-دنیای کار

 جدول تحلیل حرفه 1-3نمون برگ 

 ص حه   از    

 6 کد گروه شغلی: فرهنگ و بازآفرينی عنوان گروه شغلی:

 (Tasks) کارها (Duties)وظايف 

  

  راحی

 صحنه و فضا

 فضاسازی

 مقدماتی

 پیكربندی

فضاها با توجه به 

 فیلمنامه

 وبرد استوری

 پردازیصحنه

 فضای فیلم

 ایجاد

 سبك بصری

امكانات اجرایی فضای 

 دوبعدی دیجیتال

 اجرای فضای

 دوبعدی دیجیتال

اوت در مرحله لی

 بردطراحی استوری

03 L1 180 120 0301 L1 10 15 0302 L1 23 10 0303 L1 23 10 0304 L1 23 10 0305 L1 23 15 0306 L1 23 8 0307 L1 20 10 

 

 

 تكمیل طرح بندی

 اوت(نهایی )لی

بررسی عملی فضاهای 

 بعدیسه

 پردازش

 بعدیصحنه سه
    

0308 L1 20 12 0309 L1 10 20 0310 L1 5 10                 

 

بعدی تولید سه

 ایصحنه

اسكلت بدن و  ساخت

 پردازیحجم

 سر و بدن

 ساخت متعلقات

 سر و بدن

 شخصیت

 ساخت اجزای صحنه ساخت دکور صحنه
سازی نور و آماده

 تجهیزات

طراحی و اجرای 

 نورپردازی

سازی و به آماده

کارگیری دوربین و 

 تجهیزات جانبی

04 L2 180 120 0401 L2 20 12 0402 L2 18 12 0403 L2 30 10 0404 L2 18 12 0405 L2 10 10 0406 L2 18 12 0407 L2 18 10 

 

 

سازی همزمان متحرک

 شخصیت و دوربین
 سازی شخصیتمتحرک

 مدیریت

 ثبت تصاویر
   

 

0408 L2 15 10 0409 L2 18 12 0410 L2 15 20                 

 



 

 ساعت نظری ساعت عملی مهارتسطح  کدوظی ه کار14

 3600ساعت کلی :

 نظری %40عملی، 60%

 

 کاردانشای و های درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله سوم: تحلیل حرفه-دنیای کار

 جدول تحلیل حرفه 1-3نمون برگ 

 ص حه   از    

 6 کد گروه شغلی: فرهنگ و بازآفرينی عنوان گروه شغلی:

 (Task) کارها (Duties)وظايف 

  

 سازیمتحرك

 ایدوبعدی رايانه

افزار  کاربردهای نرم

 Mohoدرمحیط 

 های تكمیلیجلوه

 بندیترکیبو 

 Mohoدر محیط 

ها مدیریت تولید فریم

 Tv Paintدر محیط 

ها مدیریت ترتیب  فریم

 در محیط

Tv Paint 

 مدیریت تكمیلی

 در محیط

Tv Paint 

روتوسكوپی درمحیط 

Tv Paint 

های  طراحی شكل

بعدی در ساده دو

 Mohoمحیط 

05 L2 180 120 0501 L2 12 12 0502 L2 12 12 0503 L2 18 12 0504 L2 18 12 0505 L2 18 12 0506 L2 24 12 0507 L2 18 12 

 

 

های طراحی شكل

 پیچیده دو بعدی

 Mohoدر محیط 

 گذاریاسكلت

 Moho در محیط 
     سازیمتحرک

0508 L2 18 12 0509 L2 18 12 0510 L2 24 12                 

 

 ارزيابی تولید

 در پويانمايی

فضای کار نرم افزار 

 افترافكتس
 ها و تنظیم پروژهفرمت

سازی و کار با متحرک

 هاانواع لایه

های تكمیلی جلوه

 کامپوزیت

ضروریات تولید یك 

 بندیعنوان

بندی  در تولید عنوان

 پویانمایی

موشن گرافیكس و 

 تعامل با پویانمایی

06 L2 180 120 0601 L2 16 12 0602 L2 18 14 0603 L2 18 10 0604 L2 18 12 0605 L2 18 12 0606 L2 20 12 0607 L2 16 12 

 

 

موشن گرافیكس در 

 هارسانه

 )تلویزیون، اپلیكیشن(

کاربرد پویانمایی در 

 ساخت موشن کمیك

کاربرد پویانمایی در 

 ساخت موزیك ویدئو
   

 

0608 L2 16 14 0609 L2 20 12 0610 L2 20 10                 
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 و کاردانش ایحرفههای درسی فنی و لیف کتابدفتر تأ

 مرحله سوم: تحلیل حرفه-دنیای کار

 ويژگی های کلی حرفه 2-3نمون برگ 

 ص حه   از    

 L3 سطح: 34360193 کد: (انیمیشنپويانمايی ) نام حرفه:

 

 شرح ويژگی

 های سینما ، هنرهای تجسمی و دیجیتال قرار می گیرد.زیر گروه هنر بین شاخه ایتوصیف حرفه

های  بین های و مهارتفعالیت

 ای  بین بخشیحرفه

مدیریت منابع ، آشنایی کامل به سیستم تولید انیمیشن ، شناخت سفارش دهنده و آگاهی به نیازهای آن ، 

 مخاطب شناسی، بازاریابی و فروش آن 

 های غیر فنیشايستگی

 مورد نیاز حرفه 

 )کد و سطح (

 N1های تفكر  شایستگی 

 N3یادگیری مادام العمر و کسب اطلاعات 

 N4کاربرد فناوری 

 N5ارتباط موثر و کار تیمی 

 N6مدیریت 

 N7اخلاق حرفه ای 

 N8کار آفرینی

 N9محاسبه و ریاضی 

 ايمنی، بهداشت و قوانین 

 مورد نیاز حرفه
 سازی و استفاده از ابزارها رعایت نكات ایمنی در تولید مدل

 بعدیافزارهای دوبعدی و سهکاربری نرم –بازیگری  –موسیقی   –نور پردازی  –صداگذاری  های مرتبطحرفه

های  ها و فعالیتبخش

 اقتصادی مرتبط
 مدیریت فردی در امور مالی ، زمان و شرایط 

 شخصیت و

 ایهويت حرفه
 دها و منابع روز تُفراگیری آخرین مِ –خلاقیت ، پویایی ، پشتكار 

 ، انیمه ،... ( سازی ، فضاسازی و دکورطراحی هنری ، دیجیتال ، مدلکارگاه و آتلیه ) با شرایط عكاسی ،  بافت و شرايط کاری

 های تخصصی تعریف شده در تولید.ساز انیمیشن، یا شاغل در مسئولیتفیلم ایوضعیت شغلی و حرفه
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 حله چهارمرپیمانه 

 تحلیل تکلیف کاری  تحلیل کار

Task Analysis 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

حرفه  نیاز سنجی شغلی حرفه راحی  م هومی  حرفهتحلیل  یکارتکالیف تحلیل 
تدوين استاندارد شايستگی  

حرفه

دنیای کار 

استاندارد  راحی م هومی  
ارزشیابی حرفه 

گروه بندی کارها تحلیل استاندارد عملکرد
تدوين استاندارد ارزشیابی 

کارها
تدوين استاندارد ارزشیابی 

حرفه
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1

 دنیای آموزش

 

 ایفنی و حرفه شاخه تحصیلی شخصیتطراحی  :واحد کار 0101 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 28عملی 

 36تئوری  هنر حرفه ای-گروه تحصیلی طراح شخصیت پیمانه: 01 کد پیمانه

 دهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی  راحی شخصیت در پويانمايی درس : 0211100110 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
شما

 ره
  کد

 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی مرحله کار

1  
 بررسی و تشریح 

 هاسازی فرمساده
 خود علم

 ها  گردآوری تصاویر عكاسی از شخصیت -1

 آنها های واقعی و تصویر آنالیز شدهنمایش نمونهسازی و ساده -2

2  
تفكیك هارمونی و 

 کنتراست
 خود علم

های تصویری در زمینه هارمونی و کنتراست از نظر اندازه، فرم، خط، نمایش نمونه

تیرگی و روشنایی، رنگ و تأکید روی این مطلب که دقیقاً چه نوع کنتراستی در این 

 شناخت کاملی در زمینه مبانی ندارد( هنوز تصویر وجود دارد )هنرجو

3  

توضیح و تشریح قانون 

اغراق از دوازده قانون 

 پویانمایی 

 خود علم
ها از منظر کوچك یا بزرگ، های تصویری اغراق شده در شخصیتگردآوری نمونه

 دار یا منحنی، کوتاه یا بلندزاویه

4  
بررسی مفهوم خوانایی 

 در طراحی شخصیت
 خود علم

 هاتیره روشنی و رنگ در شخصیتگذاری، بررسی و نمایش خوانایی در فرم، خط -1

 آناتومی در آتلیه و نورپردازی در حین انجام فیگورهای مختلف  تمرین سیلوئت -2

ها افزار و تغییر سریع رنگ اشیاء در ترکیبدر بخش خوانایی رنگ: استفاده از نرم -3

  Appealاستفاده از قانون  –برای درک تفاوت دیداری 

5  
و توضیح و تشریح 

 ترسیم خطوط کُنش 
 خود علم

 ها شخصیتنرم بر روی  های مكانیكی )قوی( و حرکاتنمایش تصویری حرکت -1

 بررسی حرکت متقابل بر خط کُنش -2

6  
توضیح و تشریح وزن، 

 فشار، تعادل و ایستادگی
 خود علم

 بررسی مرکز ثقل در تعادل و تأثیر عوامل وزن و فشار بر طراحی شخصیت -1

رعایت خط تعادل و حرکت متقابل استفاده از دو بادکنك پُرشده یكی با آب و یكی  -2

با باد و طراحی از آنها در حالت آویزان و روی یك سطح برای درک تفاوت وزن و 

 همچنین فشار روی آنها 

برداری شده افتادن یا پرش جداسازی مجموعه تصاویر متوالی از یك حرکت فیلم -3

 ین شات()بیت مپ، اسكر

7  
تشریح آناتومی ساده 

 انسانی در طراحی ژست
 خود علم

ها و انگشتان، پاها، گردن( نمایش و بررسی اجزای آناتومی )سر، قفسه سینه، لگن، دست

سازی و آنالیز در تعامل با حجم کل بدن استفاده از کاغذ کالك یا طلق برای ساده

 تصاویر واقعی

8  
به کارگیری وسایل 

 حفاظتی ایمنی و
 تجهیزات ایمنی استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  9

10  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

11  
به کارگیری انضباط 

 کارکاری در محیط 
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

خوانایی، خط کُنش، نتراست، اغراق، سازی فرم، هارمونی و کمنوتیك( در سادهشناسی)هرتبیین طراحی شخصیت بر اساس اصول زیبایی

 آناتومی ساده انسانی در طراحی ژست ، تعادل، ایستایی ووزن، فشار

 ج: سازماندهی محتوی:

 اهی فرمزسابررسی و تشریح ساده -1

 تفكیك هارمونی و کنتراست -2

 توضیح و تشریح قانون اغراق -3

 بررسی مفهوم خوانایی در طراحی شخصیت -4

 کُنش ترسیم خط  -5

 های وزن، فشار، تعادلبه کارگیری ویژگی  -6

 با آناتومی ساده ژستطراحی  -7

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -                                                    های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های آموزشیماکت -               ویلیامز در زمینه طراحی شخصیتهای آموزشی ریچارد فیلم-

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -علمی                                                                         بازدید -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 64نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 متر            مكان: کارگاه طراحی 3/6×10  مساحت:

 نور یكنواخت

 تهویه استاندارد

20دمای  3c   

 وسایل ایمنی استاندارد

 و: تجهیزات آموزشی:

 –انواع شابلون  -پرگار -مقوا انواع کاغذ و -انواع مداد -محو کن -زغال -مداد کنته -اسبك یا خرک  - یز طراحی )ترسیم(م -آینه  -رنگ گواش سفید و سیاه 

میز  –کن تخته پاک –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو –تراش  -هاخط کش -گیره کاغذ -گیرلاک غلط –ماژیك  -پاکن -کاتر –تخته شاسی 

 منابع تصویری. -رایانه و متعلقاتش –پرده نمایش  –دیتاپروژکتور  -نور

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفیتخصیص منابع مالی لازم  -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -                محیط استاندارد                              -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تألیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار -دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

  راح شخصیت نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:   کد:

شناسی با تحلیل پُزهای متنوع و رعایت زیبایی

استفاده از عناصر و کیفیات بصری و قوانین وزن، 

 تعادل و ایستایی بر اساس خطوط سیال در طراحی
 

 L1 سطح:

 01 وظی ه:کد   راحی ابرازی شخصیت وظی ه:

  راحی شخصیت کار:
 0101 کد کار

 (مهارت)2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 بررسی گرافیك  -1

 و زبان بصری

 هاسازی و گرافیك فرمسادهدانش:  

 مهارت: 

 سازی تصاویر واقعیاستفاده از سادهطراحی شخصیت با  ا.

 طراحی شخصیت به صورت گرافیكی با خطوط بصری و نقطه و سطح .2

 بررسی  -2

 هارمونی و کنتراست

 تعریف هارمونی و کنتراستدانش:  

 مهارت: 

 طراحی شخصیت با رعایت هارمونی در اندازه، فرم، خط، تیرگی و روشنایی و رنگ .1

 رعایت کنتراست در اندازه، فرم، خط، تیرگی، روشنایی و رنگطراحی شخصیت با  .2

 بررسی  -3

 قانون اغراق

Exaggeration 

 (Exaggerationتعریف اغراق )دانش:  

 مهارت: 

 ( Exaggerationشخصیت با استفاده از قانون اغراق ) طراحی. 1

 هاهای اغراق شده در پویانمایی. گردآوری تصویری از شخصیت2

 بررسی   -4

 هاخوانايی در فرم

 تعریف و توضیح خواناییدانش:  

 مهارت: 

 گونههای سیلوئت. بازی سایه در آتلیه و طراحی از روی ژست1

 هاها از منابع تصویری موجود و فیلمگونه شخصیت. بررسی و طراحی حالت سیلوئت2

 کاربرد خط کُنش -5

 در ايجاد تعادل

 کُنش در ایجاد تعادلتعریف و بررسی خط دانش:  

 مهارت: 

 های مكانیكی )قوی( و حرکات نرم )نمایشی(ها بر اساس خط کُنش در حرکت. طراحی شخصیت1

 ها در حرکات متقابل آنها نسبت به هم. طراحی شخصیت2
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تألیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

کاربرد مرکز ثقل در  -6

 هاحرکت متقابل شخصیت

 دانش: 

 تعریف وزن، فشار، تعادل و ایستایی در طراحی شخصیت

 مهارت: 

 . طراحی براساس مرکز ثقل و ایجاد حالت تعادل با توجه به وزن و فشار1

 اش. طراحی شخصیت با حفظ تعادل و حرکت متقابل شخصیت نسبت به حرکات فیزیكی2

سازی ژست در آماده -7

 ترکیب اجزای آناتومی

 دانش:  

 ترکیب آناتومی ساده انسانی در طراحی ژستتحلیل و 

 مهارت: 

 ها و انگشتان، پاها، گردن(. طراحی و ترسیم اجزای آناتومی )سر، قفسه سینه، لگن، دست1

 پردازی آن . طراحی اجزای آناتومی در تعادل با حجم کل بدن و شخصیت2
 

 ايمنی:
تجهیزات اطفاء  –استفاده استاندارد از ابزار پُرخطر  -محیط استاندارد –ارگونومی  -نور مناسب کارگاه –لباس کار 

 حریق

 تعالی معنوی –کاهش هزینه  -دقت و انضباط –شناسی کاربرد علم زیبایی –دقت در مراحل یادگیری  نگرش:

 چیدمان استاندارد فضا –جویی در ابزار مصرفی صرفه –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی شايستگی

 کد و سطح مورد نیاز کار:
 N35یادگیری 

ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مواد مصرفی و منابع:

 -انواع مداد -محو کن -زغال -مداد کنته -اسبك یا خرک  - یز طراحی )ترسیم(م -آینه  -رنگ گواش سفید و سیاه 

خط  -گیره کاغذ -گیرلاک غلط –ماژیك  -پاکن -کاتر –تخته شاسی  –انواع شابلون  -پرگار -مقوا انواع کاغذ و

رایانه  –پرده نمایش  –دیتاپروژکتور  -میز نور –کن تخته پاک –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو –تراش  -هاکش

 منابع تصویری. -و متعلقاتش

 طراحی.  –مبانی هنرهای تجسمی  پايه:دانش 
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 0102 کد واحد کار
نام  واحد 

 کار
 فنی وحرفه ای شاخه تحصیلی  راحی آناتومی 

 ساعت آموزش
 41عملی 

 22تئوری  هنر حرفه ای-گروه تحصیلی آناتومی  راح پیمانه: 01 پیمانهکد 

 دهم پايه تحصیلی پويا نمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی  راحی شخصیت در پويانمايی درس : 0211100110 کد درس

 

 الف: پیامدهای يادگیری:

 شماره
کد  مرحله 

 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کار

1  
تشریح تناسبات در اجزاء 

 ساختاری بدن
 خود عمل

 های مختلف آناتومی گذاری آن روی بخشاستفاده از الگوی ساده سر انسان و اندازه -1

 های متعادل و عدم تعادل به وسیله طلق روی فیگورهانمایش محور بدن و خط کُنش در حالت -2

 طراحی از آدمك چوبی و شخصیت انسانی با همان فیگور خود عمل احجام سادهطراحی با   2

3  
تشریح و طراحی اجزای 

 جمجمه و گردن
 خود عمل

 نمایش خطوط محوری سر انسان روی توپ یا بادکنك و طراحی از زوایای مختلف  -1

 اضافه کردن اجزا صورت و طراحی مجدد از سر -2

 و طراحی در زوایای مختلف نمایش فرم چشم روی توپ کوچك -3

4  
 تشریح و طراحی 

 اجزای تنه
 خود عمل

 آن ساخت ماکت قفسه سینه و لگن با استفاده از دو عدد قوطی کبریت و مفتول فلزی و طراحی  -1

 ها و طراحی مجدد فیگورهای مختلفپوشاندن سطح ماکت با خمیربازی برای نمایش ماهیچه -2

 خود عمل پاهاتشریح و طراحی دست و   5

 تغییرات حالت آن به وسیله عكاسی  وثبتنمایش چند حالت احساسی از دست انسان  -1

 های دست و پا به وسیله طلق و کپی از تصاویر واقعیآنالیز خطی استخوان -2

 های مختلف دست و پا از مدل زنده طراحی از حالت -3

6  
تشریح و طراحی آناتومی غیر 

 داران(انسانی )مهره
 خود عمل

 ها به وسیله طلق از روی تصویرآنالیز محور بدن و استخوان-1

 انسانی هایتوانایی با مقایسه و حیوانات خوی و خلق و هامشخصه ظاهری، صفات بندیدسته -2

 داران(طراحی از حیوانات )مهره و های حیات وحشنمایش فیلم و بازدید از باغ وحش و موزه -3

 های انسانی وحیوانی یا اجزا بدن انسان و حیوان()ترکیب شخصیتطراحیو بازی تخیل  -4

 های مشهور انسانی به حیوانات()تشبیه و مقایسه شخصیتو طراحیبازی تخیل  -5

  و تعمیم آنها به حیوانات و موجوداتهای انسانی ساخت جدول صفت -6

7  

تشریح و طراحی آناتومی غیر 

 انسانی

 گان()بی مهره 
 خود عمل

 انواع بی مهرگان طراحی از -1

 گان مثل دست و پا و... اضافه کردن اجزا انسانی به بی مهره -2

 های مشهور انسانی به حیوانات( )تشبیه و مقایسه شخصیتو طراحیبازی تخیل  -3

 و تعمیم آنها به حیوانات و موجوداتهای انسانی ساخت جدول صفت -4

 انسانی هایتوانایی با مقایسه و حیوانات خوی و خلق و هامشخصه ظاهری، صفات بندیدسته -5

8  
های طراحی شخصیت

 انتزاعی
 شخصیت درونی و رفتاری 5عی هندسی با جداول جزئیات و طراحی طراحی یك نوع شخصیت انتزا خود عمل

9  
های علمی طراحی شخصیت

 تخیلی –
 با مشخص کردن صفات و توانایی خاصطراحی شخصیت با ترکیب ویژگی انسانی و حیوانی  خود عمل

 خود عمل ایطراحی موجودات افسانه  10
ای بگیرند نمایش تصاویر آثار باستانی و موجودات طراحی موجودات واقعی با تغییراتی که حالت اسطوره

 ای ایران و کشورهای دیگرتخیلی و افسانه

11  
به کارگیری وسایل ایمنی و 

 حفاظتی
 از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی استفاده خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
 کسب شایستگی

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
به کارگیری انضباط کاری در 

 محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

 –های بدیع انتزاعی، علمی گان و خلق شخصیتداران و بی مهرههاجزای بدن مهر تبیین طراحی با احجام ساده و رعایت تناسب در ساختار و

 ایتخیلی و افسانه

 ج: سازماندهی محتوی:

 تشریح تناسبات در اجزاء ساختاری بدن -1

 ساده احجام با فرمی طراحی -2

 طراحی اجزای جمجمه و گردنو تشریح  -3

 تشریح و طراحی اجزای تنه -4

 تشریح و طراحی دست و پاها -5

 (دارانمهره) انسانی غیر آناتومی طراحی و تشریح -6

 (گانمهره بی) انسانی غیر آناتومی طراحی و تشریح -7

 های انتزاعیطراحی شخصیت -8

 تخیلی –های علمی طراحی شخصیت -9

 ایطراحی موجودات افسانه -10

 مواد و رسانه های يادگیری: د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -                                                   های پویانمایی )انیمیشن(فیلم -

 های آموزشی اندام انسان و حیوانماکت -               های آموزشی ریچارد ویلیامز در زمینه طراحی شخصیتفیلم-

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -                بازدید علمی                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 63نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 مكان: کارگاه طراحیمتر             3/6×10  مساحت:

  وسایل ایمنی استاندارد                        نور یكنواخت

 تهویه استاندارد

20دمای  3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 -پرگار -مقوا انواع کاغذ و -انواع مداد -محو کن -زغال -مداد کنته -اسبك یا خرک  - میز طراحی )ترسیم( -آینه  -رنگ گواش سفید و سیاه 

تخته  –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو –تراش  -هاخط کش -گیره کاغذ -گیرلاک غلط –ماژیك  -پاکن -کاتر –تخته شاسی  –انواع شابلون 

 .منابع تصویری -رایانه و متعلقاتش –پرده نمایش  –دیتاپروژکتور  -میز نور –کن پاک

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنی ارزشیابی مرحله به مرحلة انجام کار در شایستگی بررسی و -

 های غیر فنی رعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفیتخصیص منابع مالی لازم  -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -                محیط استاندارد                              -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

  راح آناتومی نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:   کد:

تحلیل ایستایی و تعادل بدن در موجودات زنده با 

بر اساس اصول  استفاده از قوانین فیزیك و مكانیك

 تناسبات و مرکز ثقل

 L1 سطح:

 01 کد وظی ه:  راحی آناتومی موجودات زنده وظی ه:

  راحی آناتومی کار:
 0102 کد کار

 (مهارت)2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

  راحی فرمی  -1

 با احجام ساده

 تعریف اجزای بدن با احجام ساده دانش:  

 مهارت:

 احجام ساده هندسیتجزیه آناتومی انسان به  -1 

 های چوبیطراحی حالات متنوع آدمك -2 

ترسیم تناسبات در  -2

 ساختارحجمی بدن انسان

 کاربرد تناسب و ایجاد تعادل و ایستایی در فرم بدن دانش:  

 مهارت:

 طراحی سادة خطی از آناتومی انسان و حفظ تناسبات استاندارد-1 

 طراحی ساختاری آناتومی و حفظ تعادل و ایستایی -2 

  راحی اجزای   -3

 جمجمه و گردن

 تحلیل اجزای جمجمه و گردن )سر و گردن، گوش، چشم، کرة چشم، دهان و بینی(دانش:  

 مهارت: 

 طراحی فرمی از اجزای جمجمه و گردن -1 

 طراحی از اجزای جمجمه و گردن در زوایای مختلف -2 

  راحی اجزای تنه  -4

 )ق سه سینه، لگن، شکم(

 تحلیل اجزای تنه )قفسه سینه، لگن، سرشانه و شكم( دانش: 

 مهارت: 

 طراحی فرمی از اجزای تنه -1 

 طراحی از اجزای تنه در زوایای مختلف -2

  راحی دست و پا -5

 ها وپاها بسط و توسعه اجزای دستدانش: 

 مهارت:

 به قفسه سینه )کتف(، بازو و ساعد، کف و روی دست )انگشتان(طراحی و اتصال دست -1 

 طراحی ساده و حجمی از پاها )ران، ساق، زانو، مچ یا، کف پا و انگشتان(-2 

  راحی آناتومی -6

 داران(غیرانسانی )مهره 

 ها(دار )پستانداران، پرندگان، خزندگان و ماهیتفكیك جانداران مهرهدانش: 

 مهارت: 

 سانان، جوندگان، پرندگان و چرندگان سانان، سگطراحی از گربه-1

 ها و دوزیستان طراحی از خزندگان، ماهی -2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

  راحی آناتومی-7

 گان(غیرانسانی )بی مهره 

 پوستان و هزارپا( مهره )حشرات، سختدانش:  تفكیك جانداران بی

 مهارت:

 طراحی از حشرات-1

 پوستان و هزارپاطراحی از سخت-2

های  راحی شخصیت-8

 انتزاعی

 های انتزاعیدانش:  تعریف فرم، رنگ و اجزا در شخصیت

 مهارت:

 های انتزاعیسازی فرم در شخصیتپیاده-1 

 های انتزاعیسازی رنگ و اجزای خاص در شخصیتپیاده-2 

های  راحی شخصیت-9

 تخیلی –علمی 

 تخیلی –های علمی دانش: تعریف شخصیت

 مهارت:

 ها و موجودات فضاییطراحی انواع ربات-1 

 الخلقهطراحی انواع موجودات عجیب-2 

 راحی موجودات  -10

 ایافسانه

 ای )دیو، پری، اژدها و سیمرغ(دانش:  تعریف موجودات افسانه

 مهارت: 

 ایاسطورهای و های افسانهطراحی از شخصیت -1

 های کهن الگوطراحی از شخصیت -2
 

 ايمنی:
 -تجهیزات اطفاء حریق –محیط استاندارد  –ر خطر از ابزار پُاستفاده استاندارد  –نورمناسب کارگاه  -لباس کار

 ارگونومی

 تعالی معنوی –کاهش هزینه  –انضباط  دقت و -کاربرد علم زیست در هنر –دقت در مراحل یادگیری  نگرش:

 چیدمان استاندارد فضا –جویی در ابزار مصرفی صرفه –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
  N72مسئولیت پذیری  -N35یادگیری    - N71تعالی فردی  

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

انواع  - محو کن -زغال -مداد کنته -اسبك یا خرک  - میز طراحی )ترسیم( -آینه  -رنگ گواش سفید و سیاه 

گیره  -گیرلاک غلط –ماژیك  –کن پاک -کارتر -تخته شاسی -انواع شابلون –پرگار  -انواع کاغذ مقوا –مداد 

پرده  –دیتاپروژکتور  –میز نور  –کن پاکتخته  –مانتو و لباس کار  –پوشه آرشیو  –تراش  –ها خط کش -کاغذ

 .منابع تصویری -رایانه و متعلقاتش -نمایش

 شناخت ابزار. –خط کُنش  –طراحی  –تناسبات و آناتومی در بدن انسان و حیوان  پايه:دانش 
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه   

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی و حرفه ای شاخه تحصیلی سازی آماده :واحد کار 0103 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 45عملی   

 18  تئوری  هنر حرفه ای-گروه تحصیلی تكنیك کار رنگ واجرا پیمانه: 01 کد پیمانه

 دهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی نمايی راحی شخصیت در پويا درس : 0211100110 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:

 شماره
کد  مرحله 

 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کار

1 

 
 خود علم بررسی رنگ و نور 

 تفاوت حالات احساسیتغییر رنگ در چند شخصیت و بررسی  -1

 ها به عنوان مرجع تهیه جدول ویژگی و مشخصات احساسی و روانشناسی رنگ-2

شوند مثل بارباپاپا و ها بیشتر به کمك رنگ تفكیك میهایی که شخصیتبررسی مجموعه-3

 هاهای مهربان و آنالیز رنگی نوع شخصیتیا خرس

 به تبع حس و حال موسیقیهای ساده و انتزاعی با لكه رنگ طراحی شخصیت -4

2  
 تفكیك 

 های رنگیآرایش
 خود علم

 نمایش چند نوع فضا با محدودیت رنگ )سه تایی(-1

 آمیزی شخصیت انتزاعی با حداقل سه نوع ترکیب مكمل و بررسی تفاوت آنرنگ-2

 آمیزی سمبلیك فضای داخلی و خارجی رنگ-3

 آوری چند نمونه بافت رنگی جمع -4

3  

های تكنیكتشریح 

های اجرایی رنگ

 شفاف

 خود علم

های شفاف؛ بررسی موضوع انسان و آمیزی با تكنیكارائه موضوع انسان، طبیعت و رنگ-1

 های شرق دورطبیعت در نقاشی

 تحلیل چند نمونه پویانمایی با تكنیك شفاف -2

4  

های تشریح تكنیك

های اجرایی رنگ

 پوشاننده

 خود علم

نوع تیپ شخصیتی با چند نوع تكنیك پوشاننده و بررسی آنها از نظر آمیزی چند رنگ -1

 جلوه گرافیكی و هماهنگی تكنیك با موضوع

 های موجود بررسی نمونه -2

5  
های کاربرد تكنیك

 سنتی با هم
 خود عمل

 های ترکیبی آمیزی آن با تكنیكترکیب یك شخصیت ساده در یك فضا و رنگ-1

 موجود درتاریخ پویانماییهای بررسی نمونه -2

6  

های کاربرد تكنیك

سنتی در ترکیب با 

 انواع چاپ

 خود عمل
 اجرای یك شخصیت با تكنیك سنتی روی چند زمینه اجرایی با چاپ -1

 های پویانمایی موجودبررسی و تحلیل نمونه-2

7  
 توضیح و تشریح

 تكه چسبانی 
 خود علم

 اوت به وسیله کلاژ ساخت یك شخصیت مناسب تكنیك کات -1

 هاهای موجود در پویانماییبررسی نمونه-2

8  
توضیح و تشریح هنر 

 جفت و جورکاری 
 خود تعقل

 ساخت یك شخصیت به صورت جفت و جور کاری مناسب تكنیك پیكسیلیش-1

 های موجودبررسی و تحلیل نمونه-2 

9  
های تشریح تكنیك

 تجربی 
 خود عمل

 ارائه یك شخصیت از پیش طراحی شده در یك فضا و اجرای آن با تكنیك ابداعی-1

 های خلاقها و تكنیكبررسی و تحلیل خلاقیت-2

10  
به کارگیری وسایل 

 ایمنی و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  11

12  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

13  
به کارگیری انضباط 

 کاری در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

هنر جفت و جورکاری  -تكه چسبانی -های سنتی با هم و با انواع چاپترکیب تكنیك -های اجرایی شفاف و پوشانندهتكنیك -رنگ و نور تبیین

 های تجربی.و تكنیك

 ج: سازماندهی محتوی:

 بررسی رنگ و نور -1

 های رنگیتفكیك آرایش -2

 های شفافهای اجرایی رنگتشریح تكنیك -3

 های پوشانندههای اجرایی رنگتشریح تكنیك -4

 های سنتی در ترکیب با همکاربرد تكنیك -5

 های سنتی در ترکیب با انواع چاپکاربرد تكنیك -6

 توضیح و تشریح تكه چسبانی -7

 (Assemblage Artتوضیح و تشریح هنر جفت و جورکاری ) -8

 (Experimental)های تجربی تشریح تكنیك -9

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -                                                    های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های تخصصیمنابع و کتاب -مواد                                های تصویرسازی و خواص مجموعه کتاب -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 علمی                                                                         بازدید -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 63نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 (Aمتر              مكان: کارگاه انیمیشن یك ) 8/10×7مساحت:

 استانداردوسایل ایمنی                         نور یكنواخت

 تهویه استاندارد

20دمای  3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

شابلون  –انواع کاغذ و مقوا  -انواع مداد -محو کن -زغال -مداد کنته -اسبك یا خرک  - میز طراحی )ترسیم( -آینه  -رنگ گواش سفید و سیاه

 –مانتو و لباس کار  –پوشه آرشیو  –تراش  –ها خط کش –گیره کاغذ  –گیر لاک غلط –ماژیك  –کن پاک –کاتر  –تخته شاسی  –پرگار  –

 -های شفاف و پوششی به همراه تجهیزات اجرایی آنهاانواع رنگ –رایانه و متعلقاتش  –دیتا پروژکتور و پرده نمایش  –میز نور  –کن تخته پاک

 .منابع تصویری و نمونه فیلم

 :ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -هنرآموز                                             یك نفر  -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریرسانهدسترسی آسان به منابع و  -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                              -
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 فنی و حرفه ای و کاردانشهای درسی لیف کتابدفتر تأ

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 اجراکار رنگ و تکنیك نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:  کد:

های تحلیل رنگ و ابزارهای اجرایی در ایجاد جلوه 

 دیداری با استفاده از ابزارهای اجرایی دستی بر اساس

 موضوع و مخاطب در پویانمایی

 L1 سطح:

 01 کد وظی ه: سازی شخصیتآماده وظی ه:

 سازیآماده کار:
 0103 کد کار

 (مهارت)2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 ترکیب رنگ  -1

 شخصیتدر  راحی 

 تعریف رنگ در ارتباط با احساسات و شخصیت، موسیقی، فرم و عملكرد، سن مخاطبدانش:  

 مهارت:

 کلامبندی رنگی بر اساس یك موسیقی بیخلق یك ترکیب-1 

 های رنگیخلق شخصیت از تاش و لكه -2 

 ترکیب  -2

 های رنگیآرايش

 )ه ت کنتراست( 

   تعریف هفت کنتراست رنگی و بافت دانش:

 مهارت:

 های پُرکاربردسازی رنگی یك شخصیت از پویانمایی با توجه کنتراستآماده-1 

 های انتزاعیهای رنگی از پویانماییگردآوری تصویری بافت-2 

 سازی آماده  -3

 های اجرايی تکنیك

 نما(های ش اف )آبرنگرنگ

 های مرکب، آبرنگ، جوهر و مرکب رنگی، ماژیكتعریف و تفكیك تكنیك  دانش:

 مهارت:

 آمیزی یك شخصیت با استفاده از یك تكنیك شفافرنگ -1 

 هاهای شفاف در پویانماییگردآوری و تحلیل تكنیك-2 

 سازی آماده -4

 های اجرايی تکنیك

 های پوشانندهرنگ

 مواد رنگی، گواش، اکریلیك، رنگ و روغن، پاستل شمعی و گچیهای تعریف و تفكیك تكنیكدانش: 

 مهارت:

 آمیزی یك شخصیت با استفاده از یك تكنیك پوشانندهرنگ -1 

 هاهای پوشاننده در پویانماییگردآوری و تحلیل تكنیك-2 

 سازی آماده -5

 های سنتی تکنیك

 در ترکیب با يکديگر

 های شفاف، مداد رنگی(پاستل شمعی و رنگ روغن، پاستل شمعی و رنگترکیبی )های تعریف و تفكیك؛ تكنیكدانش: 

 مهارت:

 های ترکیبی در شخصیت پویانماییاجرای یكی از تكنیك -1

 هاهای ترکیبی در پویانماییگردآوری و تحلیل تكنیك-2

 سازی آماده -6

 های سنتی تکنیك

 در ترکیب با انواع چاپ

 های سنتی )شفاف و پوشاننده(های چاپ  در ارتباط با تكنیكتكنیكدانش: تعریف و تفكیك؛ 

 مهارت:

 های چاپ در ارتباط با تكنیك سنتیاجرای یكی از تكنیك -1 

 هاهای چاپ در ارتباط با یك تكنیك سنتی در پویانماییگردآوری و تحلیل یكی از تكنیك -2 
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 زيست محیطی( )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات هاجزء شايستگی مراحل کار

 سازی آماده -7

 (Collageتکه چسبانی )

 برداری، کلاژ با عكس، کلاژ روی زمینه سفید(کاغذبری، کلاژ در عكس، تكهچسبانی )بندی واژه تكهدانش: تعریف و دسته

 مهارت:

 های کلاژ در شخصیتاجرای یكی از روش -1

 هاپویانماییچسبانی در گردآوری و تحلیل تكنیك تكه -2

 سازی آماده-8

 هنر ج ت و جورکاری

(Assemblage Ari) 

 دانش:  تعریف واژه جفت و جورکاری 

 مهارت:

 ساخت یك شخصیت با هنر جفت وجورکاری-1 

 هاگردآوری و تحلیل تكنیك جفت و جورکاری در پویانمایی -2 

 سازی آماده -9

های تجربی تکنیك

(Experimental) 

 های تجربیتعریف و تفكیك تكنیكدانش:  

 مهارت:

 خلق یك تكنیك اجرایی برای تكمیل شخصیت طراحی شده -1

 هاهای تجربی در پویانماییگردآوری و تحلیل تكنیك -2
 

 ايمنی:
توجهات  –آگاهی از فعل و انفعالات شیمیایی  -استفاده از استاندارد ابزار پُر خطر –نور مناسب کارگاه  -لباس کار

 ارگونومی. -تجهیزات اطفاء حریق –محیط استاندارد  –زیست محیطی 

 تعالی معنوی –کاهش هزینه  -دقت و انضباط  –کاربرد علم شیمی در هنر  –دقت در مراحل یادگیری  نگرش:

 جویی در ابزار مصرفی چیدمان استاندارد فضاصرفه –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
 .N66مدیریت مواد و تجهیزات  -N71تعالی فردی 

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

انواع  -محو کن -زغال -مداد کنته -اسبك یا خرک  - میز طراحی )ترسیم( -آینه  -رنگ گواش سفید و سیاه 

گیره  –گیر لاک غلط –ماژیك  –کن پاک –کاتر  –تخته شاسی  –پرگار  –شابلون  –انواع کاغذ و مقوا  -مداد

دیتا پروژکتور و  –میز نور  –کن تخته پاک –مانتو و لباس کار  –پوشه آرشیو  –تراش  –ها خط کش –کاغذ 

منابع  -های شفاف و پوششی به همراه تجهیزات اجرایی آنهاانواع رنگ –رایانه و متعلقاتش  –پرده نمایش 

 .تصویری و نمونه فیلم

 پايه: دانش
علم  –شناخت ابزار  –مبانی هنرهای تجسمی  –طراحی  –های اجرایی مواد مصرفی تكنیك –شناسی رنگ

 پرسپكتیو جوی و خطی. 
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وزارت آموزش و پرورش   

ريزی آموزشیسازمان پژوهش و برنامه   

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 0104 کد واحد کار
واحد 

 :کار
ساعت  فنی و حرفه ای شاخه تحصیلی پیكربندی 

 آموزش

 36عملی  

 16تئوری   هنر حرفه ای -گروه تحصیلی پیكربند شخصیت پیمانه: 01 کد پیمانه

 دهم پايه تحصیلی )انیمیشن( پویانمایی حرفه ای -رشته تحصیلی طراحی شخصیت در پویانمایی درس : 0211100110 کد درس

 

 الف: پیامدهای يادگیری:

 شماره
کد  مرحله 

 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کار

1  
تحلیل و بررسی خط 

 داستانی )پیرنگ(
 خود علم

بررسی دو فیلم یا داستان دراماتیك و اکشن؛ آنالیز آن از نظر خط کلی داستان و  -1

 ها به صورت نمودار خطی بندی و نمایش یافتهزمان

تغییر یك داستان مشهور فولكلور به صورت پیرنگ باز و بسته مثلاً بازنویسی خط -2

 علمی داستان خاله سوسكه یا ...

2  
تحلیل و بررسی ساختار 

 داستانی
 خود علم

گیری برای یك تصویر دراماتیك چینی و نتیجهآگاهی و مقدمهخلق یك موقعیت پیش-1

 ای از فیلم و ...(انتخابی )تصویرسازی، عكاسی از پیرامون صحنه

 دو و ضربدری( های دارای کشمكش چهار شخصیت متفاوت )دوبهنوشتن دیالوگ -2

3  
وکاربرد و اقتباس تشریح 

 برای یك ایده داستانی
 خود تعقل

 نوشتن یك ماجرای کوتاه برای ترکیب دو موقعیت داستانی -1

 طراحی دو شخصیت اصلی از داستان کوتاه خلق شده -2

4  
های تشریح و طراحی گونه

 شخصیت بر اساس داستان
 خود عمل

 هملت طراحی شخصیت حیوانی برای یك داستان مشهور انسانی مثل-1

 سازی انسانی برای چند نمونه گل و گیاه با توجه به رنگ و بافت و فرم آنها شخصیت-2

 سازی لوازم داخل کیف آرایش یا جامدادیشخصیت-3

 ترکیب یك شخصیت انسانی، گیاه یا حیوان برای یك داستان تخیلی-4

5  
های تعیین شخصیت

 داستان
 هاایستا در پویانماییتهیه جدول تحلیل شخصیت پویا و  خود تعقل

6  
تحلیل و بررسی نقش 

 هاآفرینی شخصیت
 خود علم

ها )قهرمانان، ضد قهرمانان، مكمل و ...( برای بندی شخصیتتهیه جدول آنالیز و دسته

 هاپویانمایی

7  
تحلیل و بررسی 

 ای شخصیتشناسنامه
 خود تعقل

های خاص های فردی و تواناییویژگیای، های شناسنامهارائه چند مجموعه از ویژگی

 یك شخصیت و طراحی یكی از آنها به دلخواه

8  
تشریح و تحلیل زبان بدن 

 شخصیت
 خود علم

 ها در تعدادی پویانماییتحلیل و بررسی زبان بدن و رفتار غیرکلامی شخصیت-1

 احساسی و طراحی آنها با توجه به زبان بدن  –ارائه چند نوع حالات درونی -2

9  
توضیح روش تحقیق 

 ایمیدانی و کتابخانه
 خلق تعقل

 های مختلفای از تصاویر انسانی از نژادها و فیلمگردآوری مجموعه-1

 طراحی یك نوع تیپ شخصیتی با چند ملیت -2

10  
های ساده و تفكیك فرم

 خلق شخصیت
 خود تعقل

 ساده های هندسیها در گروهبندی تعدادی از شخصیتآوری و دستهجمع-1

 ارائه یك نوع تیپ شخصیتی و طراحی با سه شكل هندسی و بررسی کیفی آنها-2

11  
به کارگیری وسایل ایمنی 

 و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
به کارگیری انضباط کاری 

 در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

 آفرینی، زبان بدن و شناسنامههای داستان، نقشهای شخصیت، شخصیتتبیین خط داستانی )پیرنگ(، ساختار داستانی، اقتباس، گونه

 ای.شخصیت، روش تحقیق میدانی و کتابخانه

 ج: سازماندهی محتوی:

 و بررسی خط داستانی )پیرنگ(تحلیل  -1

 تحلیل و بررسی ساختار داستانی -2

 اقتباس برای یك ایده داستانیتشریح وکاربرد و  -3

 اساس داستان های شخصیت برتشریح و طراحی گونه -4

 های داستانتعیین شخصیت -5

 هاتحلیل و بررسی نقش آفرینی شخصیت -6

 ای شخصیتتحلیل و بررسی شناسنامه -7

 بدن شخصیتزبان تشریح و تحلیل  -8

 ایخانهتوضیح روش تحقیق میدانی و کتاب -9

 های ساده و خلق شخصیتتفكیك فرم -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -و سینمایی                                       های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های تخصصیمنابع و کتاب -                           ها                   های ادبیات داستانی و رمانکتاب-

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 فضا:ه: استاندارد 

 دقیقه 52نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 (Aمتر              مكان: کارگاه انیمیشن یك ) 8/10×7مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                        نور یكنواخت

 تهویه استاندارد

20دمای  3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 –تراش  –ها خط کش -گیره کاغذ –گیر لاک غلط –ماژیك  –کن پاک -کارتر –تخته شاسی  –پرگار  –شابلون  –انواع کاغذ ومقوا  -انواع مداد

های پوششی و شفاف انواع رنگ –رایانه و متعلقاتش  -دیتاپروژکتور و پردة نمایش –میز نور  –کن تخته پاک –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو

 های ادبی و داستانی.کتاب -به همراه تجهیزات اجرایی آنها

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -                  نفر هنرجو                       16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه - آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                              -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشلیف کتابدفتر تأ

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 پیکربند شخصیت نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:   کد:

تحلیل متن در طراحی شخصیت با استفاده از منابع 

 موجود بر اساس بررسی منابع بصری و مشاهدات عینی 

 L1 سطح:

 01 کد وظی ه: پیکربندی شخصیت براساس فیلمنامه وظی ه:

 پیکربندی کار:
 0104 کد کار

 (مهارت)2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 خلق  -1

 يك خط داستانی )پیرنگ(

 تعریف و تفكیك انواع پیرنگدانش:  

 مهارت:

 کشف و شهود وضعیت پایدار آغازین و حادثه در یك خط داستانی-1 

 کشف و شهود خط داستانی )پیرنگ( باز و بسته در چند پویانمایی-2 

 خلق -2

 ساختار داستانیيك 

 تفكیك مراحل یك ساختار داستانی دانش:

 مهارت:

 آگاهی و نتیجهچینی(، پیشخلق موقعیت داستانی اولیه )مقدمه-1

 خلق یكی از انواع کشمكش در چند سطر داستانی-2

 بازآفرينی يا اقتباس   -3

 يك ايده داستانی

 تعریف باز آفرینی )اقتباس( دانش:

 مهارت:

 ایده در چند سطر با اقتباس از یك داستانخلق یك -1

 طراحی شخصیت ایده خلق شده از یك اقتباس -2

های  راحی از گونه -4

 شخیت بر اساس داستان

  های شخصیت بسط و توسعه گونه  دانش:

 مهارت:

 خلق شخصیت انسانی، حیوانی وگیاهی با توجه به رویكرد داستان-1

 ترکیبی با توجه به رویكرد داستانخلق شخصیت از اشیاء تخیلی و -2

  راحی از  -5

 های داستانیشخصیت

 های داستان تفكیك شخصیت  دانش:

 مهارت:

 هاتحلیل و بررسی شخصیت ایستا در پویانمایی-1 

 هاتحلیل و بررسی شخصیت پویا در پویانمایی -2 

 راحی شخصیت بر  -6

 اساس نقش آفرينی

 آفرینیداستان بر اساس نقشهای تفكیك شخصیت  دانش:

 مهارت:

 های قهرمان، ضد قهرمان و مكمل در پویانماییکشف و شهود شخصیت-1 

 هاهای متضاد، فرعی و راوی در پویانماییکشف و شهود شخصیت-2 
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 راحی شخصیت -7

 هایبارويکرد شناسه

 درونی و ظاهری 

 های درونی و ظاهری(ها )شناسهتعریف و بررسی شناسنامه شخصیتدانش: 

 مهارت:

 به کارگیری عناصر مكان و زمان، چیستی شخصیت، فرهنگ و شغل، جنسیت و سن-1 

 های فردی، قدرت و تواناییبه کارگیری عناصر خلق وخو )روانشناسی( ویژگی-2 

  راحی رفتارهای-8

 غیر کلامی و زبان بدن 

 يك شخصیت 

 دانش: تعریف زبان بدن و رفتار

 مهارت:

 های پویانماییکلامی در شخصیتتحلیل و بررسی رفتار غیر-1 

 کلامی برای شخصیت طراحی زبان بدنی رفتار غیر -2 

تشريح روش تحقیق -9

 ایمیدانی و کتابخانه

 های مختلف الگوبرداریبیان روش  دانش:

 مهارت:

 ای )جغرافیا، فرهنگ، تاریخ، آب وهوا ...(گردآوری و تحقیق منابع تصویری و کتابخانه-1 

 الگوبرداری از نمونه واقعی شخصیت و خلق یك شخصیت پویانمایی-2 

  راحی شخصیت-10

 های سادهبا فرم 

 های هندسیدانش: تعریف و کاربرد فرم

 مهارت:

 های سادههای پویانمایی با فرمگردآوری و تحقیق و تحلیل شخصیت-1 

 های مربع، مثلث و دایرهخلق شخصیت با فرم -2 
 

 ايمنی:
 –تجهیزات اطفاء حریق  –محیط استاندارد  –استفاده استاندارد از ابزار پرخطر –نور مناسب کارگاه  -لباس کار

 ارگونومی.

 تعالی معنوی –کاهش هزینه  –دقت و انضباط  -کاربرد علم روانشناسی در هنر –دقت در مراحل یادگیری  نگرش:

 چیدمان استاندارد فضا  –صرفه جویی در ابزار مصرفی  –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی شايستگی

 کد و سطح مورد نیاز کار:
 N35یادگیری 

ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مواد مصرفی و منابع:

 انواع - محو کن -زغال -مداد کنته -اسبك یا خرک  - میز طراحی )ترسیم( -آینه  -رنگ گواش سفید و سیاه 

 -گیره کاغذ –گیر لاک غلط –ماژیك  –کن پاک -کارتر –تخته شاسی  –پرگار  –شابلون  –انواع کاغذ ومقوا  -مداد

 -دیتاپروژکتور و پردة نمایش –میز نور  –کن تخته پاک –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو –تراش  –ها خط کش

 های ادبی و داستانی.کتاب -های پوششی و شفاف به همراه تجهیزات اجرایی آنهاانواع رنگ –رایانه و متعلقاتش 

 طراحی.  –فیلمنامه  –ادبیات داستانی  پايه:دانش 
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 0105 کد واحد کار
واحد 

 :کار
 فنی و حرفه ای شاخه تحصیلی اجرای شخصیت

 ساعت آموزش
 40علمی  

 18تئوری   هنر حرفه ای -گروه تحصیلی شخصیتاجراکار  پیمانه: 01 کد پیمانه

 حرفه ای -رشته تحصیلی طراحی شخصیت در پویانمایی درس : 0211100110 کد درس
پويانمايی 

 )انیمیشن(
 دهم پايه تحصیلی

 الف: پیامدهای يادگیری:

 شماره
کد  مرحله 

 يافتههای يادگیری ساخت فعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کار

1  
توضیح و تشریح تست 

 ای و اندازهمقایسه
 ایهای بصری چند شخصیت مختلف در یك جدول مقایسهطراحی و ثبت دریافت خود تعقل

2  
 توضیح و تشریح

 شیتمدل 
 خود علم

 شیت دوبعدی برای شخصیت از چهار زاویه به صورت خطیطراحی مدل-1

 پردازیروشن و حجمبا اضافه کردن سایهبعدی از زوایای مختلف شیت سهطراحی مدل-2

3  
 توضیح و تشریح

 حالات صورت 
 خود علم

 بندی و فرم جمجمه و چانهطراحی و آنالیز چند نوع چهره از نظر نوع استخوان-1

 طراحی حالات مختلف چهره و میمیك برای حالات احساسی مختلف مورد اول -2

های مورد اول و قرار دادن چندین یكی از نمونهبندی ثابت استفاده از جمجمه و استخوان -3

 نوع چشم، ابرو، دهان، ... و بررسی آنها

4  
 تشریح و بررسی

 حالات بدن 
 خود علم

 ارائه یك تیپ شخصیتی و طراحی ژست طلایی-1

 طراحی چند ژست داستانی برای شخصیت با توجه به اتفاقات داستان-2 

 طراحی چند ژست چالش برانگیز برای شخصیت  -3 

5  
تفكیك و بررسی شیت 

 توضیحات
 طراحی شیت توضیحات برای بخش مدل شیت و توضیح نوع لباس و پوشش  خود علم

6  
پردازی طراحی وحجم

 سیاه و سفید 
 خود عمل

 رخنیمرو و ارایه یك نوع تیپ شخصیتی و طراحی شخصیت به صورت ایستاده از روبه-1

 روشن با سیاه و سفید و خاکستریپردازی و ایجاد سایهحجم-2

7  
های کاربرد تكنیك

 خروجی
 سازی آن و بیان دلایلطراحی چند شخصیت، انتخاب تكنیك مناسب برای آماده خلق عمل

8  
طراحی و تشریح لباس، 

 مو و متعلقات شخصیت
 خود تعقل

های مختلف مو و ریش و کلاه روسری و ... روی یك قرار دادن انواع تزئینات، پوشاک مدل

 طراحی آناتومی اولیه و بررسی و تحلیل تفاوت آنها 

9  
 سازی رنگی آماده

 هاشیت
 خود عمل

 زمینه با توجه به نوع تیپ شخصیتی و گرافیك فیلم بررسی چند شخصیت و پس -1

 بندی در زمینه واحد و بررسی تفاوت آنواحد با چند رنگقراردادن یك شخصیت  -2

 روزآمیزی یك شخصیت با چند نور مختلف در طول شبانهرنگ-3

10  
سازی و ترکیب آماده

 شخصیت و فضا
 بررسی هماهنگی یا عدم هماهنگی یك شخصیت ثابت در چند فضای مختلف و  خود عمل

11  
به کارگیری وسایل 

 ایمنی و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
به کارگیری انضباط 

 کاری در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

 ،متعلقات شخصیتلباس، مو و ، های خروجیتكنیك، پردازی سیاه و سفیدحجم، ت توضیحاتو بدن، شی حالات صورتشیت، ، مدلاندازه تبیین

 .ترکیب شخصیت و فضاها، در شیت رنگ

 ج: سازماندهی محتوی:

 ای و اندازهتوضیح و تشریح تست مقایسه -1

 شیتمدل ریحتوضیح و تش -2

 حالات صورت توضیح و تشریح -3

 حالات بدن تشریح و بررسی -4

 ت توضیحاتشیتفكیك و بررسی  -5

 پردازی سیاه و سفیدحجمطراحی و  -6

 های خروجیکاربرد تكنیك -7

 تشریح لباس، مو و متعلقات شخصیت طراحی و -8

 هاشیتسازی رنگی آماده -9

 سازی و ترکیب شخصیت و فضاآماده -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -                                                    های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های آموزشیماکت -               های آموزشی ریچارد ویلیامز در زمینه طراحی شخصیتفیلم-

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 58نفر               زمان :  16هنرجو: تعداد 

 متر              مكان: کارگاه طراحی 8/10×7مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         نور یكنواخت

 تهویه استاندارد

20دمای  3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

تراش  –ها خط کش -گیره کاغذ –گیر لاک غلط –ماژیك  –کن پاک -کارتر –تخته شاسی  –پرگار  –شابلون  –انواع کاغذ و مقوا  -انواع مداد

های پوششی و انواع رنگ –رایانه و متعلقاتش  -دیتاپروژکتور و پردة نمایش –میز نور  –کن تخته پاک –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو  –

 منابع تصویری. -شفاف به همراه تجهیزات اجرایی آنها

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیشایستگیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به  -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                  -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -          تجهیزات و ابزار ضروری                           -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                             -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 اجراکار شخصیت نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:  کد:

ها و پُزهای بدن در جهات مختلف انواع شیتتحلیل  

با استفاده از امكانات اجرایی بر اساس تكنیك 

 خروجی و ملاحظات کارگردان

 L1 سطح:

 01 کد وظی ه: بعدی سازی شخصیتحجم و سه وظی ه:

 اجرای شخصیت کار:
 0105 کد کار

 (مهارت)2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 ای راحی شیت مقايسه -1

 (scale sheetو اندازه ) 

 های شخصیت تفكیك و تعریف اندازهدانش:  

 مهارت:

 هاها در ارتباط با اندازهتشریح فرم و اجزای شخصیت-1

 هاشخصیتای بندی مقایسهتشریح گرافیك کلی و دسته-2

 راحی مدل شیت  -2

(Model Sheet) 

 تعریف زوایای مختلف از یك شخصیت  دانش:

 مهارت:

 رخ، پشت(رو، پهلو، سهبعدی )روبهطراحی مدل شیت دو-1

 بعدی )در تمام جهات و حالات با جزئیات(شیت سهطراحی مدل-2

  راحی   -3

 شیت حالات صورت

 (Facial Expression) 

 ها تعریف حالات صورت و میمیكدانش:  

 مهارت:

 های فك و دهان، چشم و ابروطراحی حالت-1 

 های نرم صورت ( های سر، حرکت قسمتطراحی تكمیلی چهره )استخوان-2

های بدن  راحی حالت -4

(Gesture Drawing) 

 تعریف آناتومیك بدن شخصیت  دانش:

 مهارت:

 شخصیتهای طلایی و داستانی طراحی ژست-1

 برانگیز شخصیت های چالشطراحی ژست -2

  راحی تشريح  -5

 شیت توضیحات

 (chalk talk) 

 بسط و توسعه شیت توضیحات  دانش:

 مهارت:

 طراحی شیت توضیحات برای حالات مختلف ایستادن و حرکت-1 

 طراحی شیت توضیحات برای جزئیات پوشش، مو ... -2 

 پردازی حجم -6

ديجیتال پینت و نقاشی 

 سیاه و س ید

 بعدی سازی شخصیت تعریف سهدانش:  

 مهارت:

 رخطراحی شخصیت در حالت اسیتاده و سه -1 

 بعدی سازی سیاه و سفیدپردازی و سهحجم -2 
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشتالیف کتابدفتر 

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 هماهنگ کردن-7

 با تکنیك خروجی 

 موشن( های خروجی )دوبعدی سنتی و دیجیتال، استاپدانش:  تفكیك تكنیك

 مهارت:

 های مختلف پویانمایی ها در تكنیكگردآوری تصویری شخصیت -1

 های پیشنهادی در جدول تحلیلیها با تكنیكتطبیق شخصیت-2

  راحی لباس، -8

 مو و ساير متعلقات

 شخصیت دانش: بسط و توسعه انواع مو و متعلقات

 مهارت:

 طراحی مو و متعلقات شخصیت )حیوان خانگی، ابزارآلات، تزئینات( -1 

 های مختلفطراحی لباس قوم -2 

 سازی آماده-9

 های رنگیشیت

 دانش: تعریف تناسبات رنگی 

 مهارت:

 های رنگی )هفت کنتراست( در شخصیتکاربرد آرایش -1 

 زمینه اجرای رنگ شخصیت بر اساس پس -2  

 ترکیب )کامپوزيت(-10

 شیت و فضا 

 دانش:  تفكیك هماهنگی در تعامل شخصیت با فضا 

 مهارت:

 ها در تعامل با یكدیگرترکیب شخصیت -1 

 ها در تعامل با فضا ترکیب شخصیت -2 
 

 ايمنی:
آگاهی از فعل و انفعالات شیمیایی  –محیط استاندارد  -استفاده استاندارد از ابزار پُرخطر –نور مناسب  –لباس کار 

 ارگونومی. –تجهیزات اطفاء حریق  –

 نگرش:
 –کاهش هزینه  –شناسی کاربرد علم زیبایی –دقت و انضباط  –توانایی کار گروهی  –دقت در مراحل یادگیری 

 افزایش قدرت تخیل.  –تعالی معنوی 

 چیدمان استاندارد فضا.  -جویی در ابزار مصرفیصرفه –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی شايستگی

 کد و سطح مورد نیاز کار:
 N62ها کارها و پروژهمدیریت 

ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مواد مصرفی و منابع:

گیره  –گیر لاک غلط –ماژیك  –کن پاک -کاتر –تخته شاسی  –پرگار  –شابلون  –انواع کاغذ و مقوا  -انواع مداد

دیتاپروژکتور و پردة  –میز نور  –کن تخته پاک –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو  –تراش  –ها خط کش -کاغذ

 منابع تصویری. -های پوششی و شفاف به همراه تجهیزات اجرایی آنهاانواع رنگ –رایانه و متعلقاتش  -نمایش

 پايه:دانش 
 –سازی بازی –گرافیك  –شناخت ابزار  –طراحی  –خط کُنش  –تناسبات و آناتومی دربدن انسان و حیوان 

 پردازی و اجرا.حجم -های طلایی، داستانی و چالش برانگیزژست
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پرورشوزارت آموزش و    

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی وحرفه ای شاخه تحصیلی های اصلیطراحی فریم واحد کار 0201 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 40تئوری 

 20عملی 
 هنر حرفه ای -گروه تحصیلی طراح کلید اصلی پیمانه: 02 کد پیمانه

 دهم پاية تحصیلی پويا نمايی )انیمیشن( حرفه ای -تحصیلی رشته سازی دوبعدیمتحرک :درس 0211100210 درسکد 

 الف: پیامدهای يادگیری:

 شماره
کد  مرحله 

 يافته های يادگیری ساختفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کار

1  
تفكیك و تشریح قوانین 

 فیزیك در پویانمایی
 خود علم

-2برداری و تحلیل از پرتاب دو نوع توپ سنگین و سبك به دیوار و برگشت آن فیلم-1

 گیری رسیدن تا زمینرهاکردن دو بادکنك کم باد و پر باد از یك فاصله و زمان

 گیری در سیكل معین تاب دادن یك کوله پشتی پُر و بار دیگر خالی و زمان-3 

2  
توضیح و بررسی خطای 

 دید در ایجاد حرکت
 خود علم

 ارائه گزارش مصور از انواع وسایل اولیه توهم حرکت-1

 سازی ساده در لبه کتاب درسی )فیلیپ بوک(ساخت یك سیكل متحرک -2 

3  
 تعیین فریم در تصاویر

 متحرک
 خود عمل

 ثبت و تعیین کلیدهای اصلی و میانی در حرکت راه رفتن یك حیوان -1

 فریم و ایجاد یك ثانیه حرکت از طریق نمایش آنها  25ثبت حرکت یك سكه در -2

4  
تشریح و تطبیق پویانمایی 

 کامل وحدود
 خود تعقل

 گانه12قوانین  نمایش و مقایسه چند فیلم با پویانمایی محدود وکامل + توجه به-1

 سازی سیكل حرکتی افتادن یك برگ یا سكه به شیوة محدود و کامل متحرک-2 

5  
تطبیق و ارزیابی 

 بندی حرکاتزمان
 خود عمل

 بندی آنهاها در پویانمایی با توجه به زمانگردآوری و تحلیل انواع راه رفتن-1

 طراحی کلیدهای اصلی و میانی یك سكه با سرعت کم و افتادن آن با سرعت زیاد-2 

6  
تطبیق و ارزیابی حرکات 

 تند و کند شونده
 خود عمل

 گردآوری و نمایش نمونه های حرکات تندشونده و کندشونده حول یك محور-1

 طراحی کلید و حرکات میانی یك آونگ -2 

7  
تطبیق و ارزیابی فشردگی 

 کشیدگی در حرکاتو 
 خود عمل

 آمیز )فشردگی و کشیدگی(نمایش انواع حرکات اغراق-1

 تفهیم موضوع فشردگی و کشیدگی یك بادکنك که نقاشی چهره شده است-2

 طراحی کلیدها و حرکات میانی برای یك توپ با رعایت فشردگی و کشیدگی -3 

8  
ها تطبیق و ارزیابی قوس

 درحرکات
 خود عمل

 چند پویانمایی و تحلیل انواع حرکات از نظر وجود قوسنمایش -1

 نمایش آرام و ساده حرکت قوسی با یك توپ که نقاشی چهره شده است-2

 سازی افتادن یك توپ با حرکت قوسیطراحی کلید و متحرک-3 

9  
تطبیق و ارزیابی پیش 

 حرکت در حرکات
 خود عمل

 پویانماییهای حرکت از طریق نمایش نمونهتفهیم پیش-1

 حرکت از طریق نمایش دادنتفهیم پیش-2

 پرد.طراحی کلیدهای اصلی و میانی یك توپ که با انرژی خودش از زمین می-3

10  
به کارگیری وسایل ایمنی 

 و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

11  
رعایت مسایل زیست 

 محیطی
 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان

12  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

13  
به کارگیری انضباط کاری 

 در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

بندی، حرکات تند و کند شونده، فشردگی و کشیدگی، تبیین قوانین فیزیك، خطای دید و فریم در پویانمایی، پویانمایی کامل و محدود، زمان

 ها و پیش حرکت در حرکاتقوس

 ج: سازماندهی محتوی:

 یح قوانین فیزیك در پویانماییتفكیك و تشر -1

 توضیح و بررسی خطای دید در ایجاد حرکت -2

 تعیین فریم در تصاویر متحرک -3

 تشریح و تطبیق پویانمایی کامل وحدود -4

 بندی حرکاتتطبیق و ارزیابی زمان -5

 تطبیق و ارزیابی حرکات تند و کند شونده -6

 تطبیق و ارزیابی فشردگی و کشیدگی در حرکات -7

 ها درحرکاتتطبیق و ارزیابی قوس -8
 تطبیق و ارزیابی پیش حرکت در حرکات -9

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -دوبعدی سنتی                                   های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های آموزشیماکت -                                                های آموزشی ریچارد ویلیامز فیلم-

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 60نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 (Bانیمیشن دو )متر             مكان: کارگاه  7× 8/10مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                        نور یكنواخت

 تهویه استاندارد

20دمای  3c   

 

 و: تجهیزات آموزشی:

 -پوشه آرشیو –گیره کاغذ  – تراش –ها کشخط –گیر لاک غلط –کن پاک -کاتر –تخته شاسی  -پرگار –انواع شابلون  –انواع کاغذ –انواع مداد

رایانه و متعلقاتش  –پروژکتور و پرده نمایش  دیتا –چسب نواری  –برد ماژیك وایت –کن تخته پاک –منگنه  -پین –پانچ  –مانتو و لباس کار 

 .میز نور –

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیشایستگیرعایت  -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفیتخصیص منابع مالی  -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -                     محیط استاندارد                         -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

  راح کلید اصلی نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:   کد:

تحلیل قوانین فیزیك حرکت و تأثیرات آنها بر 

آیرودینامیك  پویانمایی با استفاده از قوانین فیزیك و

ی، جاذبه، جرم و وزن در اساس قوانین اینرس بر

 پویانمایی حرکت

 L1 سطح:

 02 کد وظی ه: سازی درهم تنیدهمتحرك وظی ه:

 های اصلی راحی فريم کار:
 0201 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

کاربرد قوانین فیزيك  -1

 حرکت در پويا نمايی

 العمل، جاذبه و جرم و مرکزثقل(قوانین فیزیك حرکت )اینرسی، نیرو و شتاب، عمل و عكستعریف دانش:  

 مهارت: 

 هابررسی سرعت حرکت اجسام نسبت به شخصیت -1

 هاشات قوانین فیزیك حرکت در پویانماییگردآوری و تهیه تصاویر اسكرین -2

کاربرد خطای ديد در  -2

 ايجاد حرکت

 دید و حس تصاویر متحرکتعریف توهم دانش:  

 مهارت: 

 گردآوری و تحقیق از وسایل اولیه ایجاد توهم حرکت-1

 ساخت یكی از وسایل ایجاد توهم حرکت )زئوتروپ، توماتروپ، فناکسیتوسكوپ و ....(-2

کاربرد فريم در تصاوير   -3

 متحرك

 تعریف فریمدانش:  

 مهارت: 

 حیوان شات از تصاویر متوالی حرکت یكاسكرین-1

 فریم بر ثانیه  25ثبت حرکت یك سكه با -2

جنسیت وجوومقايسه  -4

 پويانمايی محدود و کامل

 تفكیك پویانمایی محدود و کاملدانش:  

 مهارت: 

 های پویانمایی محدودارزیابی و بررسی فیلم-1

 گانه پویانمایی در چند فیلم پویانماییارزیابی و بررسی قوانین دوازده-2

 (Timingبندی )زمان -5

 بندی حرکاتتعریف و بررسی قوانین فیزیك در زماندانش: 

 مهارت: 

 ها و تحلیل آنها بندی حرکات شخصیتگردآوری تصویری زمان-1

 طراحی کلیدهای اصلی و میانی در حرکت یك سكه از سمت چپ به راست-2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 زيست محیطی( )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات هاجزء شايستگی مراحل کار

ارزيابی و  راحی حرکات  -6

 تندشونده و کندشونده

(slow in slow out) 

 تعریف و بررسی مفاهیم شتاب و سرعت در ایجاد حرکاتدانش:  

 مهارت: 

 ها بررسی و گردآوری تصویری حرکات تندشونده و کندشونده در پویانمایی-1

 طراحی کلیدهای اصلی ومیانی در حرکت یك آونگ-2

ارزيابی و  راحی -7

فشردگی وکشیدگی در 

 squash andحرکات )

Stretch) 

 دانش: تعریف و بررسی مفاهیم جاذبه و انعطاف در ایجاد حرکات

 مهارت:

 هابررسی و گردآوری تصویری فشردگی و کشیدگی در پویانمایی-1

 طراحی کلیدهای اصلی و میانی حرکت درجای یك توپ به بالا و پایین-2

ها ارزيابی و  راحی قوس-8

 (Arcsدر  راحی حرکات )

 دانش: تعریف و بررسی مفهوم قوس در حرکات 

 مهارت:

 هاها در پویانماییبررسی و گردآوری تصویری قوس-1

 افتد و حرکت قوسی داردطراحی کلیدهای اصلی و میانی حرکت یك توپ که از ارتفاع می-2

ارزيابی و  راحی پیش -9

 راحی حرکات  حرکت در 

(Anticipation) 

 حرکت در حرکاتدانش: تعریف و بررسی مفهوم پیش

 مهارت:

 هابررسی و گردآوری تصویر پیش حرکت در پویانمایی-1

 طراحی کلیدهای اصلی و میانی حرکت یك توپ در حال پرش از زمین با انرژی خودش -2
 

 ايمنی:
تجهیزات  -رخطراستفاده استاندارد از ابزار پُ –محیط استاندارد   -ارگونومی – کارگاه مناسب نور  - کار لباس

  .اطفاء حریق

 نگرش:
تكمیل  –دقت در مراحل یادگیری  –کاهش هزینه  –افزایش قدرت تخیل  –دقت و انضباط  -کاربرد علوم در هنر

   پروژه بر اساس سفارش.

   فضا استاندارد چیدمان -جویی در ابزار مصرفی صرفه – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
 N92 ریاضی و محاسبه-  N31گردآوری اطلاعات آوری وجمع

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

 –ها کشخط –گیر لاک غلط –کن پاک -کاتر –تخته شاسی  -پرگار –انواع شابلون  –انواع کاغذ –انواع مداد

برد ماژیك وایت –کن تخته پاک –منگنه  -پین –پانچ  –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو –گیره کاغذ  – تراش

 .میز نور –رایانه و متعلقاتش  –پروژکتور و پرده نمایش  دیتا –چسب نواری  –

 .آناتومی –شیمی  –فیزیك  –بندی زمان –مبانی هنرهای تجسمی  –سازی بازی –طراحی  دانش پايه:
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی و حرفه ای شاخه تحصیلی میانی هایفریمطراحی  واحد کار 0202 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 20تئوری

 40عملی  هنر حرفه ای-گروه تحصیلی طراح کلید میانی پیمانه: 02 کد پیمانه

 دهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی سازی دوبعدی متحرک درس : 0211100210 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:

کد  مرحله  شماره

 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کار

1  
تطبیق و ارزیابی مرکز ثقل در 

 حرکات
 خود عمل

  اجسام برخی کردنمعلق آزمایش انجام با اجسام ثقل مرکز نمایش-1 

 باز با موهای کودک یك دویدن حرکت برای کلید طراحی-2 

 توپ به زدن ضربه حال در پهلو نمای از فوتبالبست یك طراحی-3

2  
تجزیه و تحلیل افتادن و بلند شدن 

 یك مفصل و دو بازو
 خود عمل

 روطراحی کلید برای بالا بردن دست یك انسان از روبه-1

های انسان به بالا و پایین حین راه طراحی کلید برای حرکت ضربدری دست-2

 رفتن از پهلو نسبت به پا

3  
تجزیه  حرکت چپ به راست و 

 برعكس یك بازوی آویزان
 خود عمل

طراحی کلید برای حرکت آونگی پای یك انسان از زانو که روی صندلی نشسته -1

 با رعایت فاصله کلیدها

4  
خوردن تجزیه و تحلیل حرکت ورق

 یك کتاب
 خود عمل

 طراحی کلید حرکت کرم خاکی باحرکت سه بازو و دو مفصل ایستاده-1

 طراحی کلید برای حرکت ورق خوردن یك صفحه کتاب از زاویه بالا -2 

5  
تجزیه و تحلیل حرکت یك توپ و 

 هایش در حالت سقوطدنباله
 خود عمل

طراحی کلیدهای اصلی صحنه پرش یك قورباغه و یا پرتاپ یك خرچنگ به -1

 رو )با رعایت اسكواچ و استرچ وتوجه به مفاصل(زمین از نمای روبه

طراحی کلید برای پرتاب شدن یك کرم با سر بزرگ به زمین و بلند نشدن -2

 آن از نمای جانبی )با در نظرگرفتن فواصل کلیدی و اسكواچ و استرچ(

6  
تجزیه  حرکت یك گوی و 

 هایش در پرواز پرندهدنباله
 خود عمل

-2رو زدن یك  گوی بزرگ و کوچك از نمای روبهطراحی کلیدهای اصلی بال-1

 طراحی کلیدهای اصلی بال زدن یك پرنده بزرگ و کوچك از نمای جانبی

7  
تجزیه و تحلیل حرکات مفاصل 

 تحت تأثیر دو منبع نیروی مخالف
 خود عمل

طراحی کلید برای حرکت دست که انسان هنگام هل دادن کمد از نمای جانبی -1

 نمای جانبیطراحی کلید برای حرکت پای یك شناگر هنگام شیرجه زدن از  -2

8  
تجزیه و تحلیل حرکات یك گوی 

 آویزان درجهات مختلف
 خود عمل

 طراحی کلید رفت و برگشت دو بازو و یك گوی با سرعت کم )کیف زنانه(-1

 طراحی کلید رفت و برگشت دو بازو و یك گوی با سرعت کم )کیف زنانه( -2

9  
تجزیه و تحلیل حرکات مفاصل در 

 مو و پرچم
 خود عمل

 طراحی کلیدهای اصلی حرکت پرچم در باد شدید و ملایم -1

 طراحی کلیدهای اصلی حرکت یك موی بلند بافته در مقابل باد -2

 خود عمل تجزیه و تحلیل حرکات ترکیبی  10

 طراحی کلیدهای اصلی حرکت رفت و برگشت یك تاب خالی از پهلو-1

طراحی کلیدهای اصلی حرکت رفت و برگشت عروسكی روی تاب نشسته با -2 

 در نظر گرفتن وزن اضافه شده و حرکت لباس و مو و ...

11  
به کارگیری وسایل ایمنی و 

 حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان رعایت مسایل زیست محیطی  12

 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق پذیریکسب شایستگی مسئولیت  13

 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق انضباط کاری در محیط کار  14
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 ب: وسعت محتوی:

خوردن یك کتاب، تبیین مرکز ثقل در حرکات، افتادن و بلند شدن یك مفصل و دو بازو، حرکت چپ به راست و برعكس یك بازوی آویزان، ورق

حرکات مفاصل تحت تأثیر دو منبع نیروی مخالف، حرکات یك گوی آویزان هایش در حالت سقوط و در حالت پرواز پرنده، حرکت یك توپ و دنباله

 درجهات مختلف، حرکات مفاصل در مو و پرچم، حرکات ترکیبی.

 ج: سازماندهی محتوی:

 تطبیق و ارزیابی مرکز ثقل در حرکات -1

 تجزیه و تحلیل افتادن و بلند شدن یك مفصل و دو بازو -2

 راست و برعكس یك بازوی آویزانتجزیه و تحلیل حرکت چپ به  -3

 خوردن یك کتابتجزیه و تحلیل حرکت ورق -4

 هایش در حالت سقوطتجزیه و تحلیل حرکت یك توپ و دنباله -5

 هایش در پرواز پرندهتجزیه و تحلیل حرکت یك توپ و دنباله -6

 تجزیه و تحلیل حرکات مفاصل تحت تأثیر دو منبع نیروی مخالف -7

 یل حرکات یك گوی آویزان درجهات مختلفتجزیه و تحل -8

 تجزیه و تحلیل حرکات مفاصل در مو و پرچم -9

 تجزیه و تحلیل حرکات ترکیبی -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 راه هنرجو(بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، هم -دوبعدی سنتی                                   های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های آموزشیماکت -                                                های آموزشی ریچارد ویلیامز فیلم-

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                زیست محیطیتصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و -

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 60نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 (                 Bکارگاه انیمیشن دو )متر             مكان:  7× 8/10مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         نور یكنواخت

20دمای                       تهویه استاندارد 3c  

 و: تجهیزات آموزشی:

 -پوشه آرشیو –گیره کاغذ  – تراش –ها کشخط –گیر لاک غلط –کن پاک -کاتر –تخته شاسی  -پرگار –انواع شابلون  –انواع کاغذ –انواع مداد

 –رایانه و متعلقاتش  –پروژکتور و پرده نمایش  دیتا –چسب نواری  –برد ماژیك وایت –کن تخته پاک –منگنه  -پین –پانچ  –مانتو و لباس کار 

 .میز نور

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیانجام کار در شایستگیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله  -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -                یك نفر هنرآموز                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -ط استاندارد                                             محی -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 نام حرفه:
  راح کلید میانی

(Between) 

 استاندارد عملکرد کار:   کد:

سازی تحلیل و تشریح قوانین وزن، جاذبه در متحرک

پذیر با استفاده از قوانین فیزیك و اجسام انعطاف

 بی وزنی آیرودینامیك بر اساس اصل تعادل در

 L1 سطح:

 02 کد وظی ه: سازی م صلیمتحرك وظی ه:

 های میانی راحی فريم کار:
 0202 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

ارزيابی و  راحی حرکت  -1

 مرکز ثقل با توجه به

 تعریف و بررسی مفهوم وزن، همپوشانی و مرکز ثقل در طراحی حرکاتدانش:  

 مهارت: 

 طراحی حرکت اشیاء و جانداران در حالت چرخش به همراه دنباله ها و رعایت مرکز ثقل-1

 طراحی حرکت مفاصل و انتقال نیرو در حرکت یك توپ وبازو-2

 راحی و ترکیب حرکت  -2

شدن دو بازوی افتادن وبلند 

 ايستاده

 تعریف و بررسی مفهوم جاذبه در حرکت افتادن و بلند شدن دو بازودانش:  

 مهارت: 

 طراحی کلیدهای اصلی حرکت قوسی در دو بازو و یك مفصل ایستاده -1

 طراحی کلیدهای اصلی حرکت قوسی دست انسان به بالا و پایین-2

 راحی و ترکیب حرکت   -3

برعکس دو چپ به راست و 

 بازوی آويزان

 تعریف و بررسی مفهوم سرعت شتاب در حرکت آویزان یك مفصل و دو بازودانش:  

 مهارت: 

 طراحیكلیدهای اصلی حرکت قوسی در یك مفصل و دوبازوی آویزان-1

 طراحی کلیدهای اصلی حرکت قوسی حرکت پای انسان از زانو، نشسته روی صندلی-2

 راحی وترکیب حرکت  -4

 بازو و دو م صلسه 

 تعریف و بررسی مفهوم جاذبه در حرکت افتادن وبلند شدن سه بازودانش:  

 مهارت: 

 طراحی کلیدهای اصلی حرکت قوسی در سه بازو و دو مفصل ایستاده -1

 طراحی کلیدهای اصلی حرکت قوسی ورق زدن یك صفحه از کتاب-2

 راحی وترکیب حرکت  -5

 در م اصل پیچیده )سقوط(

  تعریف و بررسی مفهوم جاذبه و همپوشانی در طراحی حرکت  دانش:

 مهارت: 

 هایشطراحی کلیدهای اصلی افتادن و بلند شدن یك توپ و دنباله-1

 هایشطراحی کلیدهای اصلی پرتاب و زمین خوردن یك توپ و دنباله-2

 راحی و ترکیب حرکت  -6

 در م اصل پیچیده )پرواز(

 تعریف و بررسی تأثیر فشار هوا، وزن و اندازه در طراحی حرکت پرنده دانش:  

 مهارت: 

 هایشطراحی کلیدهای اصلی حرکت بال زدن در یك توپ و دنباله-1

 طراحی کلیدهای اصلی حرکت بال زدن در یك پرنده کوچك و بزرگ-2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 زيست محیطی( )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات هاجزء شايستگی مراحل کار

 راحی وترکیب حرکات و -7

درگیری م اصل از دو منبع 

 نیروی حرکتی

 تعریف و بررسی تأثیر وزن در حرکت و توقف مفاصل )دست، ساعد، بازو و کتف، ...(دانش: 

 مهارت: 

 ها به چپ و راستطراحی کلیدهای اصلی جمع و کشیده شدن دست-1

 پاها به بالا و پایین طراحی کلیدهای اصلی جمع و کشیده شدن-2

 راحی و ترکیب حرکت -8

م صل، بازووتوپ در حالت 

 آويزان

 تعریف و بررسی مفهوم سرعت و شتاب در حرکات یك توپ آویزان دانش: 

 مهارت: 

 (A,Bطراحی کلیدهای اصلی حرکات یك گوی آویزان از دو بازو به چپ و راست )-1

 (A,Bآویزان از دو بازو به سه نقطه )طراحی کلیدهای اصلی حرکات یك گوی -2

 راحی وترکیب حرکات -9

 م اصل در مو و پرچم

 تعریف و بررسی مفهوم شدت باد و تأثیرات آن در حرکات مو و پرچمدانش: 

 مهارت: 

 طراحی کلیدهای اصلی حرکت پرچم در مقابل باد شدید و باد ملایم-1

 در مقابل بادطراحی کلیدهای اصلی حرکت موی یك دختر بچه -2

 راحی وترکیب حرکات  -10

 در يك حرکت ترکیبی

 تعریف و بررسی مفهوم وزن، شتاب، شدت در یك حرکت ترکیبیدانش: 

 مهارت: 

 خوردن طراحی کلیدهای اصلی در یك حرکت رفت و برگشت تاب-1

 پالتو،...(ها )مو،شال، دامن، طراحی کلیدهای اصلی در یك حرکت تاب خوردن، همراه دنباله-2
 

 ايمنی:
تجهیزات  -رخطراستفاده استاندارد از ابزار پُ –محیط استاندارد   -ارگونومی – کارگاه مناسب نور  - لباس کار

  .اطفاء حریق

 نگرش:
میل تك –دقت در مراحل یادگیری  –کاهش هزینه  –افزایش قدرت تخیل  –دقت و انضباط  -کاربرد علوم در هنر

 پروژه بر اساس سفارش   

   فضا استاندارد چیدمان -جویی در ابزار مصرفی صرفه – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:

 
 N11استدلال  

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

ها کشخط –گیر لاک غلط –کن پاک -کاتر –تخته شاسی  -پرگار –انواع شابلون  –انواع کاغذ و مقوا  –انواع مداد

برد ماژیك وایت –کن تخته پاک –منگنه  -پین –پانچ  –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو –گیره کاغذ  – تراش –

 .میز نور –رایانه و متعلقاتش  –پروژکتور و پرده نمایش  دیتا –چسب نواری  –

 آناتومی انسانی –بندی زمان –مبانی هنرهای تجسمی  –سازی بازی –طراحی  پايه: دانش
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1

 دنیای آموزش

 ایفنی و حرفه شاخه تحصیلی سازی انسانیمتحرک واحد کار 0203 واحد کارکد 
 ساعت آموزش

 16تئوری 

 42عملی 
 هنر حرفه ای-گروه تحصیلی ساز سنتیمتحرک پیمانه: 02 کد پیمانه

 دهم تحصیلیپايه  پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی سازی دوبعدیمتحرک درس : 0211100210 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
 دوپا رفتن راه وتحلیل تجزیه

 (Loop) زدن درجا حالت در
 خود عمل

 ها در محیط خارج از مدرسه برداری و بررسی از انواع راه رفتنفیلم-1

 طراحی کلیدهای اصلی و میانی راه رفتن یك انسان از نمای پهلو-2

2  
تجزیه وتحلیل حرکت 

 ها هنگام راه رفتندست
 خود عمل

 کلیدهای حرکت دست از نمای جانبی در سیكل درجا -1

 سازی کلیدهای حرکت دستطراحی حرکات میانی و تست متحرک-2 

3  
تجزیه وتحلیل حرکت راه 

 فریم 8رفتن انسان در 
 خود عما

 هاهای انسانی در پویانمایینمایش و تحلیل انواع راه رفتن-1

 طراحی کلیدهای راه رفتن یك انسان جوان در هشت فریم-2 

4  
تجزیه وتحلیل حرکت راه 

 فریم 16رفتن انسان در 
 خود عمل

 فریم 16طراحی کلیدهای راه رفتن یك انسان سالمند در -1

 فریم 16طراحی راه رفتن یك کودک نوپا در  -2 

5  
تجزیه و تحلیل حرکت 

 هااتصالات و دنباله
 خود عمل

 فریم 8طراحی کلید برای چرخش سر یك خانم با موهای بلند در -1

 اضافه کردن دامن یا شال گردن به شخصیت و سیكل راه رفتن کامل  -2

6  
تجزیه و تحلیل حرکت راه 

 خوشحالیرفتن انسان با 
 خود عمل

 های پویانمایی نمایش و تحلیل راه رفتن با خوشحالی در فیلم-1

 طراحی کلید و حرکات میانی برای راه رفتن یك انسان با خوشحالی -2

7  
تجزیه و تحلیل حرکت راه 

 رفتن انسان با ناراحتی
 خود عمل

 های پویانمایینمایش و تحلیل راه رفتن با خوشحالی در فیلم -1

 طراحی کلید و حرکات میانی برای راه رفتن یك انسان با ناراحتی -2 

8  
تجزیه و تحلیل حرکت 

 دویدن انسان
 خود عمل

 طراحی کلید حرکتی برای دویدن یك انسان در حالت لوپ از نمای پهلو-1

 طراحی کلیدهای اصلی و میانی ورود و خروج در حالت دویدن شخصیت  -2 

9  
 تجزیه و تحلیل حرکت

 پریدن انسان
 خود عمل

 تهیه جدول تصویری از مراحل پریدن یك انسان به همراه تصاویر کلیدی -1

 طراحی کلیدهای اصلی و میانی برای پریدن یك شخصیت  -2

10  
تجزیه و تحلیل یك حرکت 

 ترکیبی
 خود عمل

های تماس و عبوری در مراحل حرکت کردن یك شخصیت ایستاده و تحلیل فریم-1

 ایستادن مجدد به وسیله نمایش و عكاسیسپس 

طراحی کلیدهای اصلی و میانی برای حرکت قبلی برای یك شخصیت از نمای جانبی  -2 

 با استفاده از تصاویر ثبت شده در تمرین اول

11  
به کارگیری وسایل ایمنی و 

 حفاظتی
 ایمنیاستفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات  خلقت ایمان

12  
رعایت مسایل زیست 

 محیطی
 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
به کارگیری انضباط کاری در 

 محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

، فریم 16حرکت راه رفتن انسان در ، فریم 8حرکت راه رفتن انسان در ، ها هنگام راه رفتنحرکت دست، (Loop) زدن درجا دوپا رفتن راه تبیین

 ترکیبی انسانو  پریدن -حرکت دویدن، حرکت راه رفتن انسان با ناراحتی، حرکت راه رفتن انسان با خوشحالی، هاحرکت اتصالات و دنباله

 ج: سازماندهی محتوی:

 (Loop) زدن درجا حالت در دوپا رفتن راه تحلیل و تجزیه -1

 ها هنگام راه رفتنتحلیل حرکت دست تجزیه و -2

 فریم 8 تحلیل حرکت راه رفتن انسان در تجزیه و -3

 فریم 16تحلیل حرکت راه رفتن انسان در  تجزیه و -4

 هاتجزیه و تحلیل حرکت اتصالات و دنباله -5

 تجزیه و تحلیل حرکت راه رفتن انسان با خوشحالی -6

 تجزیه و تحلیل حرکت راه رفتن انسان با ناراحتی -7

 تجزیه و تحلیل حرکت دویدن انسان -8

 انسانتجزیه و تحلیل حرکت پریدن  -9

 تجزیه و تحلیل یك حرکت ترکیبی -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -دوبعدی سنتی                                  های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های آموزشیماکت -                                                های آموزشی ریچارد ویلیامز فیلم-

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -ازدید علمی                                                                        ب -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 58نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 (Bمتر             مكان: کارگاه انیمیشن دو ) 7× 8/10مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         نور یكنواخت

20دمای                       تهویه استاندارد 3c  

 و: تجهیزات آموزشی:

پوشه  –گیره کاغذ  – تراش –ها کشخط –گیر لاک غلط –کن پاک -کاتر –تخته شاسی  -پرگار –انواع شابلون  –انواع کاغذ –انواع مداد

رایانه و  –پروژکتور و پرده نمایش  دیتا –چسب نواری  –برد ماژیك وایت –کن تخته پاک –منگنه  -پین –پانچ  –مانتو و لباس کار  -آرشیو

 .میز نور –متعلقاتش 

 :ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 غیر فنی هایرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تجهیزات و مواد مصرفی تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -        محیط استاندارد                                      -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 ساز سنتیمتحرك نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:   کد:

تحلیل طراحی حرکات ساده و پیچیده در راه رفتن 

انسان با استفاده از انواع راه رفتن با حالات مختلف 

 درونی بر اساس منطق ایستایی و حرکت

 L1 سطح:

 02 کد وظی ه: سازی ترکیبی انسانیمتحرك وظی ه:

 سازی انسانیمتحرك کار:
 0203 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

رفتن سازی راهمتحرك -1

انسان در حالت سیکل درجا 

(Loop) 

)قد، وزن، جنسیت، سن، سطح زمین، فرهنگ و تناسب اندام، رفتن بررسی عوامل مؤثر بر نحوة راهدانش:  

 شخصیت درونی و رفتاری(

 مهارت: 

 گردآوری و تحلیل تصویری انواع راه رفتن انسانی-1

 ( از پهلوLoopطراحی کلیدهای اصلی و میانی راه رفتن دوپا در حالت درجا زدن)-2

ها سازی دستمتحرك -2

رفتن انسان در هنگام راه

 (Loopسیکل درجا )حالت 

 تعریف و بررسی کلیدهای تماس، تعادل، کلیدهای عبوری و حرکات قوسیدانش:  

 مهارت: 

 طراحی کلیدهای دست و پا در حرکت راه رفتن یك انسان-1

 طراحی کلیدهای حرکتی راه رفتن یك انسان کامل در حالت سیكل درجا-2

سازی کامل راه متحرك  -3

 فريم 8رفتن انسان در 

 سوم در انتخاب کلیدهای عبوری و تعریف کلیدهایی بالا، پایین و تماستعریف مفهوم یكدانش:  

 مهارت: 

 های انسانی در پویانمایی گردآوری و تحلیل حرکت شخصیت-1

 فریم 8طراحی حرکت راه رفتن انسان در -2

سازی کامل راه متحرك -4

 فريم 16رفتن: انسان در 

 دوم در انتخاب کلیدهای عبوری و تعریف کلیدهای بالا، پایین و تماسیكتعریف مفهوم دانش:  

 مهارت: 

 فریم 16رفتن انسان در طراحی حرکت راه-1

 رفتن کودک نوپاطراحی راه-2

 راحی حرکت اتصالات و  -5

 هادنباله

 ها و اتصالاتتعریف تأثیرات حرکت اصلی برروی دنبالهدانش: 

 مهارت: 

 دنباله حرکت مو در چرخش یك انسانطراحی -1

 رفتن یك انسانی )شال، دامن، ...(طراحی دنباله حرکت در راه-2

رفتن  راحی حرکت راه -6

 انسان با خوشحالی

 تعریف زبان بدن و فرم آن در حالت شادیدانش:  

 مهارت: 

 شخصیت شاد پویانماییهای تاس، پایین، عبوری، بالا در حرکت راه رفتن بررسی و تعیین فریم-1

 رفتن یك شخصیت انسانی با حالت خوشحالیطراحی کلیدهای اصلی و میانی راه-2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 چهارم: تحلیل کارمرحله -دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

رفتن  راحی حرکت راه-7

 انسان با ناراحتی

 تعریف زبان بدن و فرم آن در حالت ناراحتیدانش: 

 مهارت: 

 رفتن شخصیت ناراحت پویانماییتماس، پایین ، عبوری، بالا در حرکت راههای بررسی و تعیین فرم-1

 رفتن یك شخصیت انسانی با حالت ناراحتیطراحی کلیدهای اصلی و میانی راه-2

 راحی حرکت دويدن  -8

 انسان

 تطبیق تأثیرات قوس حرکتی، وزن، ذخیره انرژی در پا و شتاب در حالت دویدن یك شخصیت انسانیدانش: 

 مهارت: 

 هابررسی وتعیین حرکت دویدن یك شخصیت انسانی در پویانمایی-1

 طراحی کلیدهای اصلی و میانی حرکت دویدن یك شخصیت انسانی-2

 راحی حرکت پريدن -9

 انسان

 کردن، ایستایی حرکت، جهش، پرش، فرودآمدن، کنترلسازی پریدن، ایستادن، پیشبررسی مراحل بازیدانش: 

 مهارت:

  هابررسی و تعیین مراحل بازی سازی پریدن شخصیت انسانی در پویانمایی-1

 طراحی کلیدهای اصلی و میانی حرکت پریدن یك شخصیت انسانی-2

 راحی حرکت يك  -10

حرکت ترکیبی )توقف، 

 شروع حرکت و توقف(

 تعریف پیش حرکت برای هر حرکت دانش: 

 مهارت: 

 وعبوری در یك حرکت راه رفتن شخصیت پویانمایی تعیین فریم های پیش حرکت، بالا-1

 طراحی حرکت یك شخصیت انسانی از حالت ایستاده به راه رفتن و ایستادن مجدد-2
 

 ايمنی:
تجهیزات  -رخطراستفاده استاندارد از ابزار پُ –محیط استاندارد   -ارگونومی – کارگاه مناسب نور  - لباس کار

  .اطفاء حریق

 نگرش:
میل تك –دقت در مراحل یادگیری  –کاهش هزینه  –افزایش قدرت تخیل  –دقت و انضباط  -کاربرد علوم در هنر

    .پروژه بر اساس سفارش

   فضا استاندارد چیدمان -جویی در ابزار مصرفی صرفه – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 مورد نیاز کار:سطح 
  N11استدلال 

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

 –ها کشخط –گیر لاک غلط –کن پاک -کاتر –تخته شاسی  -پرگار –انواع شابلون  –انواع کاغذ –انواع مداد

برد ماژیك وایت –کن تخته پاک –منگنه  -پین –پانچ  –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو –گیره کاغذ  – تراش

 .میز نور –رایانه و متعلقاتش  –پروژکتور و پرده نمایش  دیتا –چسب نواری  –

 .آناتومی انسانی–بندی زمان –مبانی هنرهای تجسمی  –سازی بازی –طراحی  پايه:دانش 
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

حرفه ای و کاردانش دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و  

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی و حرفه ای شاخه تحصیلی سازی بازی واحد کار 0204 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 24تئوری 

 36عملی  هنر حرفه ای-گروه تحصیلی بازیگر پیمانه: 02 کد پیمانه 

 دهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی دوبعدیسازی متحرک درس : 0211100210 کد درس 

 الف: پیامدهای يادگیری:

 شماره
کد  مرحله 

 فرصت ها فعالیت های يادگیری ساخت يافته عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کار

1  
های اصلی و تطبیق حس

 فرعی چهره شخصیت
 خود عمل

 رخ رو و سهها با اغراق از نمای روبهعكاسی چهره در انواع میمیك-1

 های مختلف ثبت شده آنالیز خطی خطوط اصلی چهره در حالت-2

2  
تبدیل یك حس صورت به 

 حس دیگر
 خود عمل

 طراحی کلیدهای اصلی و میانی و تبدیل هرکدام از حالات احساسی -1

 درخت به انسان بطری به درخت  مورف انسان به بطری  -2 

3  
تشریح و توضیح قوانین در 

 حرکت چرخشی صورت
 خود علم

 چرخش سر یك یك بز یا دختر بچه با مو -1

 زدن چكش طراحی فریم کشیده میانی حرکت سریع خودرو یا ضربه-2

4  
ترکیب حروف صدادار و 

 صدابی
 خود عمل

 سینك تلفظ واضح حروف و کلمات عكاسی از لیپ-1

 صدا و تحلیل آنهاجداسازی تصاویرمربوط به تلفظ حروف صدادار و بی-2

 سینك طراحی حرکات لب برای چند کلمه با توجه به لیپ-3 

5  
تشریح و توضیح 

 وگوسازی گفتبازی
 خود عمل

 سینك تلفظ یك جمله با دو تأکید تصویربرداری و نمایش از لیپ-1

 ها نمایش و آنالیز پُزهای تلفظ حروف و کلمات در پویانمایی -2

6  
ارزیابی بازیگری و 

 سازیبازی
 خود عمل

 سازهاهایی بازیگری متحرکگردآوری و نمایش پشت صحنه-1

 های قابل بازنگری مطالعه چند فیلمنامه پویانمایی و استخراج صحنه -2 

 خود علم ارزیابی بازی همپوشانی  7
 احساسیهایسازی و تصویربرداری حرکت بلندشدن از صندلی با حالتبازی-1

 برداری شده قبلطراحی حرکت از پُزهای اصلی یكی از حرکات فیلم -2

8  
 به کارگیری وسایل ایمنی

 و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

9  
رعایت مسایل زیست 

 محیطی
 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان

10  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

11  
 به کارگیری انضباط کاری

 در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

سازی صدا، بازیبی ها، قوانین در حرکت چرخشی صورت، تبیین حروف صدادار وهای اصلی و فرعی چهره شخصیت، تبدیل حستبیین حس

 سازی، بازی همپوشانی.وگو، بازیگری و بازیگفت

 ج: سازماندهی محتوی:

 های اصلی و فرعی چهره شخصیتتطبیق حس -1

 تبدیل یك حس صورت به حس دیگر -2

 تشریح و توضیح قوانین در حرکت چرخشی صورت -3

 صداترکیب حروف صدادار و بی -4

 وگوفتسازی گتشریح و توضیح بازی -5

 سازیارزیابی بازیگری و بازی -6

 ارزیابی بازی همپوشانی -7

 مواد و رسانه های يادگیری: د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -دوبعدی سنتی                                   های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های آموزشیماکت -                                                های آموزشی ریچارد ویلیامز فیلم-

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 60نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 (Bمتر             مكان: کارگاه انیمیشن دو ) 7× 8/10مساحت:

 نور یكنواخت

 استانداردتهویه 

20دمای  3c   

 وسایل ایمنی استاندارد

 و: تجهیزات آموزشی:

 -پوشه آرشیو –گیره کاغذ  –تراش  –ها کشخط –گیر لاک غلط –کن پاک -کاتر –تخته شاسی  -پرگار –انواع شابلون  –انواع کاغذ –انواع مداد

رایانه و متعلقاتش  –روژکتور و پرده نمایش ا پدیت –چسب نواری  –برد ماژیك وایت –کن تخته پاک –منگنه  -پین –پانچ  –مانتو و لباس کار 

 .میز نور –

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -                                     نفر هنرجو    16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -فیقی                آموزش نظری و عملی به صورت تل -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                              -



51 

 

 

 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 بازيگر نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:   کد:

تحلیل تأثیر قوانین کلاسیك پویانمایی در طراحی 

اساس اصول  حرکات با استفاده از بازیگری  بر

 سازی موقعیتی و اغراقبازی

 L1 سطح:

 02 کد وظی ه: سازی موقعیتیبازی وظی ه:

 سازیبازی کار:
 0204 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کارکد ملی 

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

بازيگری و  راحی  -1

های اصلی فرعی در حس

 چهره

های اصلی و فرعی )خندة تمسخرآمیز، خنده موذیانه، خواب آلودگی، نگاه مشكوک، شادی، تعریف حسدانش:  

 زدگی، ...(شگفتغم، عصبانیت، ناراحتی، وحشت، تعجب، 

 مهارت: 

 سازی شده یك شخصیت واقعیعكاسی از حالات اصلی و فرعی بازی-1

 طراحی حالات اصلی و فرعی عكاسی شده بر روی یك شخصیت پویانمایی-2

 راحی حالات ثابت  -2

 صورت

 تعریف نقطه برای دو حس صورت دانش:  

 مهارت: 

 های اصلی و فرعی صورت شخصیت به یكدیگر با رعایت نقطه عطف تبدیل حالت-1

 متامورف بین تصاویر اشیاء و ثبت سیر تكاملی مورف بین تصاویر-2

 راحی حالات چرخشی   -3

 صورت

 پوشانی، فریم کشیده میانی تعریف قوانین قوس، تندشونده و کندشونده، پیش حرکت، دنبالة حرکت و همدانش:  

 مهارت: 

 سازی چرخش سر شخصیت یك بُز از چپ به راستمتحرک-1

 زدن چكش به میخسازی ضربهمتحرک-2

 راحی حرکات هماهنگ  -4

 (Lip-synchصدا و لب )

 تفكیك حروف صدادار و بی صدا در طراحی حرکات لبدانش:  

 مهارت: 

 طراحی حرکات هماهنگ صدا و لب در ادای حروف الفبا-1

 حرکات هماهنگ صدا و لب در ادای کلماتطراحی -2

 بازسازی گ ت وگو -5

 ) ديالوگ( و اجرا 

 تعیین نقاط تأکید در ادای یك جمله )دیالوگ(دانش: 

 مهارت: 

 تصویر برداری از حرکات لب به هنگام ادای یك جمله دارای دو تأکید-1

 تحلیل یك جمله کوتاه از یك پویانمایی و استخراج پزهای تأکیدی-2

بازيگری و  راحی  -6

 های اصلیحس

 سازی تعریف بازیگری و بازیدانش:  

 مهارت: 

 ها گردآوری و تحقیق از پشت صحنه بازی بازیگران در پویانمایی -1

 هاهای مختلف بازی و تصویربرداری از بازیطراحی موقعیت -2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 زيست محیطی( )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات هاجزء شايستگی مراحل کار

 بازی همپوشانی-7

 های متفاوت  با اجزای مختلف بدن و تعریف همپوشانی تعریف بازیدانش: 

 مهارت:

 حوصله، شاد، ترس، تعجب، سنگینی ... (سازی حرکت بلند شدن از روی صندلی )بیبازی-11

 طراحی حرکت پُزهای اصلی حرکت تصویربرداری شده در مهارت اول-2
 

 ايمنی:
تجهیزات  -رخطراستفاده استاندارد از ابزار پُ –محیط استاندارد   -ارگونومی – کارگاه مناسب نور  - لباس کار

 اطفاء حریق 

 نگرش:
میل تك –دقت در مراحل یادگیری  –کاهش هزینه  –افزایش قدرت تخیل  –دقت و انضباط  -کاربرد علوم در هنر

    .پروژه بر اساس سفارش

   .فضا استاندارد چیدمان -جویی در ابزار مصرفی صرفه – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت محیطی:توجهات زيست 

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
 N37سازی مستند

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

ها کشخط –گیر لاک غلط –کن پاک -کاتر –تخته شاسی  -پرگار –انواع شابلون  –انواع کاغذ و مقوا  –انواع مداد

برد ماژیك وایت –کن تخته پاک –منگنه  -پین –پانچ  –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو –گیره کاغذ  –تراش  –

 .میز نور –رایانه و متعلقاتش  –روژکتور و پرده نمایش ا پدیت –چسب نواری  –

 .آناتومی انسانی–بندی زمان –مبانی هنرهای تجسمی  –سازی بازی –طراحی  پايه: دانش
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی وحرفه ای شاخه تحصیلی حرکاتترکیب  واحد کار 0205 کد واحد کار

 ساعت آموزش

 20تئوری 

 پیمانه: 02 کد پیمانه
ترکیب کننده حرکات 

 )کامپوزیتور(
 42عملی  هنر حرفه ای-گروه تحصیلی

 دهم پايه تحصیلی پويانمايی)انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی سازی دوبعدیمتحرک درس : 0211100210 کد درس

 يادگیری:الف: پیامدهای 
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
تجزیه و تحلیل حرکت 

 ترکیبی یك سنجاقك
 خود عمل

گوی، اصلی و... برای حرکت یك یا دو طراحی مسیر و کلیدهای داستان-1

 گربه(دار در یك فضا )دویدن یك سگ دنبال یك عنصر دنباله

دار روی پایه فلزی طراحی کلیدهای اصلی و میانی از پرش یك عنصر دنباله-2

 مابین دو سكو

2  
ارزیابی پرسپكتیو در 

 حرکت به عمق
 خود عمل

 های پرسپكتیو در عكاسی نمایش نمونه -1

 ها دارای پرسپكتیو هایی از پویانمایینمایش و تحلیل صحنه-2 

 وپ ساده در پرسپكتیو نزدیك شوندهطراحی کلیدهای حرکتی یك ت-3 

 طراحی کلیدهای حرکتی یك شكل با پرسپكتیو دورشونده -4 

3  
ارزیابی پرسپكتیو در 

 حرکت چرخشی
 خود عمل

 طراحی کلیدهای حرکتی یك توپ چرخنده حول یك محور -1

 چرخد طراحی کلیدهای حرکتی یك سكه که حول یك محور می-2

4  
تطبیق پرسپكتیو و 

 حرکت افتادنطراحی 
 خود عمل

 آموزش پرسپكتیو اعمال شده روی وجوه مكعب -1

-3طراحی حرکات کلیدی و میانی برای افتادن یك مكعب سنگین مقوایی  -2

 طراحی حرکت کلیدی و میانی برای افتادن یك مكعب سبك 

5  
تجزیه و تحلیل حرکت 

 رورفتن از روبهراه
 خود عمل

 هارو در پویانماییرفتن از روبهراههای مربوط به نمایش قسمت-1

 رو و نمایش آهسته حرکترفتن از روبهبرداری از حرکت راهفیلم-2 

 رو و درجارفتن روبهطراحی کلید و حرکات میانی از راه-3 

 طراحی کلیدهای حرکتی برای زمین و آسمان دورشونده -4 

6  
تجزیه و تحلیل حرکت 

 راه رفتن به پشت
 خود عمل

 های مربوط به راه رفتن از پشت سر در پویانمایی هانمایش قسمت-1

 رفتن از پشت سر و نمایش آهسته آنبرداری حرکت راهفیلم-2 

 رفتن درجا از پشت سر یك شخصیتطراحی کلید و حرکات میانی راه-3

 شونده طراحی کلیدهای حرکتی برای زمین و آسمان نزدیك-4

7  
 به کارگیری وسایل ایمنی

 و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

8  
رعایت مسایل زیست 

 محیطی
 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان

9  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

10  
به کارگیری انضباط کاری 

 در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

حرکت افتادن، حرکت تبیین حرکت ترکیبی یك سنجاقك، پرسپكتیو در حرکت به عمق، پرسپكتیو در حرکت چرخشی، پرسپكتیو و طراحی 

 رفتن به پشت.رو، حرکت راهرفتن از روبهراه

 ج: سازماندهی محتوی:

 تجزیه و تحلیل حرکت ترکیبی یك سنجاقك -1

 ارزیابی پرسپكتیو در حرکت به عمق -2

 ارزیابی پرسپكتیو در حرکت چرخشی -3

 تطبیق پرسپكتیو و طراحی حرکت افتادن -4

 روتن از روبهرفتجزیه و تحلیل حرکت راه -5

 رفتن به پشتتجزیه و تحلیل حرکت راه -6

 د:مواد و رسانه های يادگیری:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -دوبعدی سنتی                                   های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های آموزشیماکت -                                                های آموزشی ریچارد ویلیامز فیلم-

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -                                                                   بازدید علمی      -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 62نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 (Bمتر             مكان: کارگاه انیمیشن دو ) 7× 8/10مساحت:

 نور یكنواخت

 تهویه استاندارد

20دمای  3c   

 وسایل ایمنی استاندارد

 و: تجهیزات آموزشی:

 -پوشه آرشیو –گیره کاغذ  –تراش –ها کشخط –گیر لاک غلط –کن پاک -کاتر –تخته شاسی  -پرگار –انواع شابلون  –انواع کاغذ –انواع مداد

رایانه و متعلقاتش  –پروژکتور و پرده نمایش  دیتا –چسب نواری  –برد ماژیك وایت –کن تخته پاک –منگنه  -پین –پانچ  –مانتو و لباس کار 

 .میز نور –

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -                       نفر هنرجو                  16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -      آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی           -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                              -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 نام حرفه:
 ترکیب کننده حرکات

 )کامپوزيتور(

 استاندارد عملکرد کار:   کد:

 تحلیل قوانین پرسپكتیو در صحنه آرایی و

ی ترکیبی با استفاده از ترسیم بر اساس سازمتحرک

 رعایت اصول نقاط گریز

 L1 سطح:

 02 کد وظی ه: اجرای حرکات ترکیبی وظی ه:

 ترکیب حرکات کار:
 0205 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 سازی ترکیبیمتحرك -1

 دانش:  

 گانه پویانمایی در یك حرکت ترکیبیبررسی قوانین دوازده

 مهارت: 

 گوی، اصلی، عبوری در حرکت ترکیبی یك سنجابك طراحی مسیر کلیدهای داستان-1

 طراحی کلیدهای حرکتی پرش از سكوی اول به دوم یك سنجابك بر روی پایه فلزی-2

سازی توپ در متحرك -2

 پرسپکتیو

 دانش:  

 گذار بر روی آن در حرکت عمقتعریف پرسپكتیو و عوامل تأثیر

 مهارت: 

 شود.کلیدهای حرکتی یك توپ که با سرعت ثابت به ما نزدیك میطراحی -1

 طراحی کلیدهای حرکتی یك بطری بر روی نوار نقاله در یك شرکت تولیدی-2

 سازی دوار توپمتحرك  -3

 دانش:  

 تعریف پرسپكتیو و عوامل تأثیرگذار بر روی آن در حرکت چرخشی

 مهارت: 

 چرخدباعث ثابت حول یك محور میطراحی کلیدهای حرکتی یك توپ که -1

 چرخدطراحی کلیدهای حرکتی یك سكه که با سرعت ثابت حول یك محور می-2

سازی افتادن متحرك -4

 يك مکعب

 دانش:  

 تفكیك زاویه دید، خط افق، خط زمین و نقطة گریز

 مهارت: 

 داردسازی حرکت افتادن یك مكعب مقوایی که بالاتر از خط افق قرار متحرک-1

 سازی حرکت افتادن یك مكعب فلزی که بالاتر از خط افق قرار داردمتحرک-2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

سازی راه رفتن متحرك -5

 از روبه رو

 دانش: 

 روهای میانی از روبهتعریف کلیدهای حرکتی اصلی، عبوری و فریم

 مهارت: 

 رو و درجاشخصیت از روبهطراحی کلیدهای حرکتی یك -1

 طراحی کلیدهای حرکتی دور شدن زمین و فضا از مخاطب-2

متحرك سازی راه رفتن  -6

 از پشت

 دانش:  

 های میانی از پشت شخصیت تعریف کلیدهای حرکتی اصلی ، عبوری و فریم

 مهارت: 

 طراحی کلیدهای حرکتی یك شخصیت از پشت و درجا-1

 نزدیك شدن زمین و فضا به مخاطبطراحی کلیدهای حرکتی -2
 

 ايمنی:
تجهیزات  -رخطراستفاده استاندارد از ابزار پُ –محیط استاندارد   -ارگونومی – کارگاه مناسب نور  - لباس کار

  .اطفاء حریق

 نگرش:
میل تك –دقت در مراحل یادگیری  –کاهش هزینه  –افزایش قدرت تخیل  –دقت و انضباط  -کاربرد علوم در هنر

    .پروژه بر اساس سفارش

   فضا استاندارد چیدمان -جویی در ابزار مصرفی صرفه – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
 N11استدلال 

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

ها کشخط –گیر لاک غلط –کن پاک -کاتر –تخته شاسی  -پرگار –انواع شابلون  –انواع کاغذ و مقوا  –انواع مداد

برد ماژیك وایت –کن تخته پاک –منگنه  -پین –پانچ  –مانتو و لباس کار  -پوشه آرشیو –گیره کاغذ  –تراش –

 .میز نور –رایانه و متعلقاتش  –پروژکتور و پرده نمایش  دیتا –چسب نواری  –

 .آناتومی انسانی –بندی زمان –مبانی هنرهای تجسمی  –سازی بازی –طراحی  پايه:دانش 
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 ایحرفه فنی و شاخه تحصیلی تصویرسازی مفهومی صحنه و فضا واحد کار 0301 واحد کار کد
 ساعت آموزش

 25تئوری 

 33عملی 
 هنر حرفه ای-گروه تحصیلی تصویرساز پیمانه: 03 کد پیمانه

 يازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی طراحی صحنه و فضا در پویانمایی درس : 0211100311 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 يادگیری ساخت يافتههای فعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
تجزیه و تحلیل کانسپت 

 فضای دوبعدی
 خود تعقل

 طراحی فضاهای القاکننده احساسات انسانی مثل غم و شادی و...-1

ای که بیانگر محیط زندگی آنها طراحی فضا برای چند جاندار دارای صفت به گونه-2

 باشد )مثل پیرمرد معلول، گربة چاق(

 فیلمنامه کوتاه و طراحی فضاسازی به شكل سادهتفكیك فضاهای یك -3

 خود تعقل ارزیابی فضاهای پیرامون  2

 طراحی فضا به صورت گرافیكی برای چند تصویر تاریخی-1

 ارائه چند فضا به صورت توصیفی به هنرجو و طراحی فضا به صورت ذهنی-2

 و کار طراحی چند نوع فضای گرافیكی بر اساس عكاسی از فضای اداری و کسب-3

3  
کانسپت  ارزیابی اسكچ

 فضاهای دوبعدی
 خود عمل

 همفكری هنرجویان برای رسیدن به فضای ذهنی مشترک در مورد یك موضوع -1

 طراحی مدادی از یك فضای ساده و اجرای با ابزار متفاوت و بررسی ابزار با موضوع-2

4  
 ارزیابی عمق 

 در فضاهای دوبعدی
 خود عمل

 های دارای پرسپكتیوهای شدید و خاصپویانمایی فضاسازی نمایش نمونه-1

 ترسیم فضای یك روستا همراه طبیعت اطراف با پرسپكتیو جوی از دید یك پرنده-2

 طراحی فضای داخلی یك کلان شهر با پرسپكتیو خطی-3

5  
تجزیه و تحلیل فرم در 

 طراحی فضا
 خود عمل

 هنرستان با تلفیق عناصر انسانیفضاسازی یك نما از فضای داخلی یا خارجی  -1

انتخاب یك نما از فضای داخلی منزل و فضاسازی گرافیكی و ترکیب نمادهای -2

 های ممكن با فضا و لوازمحیوانی در قسمت

6  
 تجزیه و تحلیل کانسپت

 فضای واقعی
 خود تعقل

 عكاسی از فضای مدرسه برای سكانس داخلی از یك فیلم آموزشی-1

 های گرفته شده و ترکیب یا تغییر در عناصر موجودنمونه عكسطراحی فضا از -2

7  
تطبیق نقشه و پلان کلی 

 داستان 
 خود عمل

 طراحی فضای محلی برای یك داستان فولكلور-1

 بررسی تفاوت فضاهای ذهنی هنرجویان و تحلیل نقاط قوت و ضعف آنها -2

8  
توضیح و تشریح فضاهای 

 ای و تاریخیاسطوره
 خدا تعقل

 های فانتزی و پویانمایینمایش تصاویر مربوط به فضای فیلم-1

 های تخریب شده مجموعه تخت جمشید طراحی یكی از کاخ-2

 طراحی یك فضای فانتزی از ترکیب فضاهای باستانی با نقوش انسانی و حیوانی-3

9  
توضیح و تشریح فضاهای 

 تخیلی و ترکیبی –علمی
 خدا تعقل

 چك و بزرگ برای صد سال آیندهطراحی فضای یك شهر کو-1

 طراحی فضای یك آزمایشگاه یا لابراتوار در سه دوره تاریخی گذشته، حال و آینده -2

10  
 ارزیابی فضاهای

 پانوراما و نامتعارف 
 خود علم

 های سبك سورئال ها یا نقاشینمایش و تحلیل فضاهای نامتعارف در پویانمایی-1

 طراحی یك فضای چند وجهی و نامتعارف با هویت ایرانی مثل یك روستای ایرانی -2

 طراحی فضای سراسرنما )پانوراما( بر اساس نماهای موجود در یك فیلم پویانمایی -3 

 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان به کارگیری وسایل ایمنی   11

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق پذیریمسئولیت  13

 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق انضباط کاری   14
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 ب: وسعت محتوی:

 ، کانسپتفرم در طراحی فضا، عمق در فضاهای دوبعدی، کانسپت فضاهای دوبعدی ، اسكچفضاهای پیرامون، کانسپت فضای دوبعدی تبیین

 .فضاهای پانوراما و نامتعارفو  تخیلی و ترکیبی –علمی فضاهای، ای و تاریخیفضاهای اسطوره، نقشه و پلان کلی داستان، فضای واقعی

 ج: سازماندهی محتوی:

 تجزیه و تحلیل کانسپت فضای دوبعدی -1

 ارزیابی فضاهای پیرامون -2

 کانسپت فضاهای دوبعدی ارزیابی اسكچ -3

 ارزیابی عمق در فضاهای دوبعدی -4

 تجزیه و تحلیل فرم در طراحی فضا -5

 فضای واقعی کانسپتتجزیه و تحلیل  -6

 تطبیق نقشه و پلان کلی داستان -7

 ای و تاریخیتوضیح و تشریح فضاهای اسطوره -8

 تخیلی و ترکیبی –توضیح و تشریح فضاهای علمی -9

 ارزیابی فضاهای پانوراما و نامتعارف -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -                                                    های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های تخصصیمنابع و کتاب -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                غیر فنی  هایهای آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 58نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 (                 A) یكمتر             مكان: کارگاه انیمیشن  7× 8/10مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                        نور یكنواخت

20دمای                      تهویه استاندارد 3c  

 تجهیزات آموزشی:و: 

 –دیتاپروژکتور و پرده نمایش –میز نور و طراحی -پوشه آرشیو -گیره کاغذ –تراش  –پرگار  –کش خط -انواع شابلون -انواع کاغذ -انواع مداد

 –های پوششی و شفاف و تجهیزات اجرای رنگ انواع رنگ –کاتالوگ نمونه رنگ  – Ram reader -فلش –منابع تصویری  –رایانه و متعلقاتش 

محو کن  -زغال -مداد کنته -ماژیك –کن تخته پاک –هارد اکسترنال  –افزار فتوشاپ نرم –قلم نوری  –مانتو و لباس  –منگنه  –چسب نواری 

 منابع تصویری و فیلم.

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیکار در شایستگی بررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -           یك نفر هنرآموز                                   -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -استاندارد                                            محیط  -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهلیف کتابدفتر تأ

 مرحله چهارم: تحلیل کار -دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 تصويرساز نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:   کد:

بر اساس  طراحی مفهومی فضا و صحنه دوبعدی

 با استفاده از عناصر بصری  های هنریسبك

 L1 سطح:

 03 کد وظی ه:  راحی فضاهای دوبعدی )کانسپت فضا( وظی ه:

 تصويرسازی م هومی صحنه و فضا کار:
 0301 کد کار

 سطح شايستگی کار:
 2سطح 

  کد ملی کار )مهارت(
 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 راحی اولیه فضاهای  -1

 دوبعدی )کانسپت فضا(

 تعریف فضادانش:  

 مهارت: 

 . طراحی یك فضا به عنوان شخصیت )دارای غم، شادی، تنهایی، ...( 1

 .فضاسازی برای یك فیلمنامه کوتاه2

عکاسی میدانی از  -2

 فضاهای پیرامون

 کاربرد عكس وتفكیك فضادانش:  

 مهارت: 

 .طراحی یك فضای باستانی از منابع تصویری واقعی1

 واقعی .طراحی یك فضای کسب و کار از منابع تصویری2

  راحی اسکیچ  -3

های اولیه در فضای کانسپت 

 دوبعدی

 تطبیق طرح اولیه دانش:  

 مهارت: 

 .طراحی اولیه مدادی از فضای انتخابی1

 نویس، پاستل، آب مرکب(سازی تكنیكی طرح )مداد، کنته، خودکار، روان.آماده2

 راحی فضای دوبعدی بر  -4

 اساس اصول پرسپکتیو

 خط و جو 

 تفكیك پرسپكتیودانش:  

 مهارت: 

 .ترسیم یك دهكده از فراز ابرها و کاربرد اصول پرسپكتیو جوی1

 .ترسیم فضای خارجی یك آسمانخراش و کاربرد اصول پرسپكتیو خطی2

انسانی،  هایکاربرد فرم -5

 حیوانی، اشیا در فضا

 های انسانی، حیوانی، اشیا در فضاتفكیك فرم دانش:

 مهارت: 

 طراحی فضای هنرستان به شكل یك فضای آموزشی تخیلی با تلفیق فرم انسان-1

 .طراحی فضای داخلی منزل با تلفیق فرم حیوانات ساده شده 2

  راحی کانسپت  -6

 فضاهای واقعی

 تعریف فضای واقعی )رئال(دانش:  

 مهارت: 

 .گردآوری منابع تصویری از یك فضای واقعی بر اساس سكانسی از یك فیلم 1

 .طراحی و دخل و تصرف فضاهای تصاویر گردآوری شده2
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 کاردانشای و های درسی فنی و حرفهلیف کتابدفتر تأ

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

  راحی نقشه و پلان  -7

 کل داستان

 دانش: تفكیك نقشه و پلان کل داستان 

 مهارت: 

 .طراحی پلان کلی یك داستان 1

 .تحلیل و مقایسه کارهای انجام شده 2

  راحی فضاهای  -8

 فانتزی 

 (اسطوره و تاريخ)

 دانش:  تعریف و تفكیك فضاهای فانتزی اسطوره و تاریخ

 مهارت:

 های تخریب شده یك فضای باستانیطراحی و بازسازی قسمت-1

 های انسانی یا حیوانیباستانی با نقش مایه.طراحی یك فضای جدید از تلفیق فضاهای 2

 فضاهای  راحی  -9

 فانتزی 

تخیلی و  -)علمی

 ترکیبی(

 تخیلی و ترکیبی -دانش:  تعریف و تفكیك فضاهای علمی

 مهارت:

 .طراحی یك شهر مربوط به صد سال آینده 1

 همزمانتخیلی از سه زمان گذشته، حال و آینده  -.طراحی ترکیبی از یك فضای علمی2

 راحی کانسپت  -10

 فضاهای پیوسته دوبعدی

 )پانوراما و نامتعارف(

 دانش: تعریف و تفكیك فضاهای پیوسته 

 مهارت:

 .طراحی یك فضای چند وجهی و نامتعارف از یك محلة روستایی 1

 .طراحی از یك فضای سراسرنمای نامتعارف از یك فیلم پویانمایی2
 

 ايمنی:
 –محیط استاندارد  -استفاده استاندارد از ابزار پُرخطر –نور مناسب کارگاه  –لباس کار  –تجهیزات اطفاء حریق 

 ارگونومی

 نگرش:
تكمیل  –دقت و انضباط  –تعالی معنوی  –کاهش هزینه  -کاربرد علوم در هنر –دقت در مراحل یادگیری و اجرا 

 ردازی بر اساس محیط پیرامونپایده –افزایش قدرت تخیل  -پروژه بر اساس سفارش مشتری مداری

 چیدمان استاندارد فضا –جویی در ابزار مصرفی صرفه -بهداشت فردی –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی شايستگی

 کد و سطح مورد نیاز کار:
 N37سازی مستند -N15تفكر خلاق 

ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مواد مصرفی و منابع:

دیتا –میز نور و طراحی -پوشه آرشیو -گیره کاغذ –تراش  –پرگار  –کش خط -انواع شابلون -انواع کاغذ -انواع مداد

 –کاتالوگ نمونه رنگ  – Ram reader -فلش –منابع تصویری  –رایانه و متعلقاتش  –پروژکتور و پرده نمایش 

 –قلم نوری  –مانتو و لباس  –منگنه  –واری چسب ن –های پوششی و شفاف و تجهیزات اجرای رنگ انواع رنگ

 منابع تصویری و فیلم. -محو کن -زغال -مداد کنته -ماژیك –کن تخته پاک –هارد اکسترنال  –افزار فتوشاپ نرم

 هاجغرافیا و مكان –اسطوره تاریخ  –های اجرایی تكنیك –مبانی  –طراحی  دانش  پايه:
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وزارت آموزش و پرورش   

پژوهش و برنامه ريزی آموزشیسازمان   

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی وحرفه ای شاخه تحصیلی پردازیصحنه واحد کار 0302 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 20تئوری 

 46عملی 
 هنر حرفه ای-گروه تحصیلی دستیار صحنه و فضا پیمانه: 03 کد پیمانه

 درس : 0211100311 کد درس
طراحی صحنه و فضا 

 در پویانمایی
 يازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
بندی فضا بر تطبیق لایه

 برداساس استوری
 خود تعقل

 کردن و تحلیل گروهی آنبرد برای یك سكانس کوتاه و پیچطراحی استوری-1

 برد طراحی شده در تمرین قبلیزمینه پانوراما برای استوریطراحی فضای پیش-2

 طراحی شده در مورد قبلزمینه برای پانورامای طراحی فضای پس-3

2  
تطبیق طراحی فضا بر اساس 

 حرکت و زاویة دوربین
 خود عمل

 هاطراحی فضای یك صحنه خاص با چند زاویه متفاوت دوربین و مقایسه تفاوت-1

 طراحی چند نمای از صحنه دویدن در خیابان از نگاه دوربین در حال حرکت-2

3  
تطبیق رنگ و تعیین پالت 

 رنگی
 خلقت علم

 های متفاوتبندی یك فضای ساده در سبكطراحی و رنگ-1

 طراحی فضای ساده شهری با رنگ مناسب برای ژانرهای مختلف سینمایی-2 

4  
تجزیه و تحلیل نور و سایه 

 در طراحی فضا
 خود عمل

 طراحی فضای داخلی یك اتاق با منبع نور مشخص و محدود-1

 انگیز و یا خوفناک پردازی فضای داخلی خیالطراحی، نورپردازی و حجم -2

 های تخت و محوطراحی فضای یك انباری و چند موش با نور محدود و با سایه-3

5  
تعیین هماهنگی بین عناصر 

 فضا
 خود علم

 های تیز و نرم و بررسی فرم با احساسطراحی دو فضای داخلی و خارجی با فرم-1

 تصویرسازی یك وسیله رفاهی یا سرگرمی با کارکرد غیرمتعارف )کاناپه آدمخوار(-2

6  
ها و مكاتب ارزیابی سبك

 هنری در طراحی فضا
 خود تعقل

 تهیه جدول از مكاتب پویانمایی به شكل تصویری-1

 های هنری تجسمی به همراه شكل و مشخصات کلی سبكتهیه جدول از سبك-2

 طراحی یك فضا با الهام از چند سبك هنری و تحلیل آن با موضوع فیلم-3 

7  
های ارزیابی تكنیك

 تصویرسازی در طراحی فضا
 خود تعقل

 هاهای تصویرسازی به کاربرد شده در پویانماییهای تكنیكگردآوری نمونه-1

 فضاسازی و تحلیل یك موضوع مشخص با چند تكنیك تصویرسازی  -2

 خود علم ارزیابی اغراق در طراحی فضا  8
 های به کار برده شده اغراق در فضاسازیگردآوری، نمایش و تحلیل نمونه-1

 اغراق کردن تمام یا بخشی از فضای طراحی شده و ایجاد تغییرات در آن -2

9  
 تشریح فضاهای

 دوبعدی و سه بعدی 
 خود علم

 هادر پویانماییهای فضاسازی ترکیبی گردآوری و نمایش نمونه-1

 افزار یا طلق طراحی شخصیت واقعی در فضای طراحی با استفاده از نرم-2

 طراحی شخصیت کارتونی در فضای واقعی )سریال وروجك و آقای نجار( -3

10  
کاربرد سبك بصری در 

 افزارانتخاب نرم
 خلقت تعقل

 صحنه آنها ها به همراه پشتافزار ساخت پویانمایینمایش و بررسی نوع نرم-1

 افزار انتخابیسازی یكی از فضاهای طراحی شده در یك نرمپیاده -2 

11  
به کارگیری وسایل ایمنی و 

 حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق انضباط کاری در محیط کار  14
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 ب: وسعت محتوی:

ها و برد، حرکت و زاویة دوربین، رنگ و تعیین پالت رنگی، نور و سایه ، هماهنگی بین عناصر فضا، سبكبندی فضا بر اساس استوریلایهتبیین 

 افزار.بعدی، سبك بصری در انتخاب نرمهای تصویرسازی، اغراق، فضاهای دوبعدی و سهمكاتب هنری، ارزیابی تكنیك

 ج: سازماندهی محتوی:

 بردبندی فضا بر اساس استوریلایهتطبیق  -1

 تطبیق طراحی فضا بر اساس حرکت و زاویة دوربین -2

 تطبیق رنگ و تعیین پالت رنگی -3

 تجزیه و تحلیل نور و سایه در طراحی فضا -4

 تعیین هماهنگی بین عناصر فضا -5

 ها و مكاتب هنری در طراحی فضاارزیابی سبك -6

 ی در طراحی فضاهای تصویرسازارزیابی تكنیك -7

 ارزیابی اغراق در طراحی فضا -8

 تشریح فضاهای دوبعدی و سه بعدی -9

 افزارکاربرد سبك بصری در انتخاب نرم -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -و سینمایی                                       های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                 های غیر فنیهای آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                          -

 استاندارد فضا:ه: 

 دقیقه 66نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

                  (A) یكمتر             مكان: کارگاه انیمیشن  7× 8/10مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                        نور یكنواخت

20دمای                      تهویه استاندارد 3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

گیره  –تراش  –پرگار  –کش خط -انواع شابلون -انواع کاغذ -انواع مداد -محو کن -زغال -مداد کنته -اسبك یا خرک  - یز طراحی )ترسیم(م

 Ram reader -فلش –منابع تصویری  –رایانه و متعلقاتش  –و پرده نمایش  پرژکتور دیتا –مانتو و لباس کار  –میز نور  -پوشه آرشیو -کاغذ

افزار فتوشاپ نرم –قلم نوری  –منگنه  –سب نواری چ –های پوششی و شفاف و تجهیزات اجرای رنگ ماژیك انواع رنگ  –کاتالوگ نمونه رنگ  –

 منابع تصویری و فیلم. -کنتخته پاک –اکسترنال  هارد –

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -موز                                             یك نفر هنرآ -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریهدسترسی آسان به منابع و رسان -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                              -
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 ای و کاردانشحرفههای درسی فنی و لیف کتابدفتر تأ

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 دستیار صحنه و فضا نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:  کد:

پردازی دوبعدی؛ با استفاده از پالت فضاسازی و صحنه

بُرد رنگ بر اساس استوریو رنگی و هارمونی فرم 

 پردازیاصول سبك فیلمنامه و

 L1 سطح:

 03 کد وظی ه: پردازی دوبعدیفضاسازی و صحنه وظی ه:

 پردازیصحنه کار:
 0302 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 بندی فضا لايه -1

 برداساس استوریبر 

 بردتعریف و تشریح استوریدانش: 

 مهارت: 

 زمینه از یك فضای سراسرنما )پانوراما(.طراحی لایة پیش1

 زمینه از یك فضای سراسرنما )پانوراما(زمینه و ترکیب با لایه پیش.طراحی لایة پس2

 راحی فضای دو بعدی  -2

بر اساس حرکت و زاويه 

 دوربین

 تفكیك حرکت و زوایای دوربین در یك پلانتعریف و دانش:  

 مهارت: 

 .به کارگیری زاویه دوربین در خلق یك فضا1

 .طراحی و خلق یك پلان با توجه به حرکت دوربین2

 سازی آماده  -3

 پالت رنگی 

 فضای پويانمايی

 تحلیل پالت رنگ یك صحنهدانش:  

 مهارت: 

 اجراییسازی یك نما با توجه به سبك .آماده1

 سازی یك نما با توجه به گونه )ژانر(.آماده2

 نورپردازی و  -4

 پردازی سايه

 در  راحی فضا

 تعریف نور و تأثیر آن بر رنگ و سایهدانش:  

 مهارت: 

 .طراحی یك فضا با توجه به نوع و زاویه نور1

 های تخت و محو.طراحی یك فضا با سایه2

  راحی هماهنگ -5

 در عناصر فضا 

 تحلیل هارمونی و هماهنگی در عناصر فضادانش: 

 مهارت: 

 های تیز و نرم در طراحی فضا و بیان حس متفاوت.طراحی فرم1

 .تطبیق رنگ و فرم متضاد در یك شیء با عملكرد متفاوت2

ها و مکاتب کاربرد سبك -6

 هنری در  راحی فضا

 های هنری تعریف و تفكیك سبكدانش:  

 مهارت: 

 .گردآوری تصویری مكاتب پویانمایی1

 های مختلف هنری.طراحی و ترسیم فضا با استفاده از سبك2
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهلیف کتابدفتر تأ

 چهارم: تحلیل کارمرحله -دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

های کاربرد تکنیك-7

 تصويرسازی

 در  راحی فضا 

 های مختلف تصویرسازیدانش: تفكیك تكنیك

 مهارت:

 هاتصویرسازی در پویانماییهای .گردآوری تصویری تكنیك1

  راحی فضاهای-8

 اغراق شده 

 ( در فضاExaggerationدانش:  تعریف اغراق )

 مهارت:

 ها.گردآوری تصویری فضاهای اغراق شده در پویانمایی1

 .طراحی و خلق فضا با استفاده از اغراق2

 ترکیب فضاهای-9

 بعدیدوبعدی و سه 

 بعدی و سه بعدیدانش:  تعریف و تفكیك فضاهای دو 

 مهارت:

 .گردآوری تصویر فضاهای ترکیبی1

 بعدی.طراحی و خلق فضا با استفاده از ترکیب فضای دوبعدی و سه2

کاربرد سبك بصری در  -10

 افزار اجرايیانتخاب نرم

 افزارهای مختلفدانش: تعریف کاربردی نرم

 مهارت:

 افزار کاربردی ای چند پویانمایی و بررسی نوع نرم.تحلیل فضاهای رایانه1

 افزار انتخابیسازی فضا در یك نرم.پیاده2
 

 ايمنی:
محیط  -استفاده استاندارد از ابزار پُرخطر –نور مناسب کارگاه  –استفاده از لباس کار  –تجهیزات اطفاءحریق 

 ارگونومی -تجهیزات اطفاء حریق  –توجه به فعل و انفعالات شیمیایی  –استاندارد 

 نگرش:
تكمیل  –دقت و انضباط  –تعالی معنوی  –کاهش هزینه  -کاربرد علوم در هنر –دقت در مراحل یادگیری و اجرا 

 ایده پردازی بر اساس محیط پیرامون  –افزایش قدرت تخیل  –مشتری مداری  –پروژه براساس سفارش 

 چیدمان استفاندارد فضا -صرفه جویی در ابزار مصرفی –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
 N15تفكر خلاق  -N37سازی مستند

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

 -انواع شابلون -انواع کاغذ -انواع مداد -محو کن -زغال -مداد کنته -اسبك یا خرک  - میز طراحی )ترسیم(

و پرده نمایش  پرژکتور دیتا –مانتو و لباس کار  –میز نور  -پوشه آرشیو -گیره کاغذ –تراش  –پرگار  –کش خط

های ماژیك انواع رنگ  –کاتالوگ نمونه رنگ  – Ram reader -فلش –منابع تصویری  –رایانه و متعلقاتش  –

 هارد –افزار فتوشاپ نرم –قلم نوری  –منگنه  –سب نواری چ –پوششی و شفاف و تجهیزات اجرای رنگ 

 منابع تصویری و فیلم.-کنتخته پاک –اکسترنال 

 ها و مكاتب هنری سبك –زوایای دوربین  –نور  –های اجرایی تكنیك –مبانی  –طراحی  پايه:دانش 
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 ایفنی و حرفه شاخه تحصیلی اپراتوری رایانه واحد کار 0303 کد واحد کار
 ساعت آموزش

  23تئوری 

 46عملی  
 هنر حرفه ای-تحصیلیگروه  فتوشاپ کار پیمانه: 03 هکد پیمان

 يازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی طراحی صحنه و فضا در پویانمایی درس : 0211100311 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 يادگیری ساخت يافتههای فعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
ارزیابی و بررسی فضای 

 افزار فتوشاپنرم
 خود علم

افزار های طراحی شده و یا تصاویر عكاسی شده و انتقال به نرمانتخاب چند تصویر از نمونه-1

 فتوشاپ

 های اسكن و عكاسی شده تنظیم اندازه و کیفیت فایل-2

2  

توضیح و تشریح 

افزار مقدمات در نرم

 فتوشاپ

 خود علم
 در محیط فتوشاپ RGBو موود  HDVو  HDTVایجاد یك صحنه جدید با فرمت -1

 ورود تصاویر عكاسی شده قبلی به صفحات تعریف شده -2

3  
ارزیابی دستورها 

 هاوکاربرد پنجره
 خود علم

 طراحی خطی از فضای داخلی یك آشپزخانه قدیمی-1

 آمیزی با استفاده از پالت رنگ در یك لایه رنگ -2

4  
توضیح و تشریح ابزار 

 ویرایش
 خلقت تعقل

 افزار و انتقال آن به یك لایه جدیدبرش قسمتی از تصاویر وارد شده به نرم-1

 رتوش و بازسازی تصویر منتقل شده  -2

5  
توضیح و تشریح پنجره 

 ها و تاریخچهلایه
 خود تعقل

 های مختلف برای آشپزخانه سنتی طراحی شدهلایهایجاد -1

 آمیزی هر بخش از عناصر آشپزخانه در یك لایه جداگانه بر اساس ایجاد عمقرنگ-2

6  
تبیین قلم نوری در 

 فضای دیجیتال
 خلقت عمل

برد و تعریف نسبت صفحه بر دوربین با توجه به استوری Panو Tiltانتخاب یك حرکت -1

 اساس مقدار حرکت دوربین

 در یك لایه  Cleanاجرای طرح اسكیچ آشپزخانه با قلم نوری به صورت -2

7  
ارزیابی مراحل 

 سازی طرح اولیهآماده
 خود عمل

 های هنریآمیزی مجدد فضای آشپزخانه بر اساس یكی از سبكرنگ-1

های مناسب بر اساس جنسیت اشیاء و عناصر صحنه در فضای آشپزخانه و بافتایجاد  -2

 پردازی مناسبسایه

8  
ارزیابی نورپردازی و 

 فیلترها
 خود تعقل

 های هنری و منبع نورنورپردازی فضای آشپزخانه بر اساس سبك-1

 اضافه کردن چند نوع فیلتر روی اجزاء و عناصر تصویر نورپردازی شدة قبلی-2

9  

تجزیه و تحلیل 

های تكنیك

 تصویرسازی دیجیتال

 خلق تعقل

افزار ای وارد شده به نرمخلق یك فضای تخیلی و سورئال از تلفیق عناصر متفاوت عكسه-1

 به شیوة برش و ترکیب

 طراحی خطی به وسیله قلم نوری از ترکیب به دست آمده از تمرین قبلی-2

10  
ترکیب نهایی و تطبیق 

 افزارهانرمبا دیگر 
 خلق عمل

 از فتوشاپ به پریمیر و افترافكتس  Tiffو  PSDانتقال یك تصویر با دو فرمت -1

 بررسی امكان عملكرد -2

11  
به کارگیری وسایل 

 ایمنی و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
انضباط کاری در محیط 

 کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

سازی طرح اولیه، ها و تاریخچه، قلم نوری در فضای دیجیتال، آمادهها، ابزار ویرایش، پنجره لایهتبیین فضا و مقدمات، دستورها وکاربرد پنجره

 افزارها.افزار فتوشاپ و تطبیق با دیگر نرمنرمهای تصویرسازی دیجیتال نورپردازی و فیلترها، تكنیك

 ج: سازماندهی محتوی:

 افزار فتوشاپارزیابی و بررسی فضای نرم -1

 افزار فتوشاپتوضیح و تشریح مقدمات در نرم -2

 هاارزیابی دستورها وکاربرد پنجره -3

 توضیح و تشریح ابزار ویرایش -4

 چهها و تاریختوضیح و تشریح پنجره لایه -5

 تبیین قلم نوری در فضای دیجیتال -6

 سازی طرح اولیهارزیابی مراحل آماده -7

 ارزیابی نورپردازی و فیلترها -8
 های تصویرسازی دیجیتالتجزیه و تحلیل تكنیك -9

 افزارهاترکیب نهایی و تطبیق با دیگر نرم -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -ای                     دوبعدی سنتی و رایانه های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 د فضا:ه: استاندار

 دقیقه 69زمان :             نفر      16تعداد هنرجو: 

 متر                   مكان: سایت 12×7مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                           نور یكنواخت

 تهویه استاندارد

20دمای  3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

دیتاپروژکتور و  –مانتو و لباس کار  –میز نور  –پوشه آرشیو  –گیره کاغذ  –تراش  –ها کشخط –پرگار  –انواع شابلون  -انواع کاغذ -انواع مداد

افزار نرم –قلم نوری  –کاتالوگ نمونه رنگ – Ram reader -فلش مموری –لوح فشرده  –منابع تصویری  –رایانه و متعلقاتش  –پرده نمایش 

 منابع تصویری و فیلم. -چسب نواری –ماژیك  –کن تخته پاک –دستگاه کپی  –چاپگر  -پویشگر –هارد اکسترنال  –منگنه  -فتوشاپ

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -ش نظری و عملی به صورت تلفیقی                آموز -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیو کپسول آتشهای اولیه جعبه کمك -محیط استاندارد                                             -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهلیف کتابدفتر تأ

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 فتوشاپ کار نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:  کد:

سازی فضای دوبعدی؛ با استفاده از تلفیق آماده 

 رد فیلمنامه بُاساس استوری تصاویر در فتوشاپ بر

 L1 سطح:

 03 کد وظی ه: ای فضای دوبعدیاجرای رايانه وظی ه:

 اپراتوری رايانه کار:
 0303 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

انتقال تصاوير ديجیتال و  -1

 تنظیمات اولیه 

 افزار فتوشاپدر نرم

 تعریف ابعاد و کیفیت تصویر دانش:  

 مهارت: 

 افزار فتوشاپ. انتقال تصویر به نرم1

 افزار فتوشاپمنتقل شده به نرم. تنظیم فایل تصویری 2

 تنظیم مراحل اولیه  -2

 يك پروژه 

 افزار فتوشاپدر نرم

 هاهای دیجیتال و فرمتتعریف و تفكیك فایلدانش:  

 مهارت: 

  RGBو موود  HDTV  /HDV. ایجاد صفحه جدید با فرمت 1

 . ورود تصاویر عكاسی شده به صفحات تعریف شده 2

 کاربرد دستورهای  -3

 افزار فتوشاپنرم

 ها و فیلترها(ها )قلم، پالتافزار و کاربرد پنجرهتعریف دستورهای نرمدانش:  

 مهارت: 

 . طراحی خطی از فضا1

 های پالت در هر قسمت از تصویر خطی در یك لایه. بررسی رنگ2

کاربرد جعبه ابزار  -4

 ويرايش

 ابزارهای ویرایشتعریف جعبه ابزار و تفكیك کاربردی دانش:  

 مهارت: 

 هایی از تصویر و انتقال به لایة جدید. برش قسمت1

 . روتوش و بازسازی تصاویر2

 هاکاربرد پنجرة لايه -5

 و تاريخچه 

 ها و تاریخچهتفكیك پنجرة لایهدانش: 

 مهارت: 

 های مختلفآمیزی اجزای طرح خطی در لایه. رنگ1

 افزارتاریخچه نرم. تنظیم و مدیریت تعداد 2

  راحی خطی -6

 با است اده از قلم نوری 

 های ترسیم و دانش فضاهای دیجیتالتعریف ویژگیدانش:  

 مهارت: 

 . تنظیم نسبت صفحة طراحی با مقدار حرکت دوربین1

 سازی کانسپت اولیه با قلم نوری. پیاده2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشلیف کتابدفتر تأ

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 زيست محیطی( )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات هاجزء شايستگی مراحل کار

 سازی تکمیلیآماده-7

  رح اولیه 

 دانش: کاربرد دیجیتالی رنگ، بافت و سایه

 مهارت:

 آمیزی بر اساس سبك هنری. رنگ1

 گذاریسازی بافت و سایه. پیاده2

نورپردازی فضاهای -8

 دوبعدی و کاربرد فیلترها

 فیلترهادانش: تعریف و تفكیك نورپردازی فضاهای دیجیتال و ویژگی 

 مهارت:

 . مدیریت نورپردازی فضاهای دیجیتال و ویژگی فیلترها1

 . اضافه کردن فیلتر نوری به فضاهای دوبعدی نهایی2

تصويرسازی ديجیتال و -9

 امکانات فتومونتاژ

 دانش: تعریف فتومونتاژ و تصویرسازی دیجیتالی

 مهارت: 

 شیوة فتومونتاژ. خلق یك فضای تخیلی از تلفیق عناصر متفاوت به 1

 . طراحی فضای تخیلی فتومونتاژ با رایانه و حذف تصاویر اصلی2

خروجی و تعامل با  -10

 افزارهای ديگرنرم

 افزار و تعریف کامپوزیتهای نرمدانش: تفاوت خروجی

 مهارت:

 های لایه بازهای تصویری و اهمیت فرمت. بررسی فرمت1

 افزار پریمیر، فتوشاپ، افترافكتسنرمهای تصویری در سه . بررسی فرمت2
 

 ايمنی:
 –محیط استاندارد  –استفاده استاندارد از ابزار پر خطر  –نورمناسب کارگاه  –لباس کار  –تجهیزات اطفاء حریق 

 ارگونومی.

 نگرش:
تكمیل پروژه براساس  –دقت در مراحل یادگیری و اجرا  –دقت و انضباط  –کاهش هزینه  –کاربرد علم رایانه 

 تعامل با گروه. –تعالی معنوی  –سفارش 

 چیدمان استاندارد فضا –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

 های غیرفنی شايستگی

 کد و سطح مورد نیاز کار:
 N35یادگیری  -N42های مناسب به کارگیری فناوری

 ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مصرفی و منابع:مواد 

مانتو  –میز نور  –پوشه آرشیو  –گیره کاغذ  –تراش  –ها کشخط –پرگار  –انواع شابلون  -انواع کاغذ -انواع مداد

 -فلش مموری –لوح فشرده  –منابع تصویری  –رایانه و متعلقاتش  –دیتاپروژکتور و پرده نمایش  –و لباس کار 

Ram reader – چاپگر  -پویشگر –هارد اکسترنال  –منگنه  -افزار فتوشاپنرم –قلم نوری  –کاتالوگ نمونه رنگ

 منابع تصویری و فیلم.  -چسب نواری  –ماژیك  –کن تخته پاک –دستگاه کپی  –

 پايه:دانش 
 –ها جغرافیا و مكان –های تصویرسازی تكنیك –( ICDLفناوری اطلاعات ) –افزار فتوشاپ مبانی نرم –طراحی 

 ها و مكاتب.سبك
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 ایفنی و حرفه شاخه تحصیلی اوت()لی بندیطرح واحد کار 0304 کد واحد کار
 آموزشساعت 

 22تئوری 

  40عملی 
 هنر ایحرفه -گروه تحصیلی اوت من )طرح بند(لی پیمانه: 03 کد پیمانه

 يازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( ایحرفه -رشته تحصیلی طراحی صحنه و فضا در پویانمایی درس : 0211100311 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
 تجزیه و تحلیل

 اوت صحنهلی
 خود تعقل

 اوت برای چند پلان از یك فیلمنامه و نقد و بررسی آنهاطراحی لی-1

 آرت اوت و بوکها در بخش طراحی لینمایش و بررسی پشت صحنه پویانمایی -2

2  

اوت صحنه تحلیل لی

بر اساس حرکت 

 شخصیت

 خود تعقل
 هاطراحی اجزای صحنه با توجه به مقیاس اشیا، نسبت به شخصیت-1

 ها و ... گذاری محل دوربین و عناصر و شخصیتطراحی یك نمای دقیق از بالا و علامت -2

3  
 ارزیابی حرکت

 و زوایای دوربین
 خود تعقل

 تحلیل کاربرد نماها از یك شخصیت در یك فضا با نمای باز، متوسط و بسته  -1

 بیان حس قدرت، حقارت و هیجان از یك شخصیت در فضا از طریق زاویه دوربین -2

4  
ارزیابی عناصر تشكیل 

 دهنده پلان
 خود علم

 بندی کادر به وسیلة خطوط یك سوم و پیدا کردن نقاط طلاییتقسیم-1

 هاپوشانی در پویانماییبررسی تصاویری از نماهای دارای هم -2

 جایی سه عنصر مثل گلدان یا ... و ایجاد عمقجابهبندی و ترکیب -3

5  
تجزیه و تحلیل عناصر 

 تداوم فضا
 خود علم

 آنالیز خط فرضی و عناصر دوربین یك پلان از یك پویانمایی -1

 وگوی دو نفر و حرکت دوربین طراحی با توجه به تداوم عناصر فضا در نمای گفت -2

6  
 ارزیابی عمق

 جوی در فضا
 خود علم

 های متفاوتی برای ایجاد عمقطراحی یكی از نماهای پانورامای و طراحی تنظیم سرعت-1

 ها طراحی نمای پانورامای با استفاده از تغییر در میزان روشنایی و محوشدگی پلان -2

7  
 تجزیه و تحلیل

 هاترفندها و افكت
 خود تعقل

 آمیزبه صورت اغراق طراحی کلید برای حرکت یك اتومبیل در یك نمای پن خمیده-1

 های تكرارشونده )سیكل حرکتی(ها دارای صحنهنمایش و تحلیل پویانمایی-2

8  
 ارزیابی 

 کمی و کیفی نور
 خود علم

 هاطراحی فضای یك اتاق و ایجاد تغییرات حسی و روانی با استفاده از نور و سایه-1

 ت روانی فضاها و ایجاد حالاتغییر در منبع نوری تصاویر پویانمایی -2

9  
 توضیح و تشریح

 های اجراشیوه
 خود عمل

 اوت از حرکت پرش یك کودک از روی صندلیطراحی لی-1

 سازی حرکت تمرین قبلی با عروسك و تصویربرداری فریم به فریم متحرک -2

10  
 ارزیابی

 عمق خطی در فضا
 خود علم

 تحلیل تناسبات شخصیت در یك فضا نسبت به خط افق -1

 نمایی خطی در فضای آنهانمایش چند پویانمایی و بررسی و تحلیل انواع عمق-2

11  
به کارگیری وسایل 

 ایمنی و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
شایستگی  کسب

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
انضباط کاری در 

 محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

ها، کمی و صحنه، حرکت و زوایای دوربین، عناصر تشكیل دهنده پلان، عناصر تداوم فضا، عمق جوی در فضا، ترفندها و افكتاوت تبیین لی

 های عمق خطی در فضا.کیفی نور، شیوه

 ج: سازماندهی محتوی:

 اوت صحنهتجزیه و تحلیل لی -1

 اوت صحنه بر اساس حرکت شخصیتتحلیل لی -2

 یای دوربینارزیابی حرکت و زوا -3

 ارزیابی عناصر تشكیل دهنده پلان -4

 تجزیه و تحلیل عناصر تداوم فضا -5

 ارزیابی عمق جوی در فضا -6

 هاتجزیه و تحلیل ترفندها و افكت -7

 ارزیابی کمی و کیفی نور -8

 های اجراتوضیح و تشریح شیوه -9

 ارزیابی عمق خطی در فضا -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -و سینمایی                                       های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های تخصصیمنابع و کتاب -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

                 بازدید علمی                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 62نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

                  (A) یكمتر             مكان: کارگاه انیمیشن  7× 8/10مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         نور یكنواخت

20دمای                        تهویه استاندارد 3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 –مانتو و لباس کار  –میز نور  –پوشه آرشیو  –گیره کاغذ  –تراش  –پرگار  –کش خط –انواع شابلون  –انواع کاغذ  –انواع مداد  -میز ترسیم

افزار نرم –قلم نوری  –کاتالوگ نمونه رنگ  – Ram Reader –فلش  –منابع تصویری  –رایانه و متعلقاتش  –دیتا پروژکتور و پرده نمایش 

کن تخته پاک –دستگاه کپی  –های شفاف و پوششی به همراه تجهیزات اجرای رنگ انواع رنگ –چاپگر  –پویشگر  –هارد اکسترنال  –فتوشاپ 

 منابع تصویری و فیلم. -منگنه –چسب نواری  –و ماژیك 

 ش و ارزشیابیز: سنج

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 غیرفنیهای فنی و آموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریآسان به منابع و رسانهدسترسی  -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                             -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهکتابلیف دفتر تأ

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 اوت من ) رح بند(لی نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:  کد:

اوت( فیلمنامه با استفاده از زوایای بندی )لیطرح 

اساس سبك بصری دوربین، پرسپكتیو نور و سایه بر 

 برد(فیلمنامه مصور )استوری

 L1 سطح:

 03 کد وظی ه: ارتباط عناصر فضای يك اثر وظی ه:

 اوت(بندی )لی رح کار:
 0304 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 محیطی()دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست  هاجزء شايستگی مراحل کار

 بندی اشیاء  رح -1

 (Layoutو اجزای صحنه )

 اوت در پویانماییتعریف و تفكیك مطالب کلی لیدانش:  

 مهارت: 

 گویی به کمك تصاویر کلی برای یك متن درام پویانماییداستان-1

 بوک یك فیلم پویانماییبررسی مراحل تولید آرت-2

بندی بر اساس  رح -2

 مسیر حرکت شخصیت

 تطبیق طراحی فضا بر مبنای حرکت شخصیت دانش:  

 مهارت: 

 طراحی جزای صحنه با مقیاس مناسب-1

 طراحی از زاویه بالای یك فضای داخلی با توجه به مسیر حرکت شخصیت -2

  راحی حرکت   -3

 و زوايای دوربین

 اوتتفكیك زوایای دوربین در طراحی لیدانش:  

 مهارت: 

 بسته، متوسط، باز از یك شخصیت در یك فضاطراحی سه نمای -1

 طراحی یك فضای خارجی در سه پلان )بالا، پایین، کج(-2

 کاربرد عناصر  -4

 تشکیل دهندة پلان

 تعریف نسبت طلایی در تصویر، تناسب اندازه، همپوشانی و تقویت کُنشدانش:  

 مهارت: 

 زمینه در مرکز و یك سوم کادر بررسی محل قرارگیری شخصیت نسبت به پس-1

 جایی عناصر یك فضا بررسی عمق و اندازه درجابه-2

 تداوم فضا -5

 ها(تفكیك عوامل موثر بر تداوم فضا )رنگ، نور، فرم، سبك بصری و برشدانش: 

 مهارت: 

 عناصر فضا وگوی دو نفر و حفظ تداومبرد گفتطراحی استوری -1

 های یك پویانمایی از نظر تداوم فضاآنالیز پلان -2

 نمايی جوی فضاعمق -6

 های وضوح و تعریف عمقتفكیك لایهدانش:  

 مهارت: 

 طراحی نمای چند لایه برای یك فضا -1

 بررسی عمق در فضا به وسیلة تغییر در میزان روشنایی و محوشدگی -2
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهلیف کتابدفتر تأ

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 توجهات زيست محیطی()دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و  هاجزء شايستگی مراحل کار

 تکمیل فضا-7

 افزاری های نرمدانش: تعریف ترفندها و افكت

 مهارت:

 طراحی یك حرکت پَن خمیده  -1

 بررسی فریم به فریم توهم حرکت در عمق استخراج سیكل حرکت تكرارشونده  -2

نورپردازی کی ی و -8

 کمی

 دانش: کاربرد نور و سایه در فضاسازی

 مهارت:

 طراحی منابع نور برای حالت روانی یك فضا -1

 هابندی با سایهطراحی و ترکیب -2

 های اوت شیوهلی-9

 مختلف اجرا

 بعدی و ترکیبیاوت دوبعدی، سهدانش: تعریف لی

 مهارت:

 اوت یك شخصیت در یك فضاطراحی لی -1

 زمینه ای بر روی یك پسبعدی صحنهسازی یك شخصیت سهثبت تصاویر متحرک -2

 نمايی خطی فضاعمق -10

 اوتدانش: تعریف و تفكیك پرسپكتیو در طراحی لی

 مهارت:

 های قرارگیری متفاوت در عمق تحلیل تناسبات شخصیت در ارتباط با فضا و محل -1

 ها نمایی خطی فضا در پویانماییبررسی تصویری عمق -2
 

 ارگونومی. –محیط استاندارد  -استفاده استاندارد از ابزار پُرخطر –نور مناسب  –لباس کار  –تجهیزات اطفا حریق  ايمنی:

 نگرش:
تكمیل  –دقت و انضباط  –تعالی معنوی  –کاهش هزینه  –کاربرد علوم در هنر  –دقت در مراحل یادگیری و اجرا 

ایده پردازی بر اساس  –افزایش قدرت تخیل  –مشتری مداری کاهش هزینه  –پروژه براساس سفارش مشتری 

 محیط پیرامون 

 چیدمان استاندارد فضا  –صرفه جویی در ابزار مصرفی  –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:کد و 
 N15تفكر خلاق  -N92محاسبه و ریاضی 

ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مواد مصرفی و منابع:

میز  –پوشه آرشیو  –گیره کاغذ  –تراش  –پرگار  –کش خط –انواع شابلون  –انواع کاغذ  –انواع مداد  -میز ترسیم

 Ram –فلش  –منابع تصویری  –رایانه و متعلقاتش  –دیتا پروژکتور و پرده نمایش  –مانتو و لباس کار  –نور 

Reader –  دستگاه  –چاپگر  –پویشگر  –هارد اکسترنال  –افزار فتوشاپ نرم –قلم نوری  –کاتالوگ نمونه رنگ

 –کن و ماژیك تخته پاک –دستگاه کپی  –های شفاف و پوششی به همراه تجهیزات اجرای رنگ انواع رنگ –کپی 

 منابع تصویری و فیلم. -گنهمن –چسب نواری 

 اوت. لی –زوایا و نماهای دوربین  –پرسپكتیو خطی و جوی  –ها افكت –مبانی  –طراحی  پايه:دانش 
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 شايستگیاستاندارد تربیت و يادگیری  6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی وحرفه ای شاخه تحصیلی گذاریافكت واحد کار 0305 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 30تئوری 

 15عملی 
 هنر حرفه ای -گروه تحصیلی های ویژهمتصدی جلوه پیمانه: 03 کد پیمانه

 يازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای -رشته تحصیلی طراحی صحنه و فضا در پویانمایی درس : 0211100311 کد درس

 

 الف: پیامدهای يادگیری:

 شماره
کد  مرحله 

 فعالیت های يادگیری ساخت يافته ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کار

1  
های ارزیابی تكنولوژی

 سازینوین در فضا
 خود تعقل

 ها روی حس انسانانواع بافتآوری انواع بافت و تحلیل تأثیر بصری جمع-1

 بعدی و نحوه به کارگیری دیگر عناصر بصریآنالیز و تحلیل چند فضاسازی سه-2

2  
تجزیه وتحلیل انواع 

 فضاهای سه بعدی
 خود علم

 ای و کروماکی بعدی صحنههای سهنمایش پشت صحنه ساخت فیلم-1

 د وجهی میلیونیهای چنارائه گزارش تصویری در مورد شیوه ساخت و پردازش-2

3  
تطبیق اغراق و متعارف و 

 فضاهای سه بعدی
 خود علم

 های کاربرد اغراق در فضاسازینمایش کاربرد مورف در تغییر فضا و نمونه-1

 طراحی یك فضای خیالی و طراحی برای تغییر فضا با کمك مورف-2

 طراحی یك فضای ذهنی کودکانه با کاربرد اغراق در عناصر -3 

4  
ارزیابی کاربرد رایانه در 

 طراحی فضای سه بعدی
 خود علم

 درجه 360طراحی یك فضا به وسیله دیجیتال پینت به صورت -1

 هایی از فضای ذهنی کودکانه موشن با قسمتترکیب عروسك استاپ-2

5  
های ارزیابی تكنیك

 بعدی در فضاترکیبی سه
 خود علم

 کامپوزیت و نقاط قوت و ضعف آنهاافزارهای تحقیق پیرامون انواع نرم-1

 های تلفیقی دارای عمق میدان و حرکت روی عناصرگردآوری و نمایش صحنه-2

6  
کروماکی  تحلیل تجزیه و

 بعدیدر فضای سه
 خود علم

 سبز یا آبیعكاسی از خود توسط هنرجویان در زمینه پرده-1

 برای عكسزمینه و تصاویر عكاسی شده و ایجاد معنی جدید ترکیب پس-2

7  
 هاتحلیل و بررسی افكت

 هاژتروکاو  
 خود علم

 افزارهای تروکاژ به همراه مزایا و معایبتحقق و ارائه گزارش در مورد انواع نرم-1

 هاهایی از نمایش سیالات و گازها در پویانمایینمایش صحنه-2

 بعدیهای سههایی از حرکات دینامیك در پویانمایینمایش صحنه -3

8  
ارزیابی آثار تجربی 

(Experimental) 
 خود تعقل

 بعدینمایش تعدادی پویانمایی دارای فضای اکسپریمنتال دوبعدی و سه-1

 هاهای خلاقانه اکسپریمنتال و بررسی گروهی ایدهاتود برای ایده -2

9  
تجزیه و تحلیل مواد در 

 بعدیطراحی فضای سه
 خلقت علم

 بعدی با چند نوع مواد و مقایسه جلوه بافت آنهاسهساخت یك عنصر در فضاسازی -1

 ایبعدی صحنههای سهگردآوری و نمایش مواد متفاوت در کانسپت پویانمایی -2

10  
تحلیل ترفندهای  تجزیه و

 موشنصحنه در استاپ
 خود علم

 بعدی با موضوعهای پویانمایی سهنمایش ترفندهای طراحی صحنه فیلم-1

چند نوع آسمان در ساعات مختلف روز و تلفیق با شخصیت عروسك تصویربرداری از  -2

 ایبعدی صحنهسه

11  
به کارگیری وسایل ایمنی 

 و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق در محیط کارانضباط   14
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 ب: وسعت محتوی:

، کروماکی ، های ترکیبی سه بعدی در فضاتكنیكبعدی، اغراق و متامورف، رایانه ، سازی، انواع فضاهای سههای نوین در فضاتبیین تكنولوژی

 بعدی.در طراحی فضای سه موشنترفندهای صحنه در استاپو  بعدیمواد در طراحی فضای سه، (Experimentalآثار تجربی )، اهژتروکاها و افكت

 ج: سازماندهی محتوی:

 سازیهای نوین در فضاارزیابی تكنولوژی -1

 بعدیتجزیه و تحلیل انواع فضاهای سه -2

 بعدیتطبیق اغراق و متعارف و فضاهای سه -3

 بعدیارزیابی کاربرد رایانه در طراحی فضای سه -4

 های ترکیبی سه بعدی در فضاارزیابی تكنیك -5

 بعدیدر فضای سهکروماکی تحلیل  تجزیه و -6

 اهژتروکاها و تحلیل و بررسی افكت -7

 (Experimentalارزیابی آثار تجربی ) -8

 بعدیتجزیه و تحلیل مواد در طراحی فضای سه -9

 موشنتحلیل ترفندهای صحنه در استاپ تجزیه و -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -بعدی و سینمایی                          سه های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ضا:ه: استاندارد ف

 دقیقه 45نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 متر                 مكان: سایت 12×7مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         نور یكنواخت

20دمای                        تهویه استاندارد 3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 –پوشه آرشیو  –پرده نمایش  –دیتا پروژکتور  –دفترچه یادداشت  –کاغذ  –کن تخته پاک –ماژیك  –کن پاک –مداد  –مانتو و لباس کار 

 منابع تصویری و فیلم. -بعدیافزارهای سهنرم –رایانه و متعلقاتش 

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیشایستگیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در  -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -   یك نفر هنرآموز                                           -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -                                          محیط استاندارد   -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشلیف کتابدفتر تأ

 تحلیل کارمرحله چهارم: -دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 های ويژهمتصدی جلوه نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:  کد:

سازی صحنه برای تلفیق تصاویر با استفاده از آماده 

افزارهای مرتبط بر پرده کروماکی )سبز، آبی( و نرم

 اساس نوع تروکاژها

 L1 سطح:

 وظی ه:
 راحی صحنه برای تمهیدات و 

 بعدیفضاهای سه
 03 کد وظی ه:

 گذاریافکت کار:
 0305 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

کاربرد رايانه در  راحی  -1

 بعدیفضای سه

 ایبعدی رایانهبصری تشكیل دهندة فضای سهتفكیك عناصر دانش:  

 مهارت: 

 تحلیل عناصر بصری در فضا )مه، استخر، فرم، هارمونی، بافت و جنس، نور و سایه(-1

 هابعدی رایانه در پویانماییتجزیه و تحیل عناصر بصری تشكیل دهندة فضای سه-2

 بررسی انواع  -2

 بعدیفضاهای سه

 بعدیفضاهای سهتفكیك انواع دانش:  

 مهارت: 

 های چند وجهی میلیونی گردآوری اطلاعات در مورد پردازش-1

 بعدیگردآوری چند پویانمایی ساخته شده به روش سه-2

کاربرد اغراق و متامورف   -3

 بعدی در  راحی فضای سه

 تعریف اغراق و متامورفدانش:  

 مهارت: 

 اغراق و مورفطراحی یك فضای خیالی با استفاده از -1

 طراحی یك فضای فانتزی کودکانه با استفاده از اغراق و مورف-2

بررسی مت پینتینگ و  -4

 ديجیتال پینت

 در فضای سه بعدی

 تعریف و تشریح مت پینت و دیجیتال پینتدانش:  

 مهارت: 

 موشن زمینه دیجیتال پینت با شخصیت استاپطراحی یك پس-1

 موشندیجیتال پینت با شخصیت استاپ زمینهترکیب طراحی یك پس-2

های فضاسازی با تکنیك -5

 بعدیترکیبی سه

 بعدی ترکیبی برای فضاسازیهای سهتفكیك تكنیك دانش: 

 مهارت: 

 افزارهای کامپوزیتتحقیق وگردآوری نرم-1

 های تلفیقیگردآوری پویانمایی-2

 کاربرد پرده کروماکی-6

 کروماکی بندی پردهدانش: تعریف و دسته

 مهارت:

 هاها با پشت صحنهگردآوری تصویری از کاربرد پرده کروماکی در پویانمایی-1

 عكاسی از یك شخصیت جلوی پرده کروماکی و تلفیق آن با یك فضا-2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشکتاب لیفدفتر ت

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

های ويژه کاربرد جلوه -7

 هاو افکت

 هاهای ویژه بصری و حرکت آبجكتسازی جلوهشبیهافزارهای تفكیك نرمدانش:  

 مهارت: 

 افزارها و شیوه ساخت سیالات و گازهاتحیقی و بررسی نرم-1

 بعدی دارای حرکت داینامیك های سهتحقیق و بررسی پویانمایی-2

فضاسازی تجربی -8

(Experimental) 

 (Experimentalدانش: تعریف فضاسازی تجربی )

 مهارت:

 های اکسپریمنتال کشورهای دنیاتحقیق و گردآوری پویانمایی-1

 های اکسپریمنتال ایرانیتحقیق و گردآوری پویانمایی-2

کاربرد مواد در  راحی -9

 فضای سه بعدی

 دانش: تعریف و تفكیك خواص مواد، جنسیت و بافت، انعكاس، انكسار، انعطاف

 مهارت:

 ای با مواد مختلفصحنهبعدی طراحی و ساخت یك فضای سه-1

 ایبعدی صحنههای سهگردآوری آرشیو تصویری مواد متفاوت در کانسپت پویانمایی-2

کاربرد ترفندهای -10

  راحی صحنه

 )استاپ موشن( 

 ایبعدی صحنهدانش: تفكیك ترفندهای طراحی صحنه در تولید پویانمایی سه

 مهارت:

 ایبعدی صحنههای سهپویانماییتحلیل ترفندهای ساخت در پشت صحنه -1

 ایبعدی صحنهتصویربرداری از آسمان و ابرها و تلفیق با شخصیت سه-2
 

 ارگونومی. –محیط استاندارد  -استفاده از ابزار پُر خطر –نور مناسب کارگاه  –لباس کار  –تجهیزات اطفاء حریق  ايمنی:

 نگرش:
افزایش  -دقت و انضباط  –تعالی معنوی  –دقت در مراحل یادگیری  –کاهش هزینه  –تعامل با جامعه و رسانه 

 تعامل با گروه  –قدرت تخیل 

 چیدمان استاندارد فضا –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی شايستگی

 کد و سطح مورد نیاز کار:
 N37مستندسازی  -N42های مناسب به کارگیری فناوری

ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مواد مصرفی و منابع:

پرده  –دیتا پروژکتور  –دفترچه یادداشت  –کاغذ  –کن تخته پاک –ماژیك  –کن پاک –مداد  –مانتو و لباس کار 

 منابع تصویری و فیلم.  -بعدیافزارهای سهنرم –رایانه و متعلقاتش  –پوشه آرشیو  –نمایش 

 پايه:دانش 
 –تروکاژها  –های انیمیشن تكنیك –ها جغرافیا و مكان –های نوین تكنولوژی –ها افكت –مبانی  –طراحی 

 (.ICDLهای اطلاعات )آوریفن
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 شايستگیاستاندارد تربیت و يادگیری  6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی وحرفه ای شاخه تحصیلی ساخت عروسك واحد کار 0401 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 24تئوری 

 38عملی 
 هنر حرفه ای -گروه تحصیلی سازعروسك پیمانه: 04 کد پیمانه

 يازدهم پايه تحصیلی پويا نمايی )انیمیشن( حرفه ای -رشته تحصیلی ایبعدی صحنهتولید پویانمایی سه درس : 0211100411 کد درس

  الف: پیامدهای يادگیری:

کد  مرحله  شماره

 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت فرصت ها  عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کار

1  

تشریح و ساخت اسكلت 

 شخصیت

 ایبعدی صحنهسه 

 خلقت عمل

 های یك داستان و یك خروجی نهاییساخت آرماتور مفتولی شخصیت -1

های مختلف سیلوئت ازفرم بدن انسان و حیوان به عنوان مرجع )پیر، ارائه طرح -2 

 جوان، چاق، لاغر، ... (

2  
اسكلت تشریح و ساخت 

 دست و پا
 خلقت عمل

 نمایش تصویری ریتم تصاعدی استخوان دست و پا انسان و تحلیل آن-1

های بندی دست و پای انسان و حیوانات با نمونهطراحی جدول تحلیلی استخوان -2 

 ارائه شده در یك جدول

 خلقت عمل تشریح و ساخت احجام بدن  3

 های پویانماییساخت عروسكنمایش پشت صحنه و تحلیل شیوه کار در -1

 پردازی متنوع برای یك اسكلت ثابتطراحی اسكیچ از حجم-2 

 پردازی یكی از موارد طراحی شده حجم -3 

4  
تشریح و ساخت حجم سر و 

 صورت
 خلقت عمل

 های مختلف روی یك سر ثابت انسان و حیوانطراحی اسكیچ از میمك-1

 پردازی میمك صورت روی سر شخصیت انسان حجم -2 

5  

 تكمیل اندام

سر و ایستایی  ها،)اتصال 

 روی صحنه(

 خلقت عمل
 تصویربرداری از حرکات مختلف انسان و تحلیل نقاط ایستایی در حرکات-1

 تجربه پنج روش ایستایی برای انواع عروسك و اشیاء -2 

6  
 سازی صورت شخصیت آماده

 ایصحنهبعدی سه
 خلقت عمل

 پردازی دوبعدی صورت روی مقوا در ابعاد واقعیآمیزی و حجمرنگ-1

 ارائه چارت تصویری از نمای صورت و خلق نژادهای مختلف و طبقات اجتماعی -2 

 های ساخته شده از قبل تكمیل نهایی میمك -3 

7  
سازی پوشش موی آماده

 انسان
 خلقت عمل

 ساخت انواع مو و ریش-1

 گردآوری آرشیو تصویری انواع مو و ریش و تحلیل تأثیرات آن روی شخصیت  -2 

8  
آماده سازی پوشش بدن 

 حیوانات
 خلقت عمل

 های ساختانواع جنسیت پوست حیوانات و ثبت شیوه (sample)ساخت نمونه-1

 ساخت پوشش بدن یك پرنده و تجربه انواع مواد -2 

 خلقت عمل سازی لباس و کفشآماده  9

 طراحی جدول کار برای انواع مواد پوششی و تحلیل کاربرد مواد-1

 تهیه آرشیو تصویری از انواع کفش و لباس و پیشنهاد شخصیت مناسب آنها-2 

 گرا برای لباس وکفشطراحی خلاقانه و فرا واقع-3 

 دوخت یك دست لباس و ساخت کفش -4 

10  
سازی ابزار ووسایل آماده

 شخصی
 خلقت عمل

 اشیاء نسبت به شخصیت Scale Sheetطراحی -1

 گردآوری انواع مواد و ابزار و ساخت چند نمونه ابزار و وسایل شخصی -2 

 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان به کارگیری وسایل ایمنی   11

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق پذیریمسئولیت  13

 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق انضباط کاری در محیط کار  14
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 ب: وسعت محتوی:

سازی سر و ایستایی روی صحنه(، آماده ها،ای، تكمیل اندام )اتصالبعدی صحنهاسكلت دست و پا، بدن، سر و صورت، شخصیت سهساخت  تبیین

 ایبعدی صحنهوسایل شخصی شخصیت سهصورت، پوشش موی انسان و بدن حیوانات، لباس و کفش، ساخت ابزار و 

 ج: سازماندهی محتوی:

 ایبعدی صحنهاسكلت شخصیت سهتشریح و ساخت  -1

 تشریح و ساخت اسكلت دست و پا  -2

 تشریح و ساخت احجام بدن  -3

 تشریح و ساخت حجم سر و صورت  -4

 سر و ایستایی روی صحنه( ها،تكمیل اندام )اتصال -5

 ایبعدی صحنهشخصیت سهسازی صورت آماده -6

 سازی پوشش موی انسانآماده -7

 آماده سازی پوشش بدن حیوانات -8
 سازی لباس و کفشآماده -9

 سازی ابزار ووسایل شخصی آماده -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -                               ایبعدی صحنهسه های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های تخصصیمنابع و کتاب -های آموزشی                                                                   ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                  های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                  تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 62نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 بعدی صحنهمتر               مكان: استودیو سه 15×24مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         نور یكنواخت

20دمای                       تهویه استاندارد 3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 -مصرف یكبار لیوان – دستمال – پالت -پرگار – پوشش و شفاف هایرنگ انواع – شابلون انواع – کارتن و مقوا و کاغذ انواع – مواد انواع

 انواع – کنپاک تخته – مفتولی سیم انواع – آرد – نواری و مایع چسب انواع – رباآهن -گیرغلط لاک – ماژیك – کنپاک -کاتر – شاسیتخته

 لباس و مانتو -آرشیو پوشه – قیچی – تراش – کشخط -کاغذ گیره – متعلقاتش و رایانه – نمایش پرده و ژکتورودیتاپر – نهمنگ -اسفنج و فوم

 .ساچمه انواع – سازیمجسمه ابزارهای – سوزن پارچه -کنپاک تخته -کاموا و نخ انواع – (دستی و برقی) فنی ابزارهای – تصویری منابع -کار

 سنجش و ارزشیابیز: 

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 غیرفنیهای فنی و آموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریآسان به منابع و رسانهدسترسی  -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                             -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشکتابدفتر تالیف 

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 سازعروسك نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:   کد:

ای با استفاده از بعدی صحنهساخت شخصیت سه

خمیر بر اساس استاندارد قابلیت تحرک و  مفتول و

 ایستایی

 L2 سطح:

 وظی ه:
بعدی های سهساخت شخصیت

 ای )عروسك(صحنه
 04 کد وظی ه:

 ساخت عروسك کار:
 0401 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 ساخت اسکلت  -1

 شخصیت 

 ایبعدی صحنهسه

 تفكیك آرماتور اسكلت بدن مفتولی و مفصلیدانش:  

 مهارت:

 بندی و ترسیم نقشة آرماتور اسكلت مفتولی بدن انسانالگوسازی، مقیاس-1 

 بندی و ترسیم نقشة آرماتور اسكلت مفتولی بدن حیواناتالگوسازی، مقیاس -2 

 ساخت اسکلت  -2

 دست و پا

 بندیاسكلت دست و پا مفتولی و مفصلی و تعریف اجزای استخوان تفكیك آرماتوردانش:  

 مهارت:

 بندی و ترسیم نقشه آرماتور دست و پای انسانالگوسازی، مقیاس -1 

 بندی و ترسیم نقشة آرماتور اسكلت پای پرندگانالگوسازی، مقیاس -2 

 ساخت و پرداخت  -3

 احجام بدن

 تحلیل ساختار استخوانی بدن انسان و مواد ساخت آن دانش:  

 مهارت:

 پردازی بدن انسان و حیوان بر روی اسكلت مفتولی ساخته شدهحجم -1 

 پردازی کف دست و پا بر روی اسكلت مفتولی ساخته شده حجم -2 

 ساخت و پرداخت  -4

 حجم سر و صورت

 ها(ثابت، فك متحرک، چشمبسط و توسعه حجم سر و صورت )سر، فك دانش:  

 مهارت:

 پردازی آنساخت یك سر انسان با میمیك متفاوت و حجم-1 

  پردازی آن ساخت یك سر حیوان و حجم -2 

ها، سر و اتصال اندام -5

 ايستايی روی صحنه

 گرد، پیچ(ربا، اهرم، میخ، سوزن تهها )آهندارندهنگه تعریف مگنت ودانش: 

 مهارت:

 هادارندهها و سر به بدن با کمك نگهاندامنصب  -1 

 ایستایی شخصیت روی صحنه -2 

آمیزی صورت رنگ -6

 شخصیت 

 ایبعدی صحنهسه

 تحلیل رنگدانش:  

 مهارت:

 آمیزی و گریم صورت شخصیت انسانی روی خمیر هوا خشك با اکریلیكرنگ -1 

 آمیزی و گریم صورت و بدن شخصیت با رنگ لاتكسرنگ -2 
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 
  2ص حه 

 2از   

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 ساخت پوشش-7

 موی انسان 

 : تفكیك پوشش موی انسانیدانش

 مهارت:

 ایبعدی صحنهساخت پوشش ابرو، ریش برای سر شخصیت انسانی سه -1 

 ایبعدی صحنهساخت موی متحرک برای سر شخصیت انسانی سه -2 

 ساخت پوشش-8

 بدن حیوانات 

 دانش: تفكیك پوشش موی بدن حیوانات 

 مهارت:

 ایبعدی صحنههای سهگردآوری تصویری پوشش بدن حیوانات در پویانمایی -1 

 ساخت پوشش بدن یك حیوان )پرنده، خزنده، پستاندار، ....( -2 

 ساخت لباس و ک ش-9

 دانش: کاربرد متعلقات و پوشش پای انسان 

 مهارت:

 ساخت لباس و پوشش پا به شیوة دوخت -1 

 ساخت لباس و پوشش پا به شیوة تكه چسبانی )کلاژ( -2 

ساخت ابزار و وسايل  -10

 شخصی

 دانش: بسط و توسعه ابزار و وسایل شخصیت 

 مهارت:

 بند، ....(ساخت متعلقات و تزئینات شخصی )عینك، کلاه، انگشتر، گردن -1 

 ساخت سلاح و ابزارآلات جنگی )خنجر، سپر، تفنگ، ....( -2 
 

 حریق اطفاء تجهیزات –ارگوتومی -استاندارد محیط -خطرپُر ابزار از استاندارد استفاده –مناسب نور -کار لباس ايمنی:

 نگرش:
 انضباط و دقت- تخیل قدرت افزایش – اجرا مراحل در دقت – معنوی تعامل – هبا گرو تعامل -هنر در علوم کاربرد

 پیرامون محیط اساس بر پردازیایده – هزینه کاهش – سفارش براساس پروژه تكمیل –

 فضا استاندارد چیدمان مصرفی ابزار در جوییصرفه – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی شايستگی

 کد و سطح مورد نیاز کار:
 N66 تجهیزات و مواد مدیریت -N63 کیفیت مدیریت

ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مواد مصرفی و منابع:

 دستمال – پالت -پرگار – پوشش و شفاف هایرنگ انواع – شابلون انواع – کارتن و مقوا و کاغذ انواع – مواد انواع

 نواری و مایع چسب انواع – رباآهن -گیرغلط لاک – ماژیك – کنپاک -کاتر – شاسیتخته -مصرف یكبار لیوان –

 و رایانه – نمایش پرده و ژکتورودیتاپر – نهمنگ -اسفنج و فوم انواع – کنپاک تخته – مفتولی سیم انواع – آرد –

 ابزارهای – تصویری منابع -کار لباس و مانتو -آرشیو پوشه – قیچی – تراش – کشخط -کاغذ گیره – متعلقاتش

 .ساچمه انواع – سازیمجسمه ابزارهای – سوزن پارچه -کنپاک تخته -کاموا و نخ انواع – (دستی و برقی) فنی

 خواص مواد –آناتومی انسانی و حیوانی  -شناخت ابزار –مبانی  –طراحی  پايه:دانش 
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی وحرفه ای شاخه تحصیلی دکورساخت  واحد کار 0402 کد واحد کار

 ساعت آموزش
 22تئوری 

 48عملی  هنر حرفه ای-گروه تحصیلی دکورساز صحنه عروسكی پیمانه: 04 کد پیمانه

 يازدهم پايه تحصیلی پويا نمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی ایبعدی صحنهسهتولید پویانمایی  درس : 0211100411 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
 تشریح و ساخت میز و

 صحنه عروسكی
 خلقت عمل

موشن و های استاپمیز تصویربرداری از پویانمایینمایش پشت صحنه ساخت  -1

 یا بازدید از محل استودیوها

 بردهای استوریساخت میز چوبی برای دکورها بر اساس صحنه-2

 طراحی نقشه محل قرارگیری نور و دوربین با توجه به فیلمنامه  -3 

2  
تشریح و ساخت انواع 

 اندازچشم
 خلقت عمل

 های جغرافیاییاز انواع مناظر و موقعیت آوری آرشیو تصویریجمع-1

 اندازهای طبیعی و شهری و تطبیق با تصاویر واقعیاستخراج و طراحی چشم -2

 های استخراج و تایید شده ساخت طرح -3 

3  
تشریح و ساخت انواع بناها، 

 هادیوارها و جدا کننده
 خلقت عمل

 سازیتشریح و توضیح خواص مواد ماکت-1

 تبادل تجربیات ساخت انواع دیوار ثابت و متحرک )کاهگلی، آجری، ...(  -2

 خلقت عمل سازی آسمان آماده  4
 ...( برفی، بارانی، روز، شب،) آسمان گردآوری آرشیو تصویری-1

 آمیزی آسمان شب و روز رنگ -2 

5  
ها زمینهتشریح و ساخت پس

 و ایجاد عمق
 خلقت عمل

 زمینه پیشنهادی با رعایت پرسپكتیو جوی و خطیپسطراحی چند نمونه -1

 زمینه های پسسازی یكی از طراحیآمیزی و آمادهرنگ -2

6  
تشریح و ساخت انواع درخت 

 های گیاهیو پوشش
 خلقت عمل

 آنها تحلیل و جغرافیایی منطقه تفكیك به تصویری گیاهان گردآوری آرشیو-1

 سازیمتحرک قابلیت با درختچه و درخت ساخت در مفتول از استفاده -2

7  
تشریح و ساخت اجزای 

 طبیعی متحرک
 خلقت عمل

 هاهای ویژه در پویانمایینمایش و تحلیل جلوه-1

 ساخت حوض آب با فواره و هیمة آتش یا تنور -2

8  
 تشریح و ساخت 

 ها درها و پنجره
 خلقت عمل

 های واقعیپنجرهها و آوری و تحلیل آرشیو تصویری از دربجمع-1

 تبادل تجربیات ساخت درب و پنجره بین هنرجویان  -2

9  
 تشریح و ساخت

 وسایل صحنه )آکسوار( 
 خلقت عمل

 از لوازم صحنه در مقایسه با شخصیت Scale Sheetتهیه -1

 ها )خمیری و ابزار ماکت(ساخت گروهی وسایل صحنه با انواع روش-2

 تبادل تجربیات ساخت وسایل صحنه بین هنرجویان -3

 خلق عمل ترکیب، نصب و چیدمان   10

 چیدمان تمام اجزا و عناصر ساخته شده-1

 های متفاوت از شخصیت در صحنه و دکورعكاسی در موقعیت-2

 تحلیل و ارزیابی نقاط قوت و ضعف کارهای گروهی انجام شده-3

11  
به کارگیری وسایل ایمنی و 

 حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق پذیریمسئولیت  13

 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق انضباط کاری در محیط کار  14
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 ب: وسعت محتوی:

انواع درخت و ها و ایجاد عمق ، زمینهها ، آسمان ، پسانداز، انواع بناها، دیوارها و جدا کنندهصحنه عروسكی، انواع چشم تبیین ساخت میز و

 ها، وسایل صحنه )آکسوار( و ترکیب، نصب و چیدمان.های گیاهی، اجزای طبیعی متحرک، درها و پنجرهپوشش

 ج: سازماندهی محتوی:

 صحنه عروسكی و ساخت میز وتشریح  -1

 اندازتشریح و ساخت انواع چشم -2

 ها تشریح و ساخت انواع بناها، دیوارها و جدا کننده -3

 سازی آسمان آماده -4

 ها و ایجاد عمق زمینهتشریح و ساخت پس -5

 های گیاهی تشریح و ساخت انواع درخت و پوشش -6

 تشریح و ساخت اجزای طبیعی متحرک  -7

 هاتشریح و ساخت درها و پنجره -8

 تشریح و ساخت وسایل صحنه )آکسوار( -9

 ترکیب، نصب و چیدمان -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -                               ایبعدی صحنهسه های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های تخصصیمنابع و کتاب -های آموزشی  و بازدید علمی                                               ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                 های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                  تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 ه: استاندارد فضا:

 قهدقی 70نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

  بعدی صحنهمتر               مكان: استودیو سه 15×24مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         نور یكنواخت

20دمای                       تهویه استاندارد 3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 -گیرغلط لاک - پاکن – مصرف بار یك لیوان – دستمال – پالت  – پوشش و شفاف هایرنگ انواع– کارتن و مقوا و کاغذ انواع – مواد انواع

 -پروژکتور دیتا – ماژیك – کنپاک تخته – کار لباس و مانتو -قیچی – تراش – متر – هاکش خط – گیره انواع – چسب انواع – هاحلال انواع

 – هابست -گچ -سیم و مفتول انواع – پنبه چوب و اسفنج فوم انواع – (دستی و برقی) فنی ابزارهای – میخ و پیچ انواع – متعلقاتش و رایانه

 – نئوپان و تخته انواع – سازیمجسمه خمیر انواع – سینی – خیاطی سوزن -فویل انواع – سلفون – سمباده کاغذ – پارافین – گچی باند

 .کار لباس و مانتو – کرچك و جلا روغن – سازیمجسمه ابزارهای -موم – شمع – رابط و لوله

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیدستیابی به شایستگیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و  -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -                    تجهیزات و ابزار ضروری                 -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                             -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 دکورساز صحنه عروسکی نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:   کد:

بعدی فضا و اجزای صحنه )وسایل دکور( سه ساخت

ای؛ با استفاده از خمیر، مفتول، آبجكت و مفصل صحنه

 های عروسك در صحنهبر اساس استاندارد اندازه

 L2 سطح:

 04 کد وظی ه: ساخت صحنه و فضا وظی ه:

 ساخت دکور کار:
 0402 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

ساخت میز و صحنه  -1

 عروسکی

 تعریف صحنه اصلی اجرا و تفكیك مواد ساختدانش:  

 مهارت:

 ساخت میز کار و تناسبات استحكام بخش صحنة اصلی، چوبی -1 

 تعیین محل قرارگیری دوربین، زوایای دوربین و مسیر حرکت شخصیت نسبت به میز کار -2 

 ساخت انواع چشم انداز -2

 های طبیعی و فضاهای شهریبسط و توسعه انواع محیطدانش:  

 مهارت:

 ساخت فضاهای طبیعی )کوه، تپه، چمنزار، بیابان، ...( -1 

 ساخت فضاهای شهری )سنگ فرش، آسفالت، موزاییك، ...( -2 

ساخت انواع بناها،   -3

 هاديوارها و جدا کننده

 هاتفكیك و بسط و توسعه انواع دیوار و جدا کنندهدانش: 

 مهارت:

 ساخت انواع دیوارهای ثابت با مواد متفاوت -1 

 سازی دیوارهای ساخته شده آمیزی و آمادهرنگ -2  

 ساخت آسمان -4

 تعریف موقعیت زمانی و انواع آندانش: 

 مهارت:

 تفكیك انواع آسمان )شب، روز، بارانی، برفی، ...( -1 

 ساخت یك آسمان با توجه به موقعیت زمانی )شب و روز( -2 

ها زمینهساخت انواع پس -5

 و ايجاد عمق

 زمینه و پرسپكتیوتعریف پس دانش:

 مهارت:

 زمینهتحلیل پرسپكتیو خطی و جوی در پستجزیه و  -1 

 های دور دست، ...(ها و خانهزمینه )امتداد کوچه، حیاط پشت پنجره، ساختمانآمیزی یك پسرنگ -2 

ساخت انواع درخت، گل  -6

 های گیاهیو گیاه و پوشش

 های گیاهیبسط و توسعه جنگل و تفكیك درختان و پوشش دانش:

 مهارت:

 درختچه یا بوتهساخت درخت، -1 

 سازی در برابر وزش بادساخت درختی با قابلیت متحرک -2 
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

ساخت اجزای  بیعی -7

 های ويژه(متحرك )جلوه

 دانش: تفكیك عناصر متحرک طبیعی )آب راکد، آب خروشان، آتش( 

 ساخت یك حوض آب -1مهارت: 

 ساخت یك هیمة آتش -2   

 هاساخت درها و پنجره-8

 ها ها و خروجیدانش: تفكیك ورودی

 مهارت:

 گردآوری تصویری انواع در و پنجره به روش عكاسی از پیرامون -1 

 ساخت در و پنجره  -2 

ساخت وسايل صحنه -9

 )آکسوار(

 هادانش: تفكیك وسایل صحنه، مواد ساخت و جایگزین

 تهیه یك جدول آماری از وسایل و اجزای صحنه -1مهارت: 

 ساخت چند نمونه از وسایل صحنه  -2  

نصب و چیدمان  -10

 نهايی

 هادانش: تطبیق عناصر ساخته شده با یكدیگر نسبت به موقعیت شخصیت

 نصب و سرهم کردن تمام اجزا و عناصر ساخته شدة دکور -1مهارت: 

 های متفاوتعكاسی از شخصیت ساخته شده در فضای سرهم شده در موقعیت -2 
 

 ايمنی:
 انفعالات و فعالیت به توجه -استاندارد محیط  -رخطرپُ ابزار از استاندارد استفاده – کارگاه مناسب نور -کار لباس

 .میارگونو -حریق اطفاء تجهیزات – شیمیایی

 نگرش:
 انضباط و دقت- تخیل قدرت افزایش – اجرا مراحل در دقت – معنوی تعامل – وهرگبا  تعامل -هنر در علوم کاربرد

 پیرامون محیط اساس بر پردازیایده – هزینه کاهش – سفارش اساس بر پروژه تكمیل –

 فضا استاندارد چیدمان  -مصرفی ابزار در جوییصرفه – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی شايستگی

 کد و سطح مورد نیاز کار:
 N66 تجهیزات و مواد مدیریت -N63 مالی منابع مدیریت -N42 مناسب هایفناروری کارگیری به

ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مواد مصرفی و منابع:

 مصرف بار یك لیوان – دستمال – پالت  – پوشش و شفاف هایرنگ انواع– کارتن و مقوا و کاغذ انواع – مواد انواع

 و مانتو -قیچی – تراش – متر – هاکش خط – گیره انواع – چسب انواع – هاحلال انواع -گیرغلط لاک - پاکن –

 برقی) فنی ابزارهای – میخ و پیچ انواع – متعلقاتش و رایانه -پروژکتور دیتا – ماژیك – کنپاک تخته – کار لباس

 سمباده کاغذ – پارافین – گچی باند – هابست -گچ -سیم و مفتول انواع – پنبه چوب و اسفنج فوم انواع – (دستی و

 – رابط و لوله – نئوپان و تخته انواع – سازیمجسمه خمیر انواع – سینی – خیاطی سوزن -فویل انواع – سلفون –

 .کار لباس و مانتو – کرچك و جلا روغن – سازیمجسمه ابزارهای -موم – شمع

 مواد خواص – مكانی و جغرافیایی هایموقعیت – ابزار شناخت – مبانی – طراحی پايه: دانش
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 دنیای آموزش

 فنی و حرفه ای شاخه تحصیلی به کارگیری نورها کارواحد  0403 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 22تئوری 

 28عملی  هنر حرفه ای-گروه تحصیلی نورپرداز پیمانه: 04 کد پیمانه

 يازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی ایبعدی صحنهتولید پویانمایی سه درس : 0211100411 کد درس

 پیامدهای يادگیری:الف: 

 شماره
کد  مرحله 

 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کار

1  
 تجزیه و تحلیل

 منابع نوری 
 خود علم

 های عكاسی و استودیوی پویانماییبازدید از تجهیزات نورپردازی در انواع آتلیه-1

 هاها و چراغنوری به تفكیك لامپارائه کنفرانس پیرامون انواع منابع -2

 های متفاوتهای انواع نورها در لامپتجربه بصری تفاوت -2

2  
ها و تشریح پایه

 های منابع نوریدارندهنگه
 خود علم

 هاها و بازدید از آتلیهنمایش پشت صحنه پویانمایی-1

 تجربة استفاده از وسایل غیرمعمول به عنوان پایه نور و یا آویز-2 

3  
ارزیابی نصب و 

 سازیایمن
 خلقت عمل

 تجربة عملی بازکردن و نصب انواع نور روی انواع پایه با رعایت موارد ایمنی-1

 ساخت و بررسی انواع فیلتر با وسایل در دسترس مثل انواع کاغذ و طلق و... -2

 خاموش و روشن کردن نورهای اصلی، پرکننده و عمومی  -3

 خلقت عمل ارزیابی و کنترل نور  4
 آزمایش تأثیرگذاری انواع لوازم کنترل نور روی یك سوژه ثابت و ثبت نتیجه -1

 ترکیب و تلفیق چند نوع ابزار کنترل نور و ثبت و تحلیل نتیجه -2

5  
تشریح و توضیح 

 تجهیزات نورپردازی 
 خلقت تعقل

 خودبازکردن و جدا کردن ابزارهای نورپردازی و قرار دادن در کیف مخصوص -1

 بازکردن و جدا کردن ابزارهای جانبی نورپردازی و قرار دادن در کیف مخصوص خود -2

6  
 تشریح، توضیح 

 و کاربرد انواع نور
 خود تعقل

 ای و تحلیل نوع نورپردازی تخیلی یا واقعیبعدی صحنهنمایش چند نوع پویانمایی سه-1

 تابش انواع نور روی یك دکور و عروسك ثابت، ثبت و تحلیل نتیجه -2 

7  
تجزیه و تحلیل 

 نورپردازی
 خود عمل

 تحلیل پیامدهای نورپردازی نامناسب و بررسی تأثیرات اصلاح آن-1

 ثبت حالات روانی مختلف با کمك انواع نورپردازی-2

 و تأثیر انواع نورپردازی ای از نظر کاربردبعدی صحنهبررسی یك پویانمایی سه-3

8  
تجزیه و تحلیل فیلمنامه، 

 اوتبُرد و لیاستوری
 خود تعقل

 برد در دو ژانر متفاوت و بررسی نورپردازی آنهانمایش چند نمونه استوری-1

 تعیین محدودة صحنه و ثبت الگوی نورپردازی برای زاویة دید جانبی و بالا در یك دکور -2

9  
 ارزیابی 

 نورپردازی داخلی
 خلقت عمل

 ترسیم و اجرای الگوی نورپردازی یك صحنه داخلی با نور اصلی و بررسی نور پُرکننده-1

 های آتش ساخته شده در چند پویانمایی و تلاش برای بازسازی آنهابررسی نمونه-2 

10  
 ارزیابی 

 نورپردازی خارجی
 خلقت عمل

 نورپردازی خارجیبررسی چند نمونه پویانمایی از نظر -1

نورپردازی دکور سادة خارجی و ایجاد حالات ابری، آفتابی، شب، ... به وسیلة یكی از  -2

 سه روش ذکر شده و ثبت تصاویر و تحلیل آن 

11  
ارزیابی نورپردازی در 

 فضاسازی روایی
 خلقت عمل

 ورجایی نایجاد فضاسازی روایی و حالات احساسی مختلف روی یك عروسك با جابه-1

 ها به وسیلة نورپردازی روی اشیاءسازی و بازی با سایهپردازی انتزاعی و شكلسایه-2

آلود و یا انواع شب و ثبت تصاویر )تكمیل حالات روانی آن های فضای مهساخت حالت-3

 با کمك زاویة دوربین و موسیقی(

 حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنیاستفاده از وسایل ایمنی و  خلقت ایمان به کارگیری وسایل ایمنی   12

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  13

 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق پذیریمسئولیت  14

 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق در محیط کارانضباط   15
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 ب: وسعت محتوی:

، فیلمنامه، نورپردازی، انواع نور،  پردازی، تجهیزات نورکنترل نور،  سازینصب و ایمن، های منابع نوریدارندهها و نگهپایه، تبیین منابع نوری

 .فضاسازی رواییو  خارجی، نورپردازی داخلی، اوتلیبُرد و استوری

 ج: سازماندهی محتوی:

 تجزیه و تحلیل منابع نوری -1

 های منابع نوریدارندهها و نگهتشریح پایه -2

  سازیارزیابی نصب و ایمن -3

 ارزیابی و کنترل نور -4

  پردازیتوضیح تجهیزات نور تشریح و -5

 نور، توضیح و کاربرد انواع تشریح -6

 تجزیه و تحلیل نورپردازی -7

 اوتلیبُرد و و تحلیل فیلمنامه، استوری تجزیه -8

 ارزیابی نورپردازی داخلی -9

 ارزیابی نورپردازی خارجی -10

 ارزیابی نورپردازی در فضاسازی روایی -11

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -                 بعدی صحنه و سینمایی سه های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های تخصصیمنابع و کتاب -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 50نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

  بعدی صحنهمتر               مكان: استودیو سه 15×24مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         نور یكنواخت

20دمای                        تهویه استاندارد 3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 -شارژر – ریبات-( پانتوگراف) دیوییواست بالابر -استودیویی دارندهنگه هایگیره -  Soft box -فیلترها -نورسنج – روشنایی وسایل و هاچراغ

 .کار لباس و مانتو -ماژیك – کنپاک تخته -رابط و ولهل – متعلقاتش و دوربین – هابست

 :ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیمرحله به مرحله انجام کار در شایستگیبررسی و ارزشیابی  -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -                               یك نفر هنرآموز               -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 ر یادگیریهای مورد نیاز ددسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                             -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 نورپرداز نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:  کد:

ای؛ با بعدی صحنهطراحی و اجرای نورپردازی سه 

استفاده از نور طبیعی و مصنوعی بر اساس زمان 

 داستان و سبك بصری

 L2 سطح:

 04 کد وظی ه: نورپردازی وظی ه:

 به کارگیری نورها کار:
 0403 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 به کارگیری منابع نوری -1

 تفكیك منابع نوریدانش:  

 مهارت:

 ها(گردآوری تصویری از منابع نوری در منزل و مدرسه )لامپبندی و دسته-1 

 ساخت یك فانوس چینی  -2 

ها و به کارگیری پايه -2

 های منابع نوریدارندهنگه

  هادارندهها و نگهبسط و توسعه پایه دانش:

 مهارت:

 دارنده منابع نوری متناسب با دکورهای نگهاندازی پایهنصب و راه -1 

 اندازی نورهای رومیزی و نورهای کوچك موضعی متناسب با دکورنصب و راه -2 

نصب و ايمن سازی   -3

 منابع و تجهیزات نوری

 سازی های ایمنبسط و توسعه روشدانش: 

 مهارت:

 نصب و راه اندازی منابع نوری )اصلی ، پُرکننده، عمومی( -1 

 بررسی تمامی تجهیزات نصب شده از نظر ایمنی  -2 

 کنترل نور -4

 تفكیك منابع، کنترل و تأمین نور )رفلكتور، خیمه نور، سافت باکس(  دانش:

 مهارت:

 ها، بازتابه ها(ها )مسدود کنندهها، سایه افكنها، پخش کنندهنصب تجهیزات کنترل نور )کاهنده -1 

 بررسی نتیجه نهایی نورپردازی و تصویربرداری از یك شخصیت در فضا-2 

های نگهداری بررسی راه -5

 تجهیزات نورپردازی

 تفكیك و نگهداری تجهیزات نورپردازی  دانش:

 مهارت: 

 جداسازی منابع نورپردازی و اتصالات نوری -1

 آوری منابع و تجهیزات نورپردازی نظافت و جمع -2 

 کارگیری انواع نوربه  -6

 ای، چشم، برگشتی، واقعی(ای، نقطهزمینه، لبهتعریف منبع نور )اصلی، پُرکننده، پس  دانش:

 مهارت:

 ها و تعیین نوع منبعگردآوری تصویری از منابع نور مختلف در پویانمایی-1

 ای با انواع نوربعدی صحنهثبت تصویر شخصیت سه -2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 توجهات زيست محیطی()دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و  هاجزء شايستگی مراحل کار

  راحی نورپردازی-7

 دانش: تعریف تسهیلات نورپردازی )نسبت اندازه منابع نور به دکور، جهت، فاصله، شدت(

 مهارت:

 بعدی صحنهسه هایپویانماییگردآوری اشكالات نورپردازی در -1 

 بعدی صحنه و ثبت تصویربررسی زوایا و حالات نورپردازی بر روی شخصیت سه -2 

 کاربرد فیلمنامه، -8

اوت در بُرد و لیاستوری

 نورپردازی

 دانش: خوانش فیلمنامه

 مهارت:

 ایبعدی صحنههای سهاوت پویانماییبُردها و لیها در استوریتجزیه و تحلیل نورها و سایه -1

 بُردترسیم الگوی نورپردازی با رعایت اصول و عناصر آن برای یك استوری -2 

نورپردازی اجرای -9

 داخلی

 دانش: بسط و توسعه نورپردازی داخلی 

 مهارت:

 بُردها در یك استوریترسیم الگوی نورپردازی برای شخصیت -1 

 ساخت شعلة آتش -2 

اجرای نورپردازی  -10

 خارجی

 دانش: بسط و توسعه نورپردازی خارجی )روز، هوای ابری، آفتابی، شب(

 مهارت:

 هاگردآوری تصویری نورپردازی خارجی از شخصیت و دکور در پویانمایی -1 

 طراحی نورپردازی خارجی و تصویربرداری  -2 

فضاسازی روايی با  -11

 نورپردازی

 دانش: تعریف فضاسازی عاطفی و روانی و احساسی

 مهارت:

 ساز، انتزاعیای به همراه نورهای پُرکنتراست، شكلبعدی صحنهثبت تصاویر از شخصیت سه-1 

 ساخت و تكمیل فضاهای خاص  -2 
 

  .ومیارگون -حریق اطفاء تجهیزات -استاندارد محیط  -رخطرپُ ابزار از استاندارد استفاده – کارگاه مناسب نور -کار لباس ايمنی:

  .تخیل قدرت افزایش – مداری مشتری – اجرا و یادگیری در دقت – انضباط -هزینه کاهش -گروه با تعامل نگرش:

 فضا استاندارد چیدمان  -مصرفی ابزار در جوییصرفه – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی شايستگی

 کد و سطح مورد نیاز کار:
 N66 تجهیزات و مواد مدیریت -N63 مالی منابع مدیریت -N92 ریاضی هبمحاس

ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مواد مصرفی و منابع:

- دیوییواست بالابر -استودیویی دارندهنگه هایگیره -  Soft box -فیلترها -نورسنج – روشنایی وسایل و هاچراغ

 .کار لباس و مانتو -ماژیك – کنپاک تخته -رابط و ولهل – متعلقاتش و دوربین – هابست -شارژر – ریبات

 ابزار شناخت -پروژکتورها و ها چراغ – جهات و نورها – فضا بعدیسه درک -مدارها و الكتریسیته جریان پايه:دانش 

وزارت آموزش و پرورش   

ريزی آموزشیسازمان پژوهش و برنامه  

ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب  

 

 تربیت و يادگیری شايستگی استاندارد 6-1

 دنیای آموزش
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 ای فنی و حرفه شاخه تحصیلی ثبت تصویر واحد کار 0404 کد واحد کار

 ساعت آموزش
 20تئوری 

 هنر حرفه ای -گروه تحصیلی فریممتصدی فنی دوربین تك پیمانه: 04 کد پیمانه
  33عملی 

 يازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای -رشته تحصیلی ایبعدی صحنهسهتولید پویانمایی  درس : 0211100411 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:

 شماره
کد  

 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی مرحله کار

1  
تفكیك و تشریح اجزا مختلف 

 دوربین
 خود علم

 در دسترس و تفكیك اجزاهای نمایش انواع دوربین-1

 های غیر قابل دسترس توضیح و نمایش تصویر در مورد انواع دیگر دوربین -2 

 خود علم ارزیابی تنظیمات دوربین  2

 ارائه و عكاسی یك موضوع در نمای ثابت و ساعات متفاوت از روز در فضای باز-1

 چیدمان چند شی دور و نزدیك و عكاسی با عمق میدان -2

 ارائه موضوع عكاسی در فضای آزاد با عمق میدان -3

  WBعكاسی از یك موضوع ثابت با تنظیمات -4

3  
ارزیابی ابزارهای جانبی 

 دوربین
 خود علم

 عكاسی از یك موضوع ثابت با فلاش، بدون فلاش و با چند فیلتر و بررسی تصاویر-1

 پایه ثابت و متحرکتلاش برای استفاده از انواع لوازم در دسترس به عنوان  -2

4  
توضیح و تشریح انتقال و 

 ها(ها )فایلمدیریت پوشه
 خود علم

 تصاویر دیجیتال و تعریف یك پوشه جدید های ذخیرهبندی محلدسته-1

 گذاری پوشه تعریف شده و انتقال تصاویر به آننام-2

 گذاری تصاویر منتقل شدهشماره -3 

5  
تعیین نگهداری دوربین و 

 تجهیزات جانبی
 خود علم

 گذاری و تهیه جدول نكات مهممطالعه دفترچه راهنمای دوربین، علامت-1

 های دوربین و موارد ضروری ایمنی تهیه جدول برای خطاها و نقص -2

6  
تشریح حرکت اپتیكی در 

 ترکیب با حرکات شخصیت
 خود عمل

 فریم  36در  Zoom inبرداری سازی اشیا و فیلمچیدمان و متحرک-1

   Zoom inبرداری به صورت فریم به فریم از صحنه حرکت ساده به صورت فیلم -2

7  
تشریح حرکت دوربین بر 

 روی پایة ثابت
 خلقت عمل

 بازی با تقسیم کار گروهیاز یك ماشین اسباب Panبرداری سازی و فیلممتحرک-1

2- Tilt کنددوربین از یك شخصیت ایستاده که به پرندة روی درخت نگاه می 

8  
تشریح حرکت دوربین بر 

 روی پایة متحرک
 خلقت عمل

 های پویانمایی های حرکات دوربین در نمونهآوری و تحلیل نمونهجمع-1

 ها بازسازی یكی از موارد بررسی شده حرکات دوربین در پویانمایی -2

9  
سازی همزمان متحرکتطبیق 

 دوربین با دکورهای متحرک
 خلقت عمل

 های چند پویانمایی با حرکت همزمان دوربین و عناصر صحنهبررسی صحنه -1

 سازی صحنة ورزشی فوتبال با دوربین و عناصر متحرک در فضای بازمتحرک -2

10  
سازی همزمان تطبیق متحرک

 دوربین با نورهای متحرک
 خلقت عمل

 ها )دستی و رایانه(وش طراحی نورهای متحرک در پویانماییبررسی ر-1

 سازی یك صحنة ساده با نورپردازی دستی )چراغ قوه( متحرک -2

 ایسازی یك صحنة ساده با نورپردازی متحرک رایانهمتحرک -3

11  

سازی تطبیق متحرک

شخصیت با تكنیك پرده سبز 

 )کروماکی(

 خلقت عمل

 هاموارد استفاده از پرده سبز در پشت صحنة پویانمایی نمایش و بررسی کاربرد و-1

 زمینه کروماکی و تلفیق با فیلم مناسب پس ،سازی ی راه رفتن عروسك متحرک -2 

 سازی یك پرنده و تلفیق با آسمان به صورت کروماکیمتحرک -3 

 فردی، ابزار و تجهیزات ایمنیاستفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی  خلقت ایمان به کارگیری وسایل ایمنی   12

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  13

 حضور به موقع، توجه به جزییات کار تخلق اخلاق پذیریمسئولیت  14

 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  تخلق اخلاق در محیط کارانضباط   15
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 ب: وسعت محتوی:
ها، نگهداری دوربین و تجهیزات جانبی، حرکت اپتیكی در ترکیب با حرکات شخصیت، حرکت تبیین تنظیمات و ابزارهای جانبی دوربین، انتقال و مدیریت فایل

 سازی همزمان دوربین با دکورهای متحرک، نورهای متحرک و شخصیت با تكنیك پرده سبز.متحرکدوربین بر روی پایة ثابت و متحرک، 

 ج: سازماندهی محتوی:

 مختلف دوربین تفكیك و تشریح اجزا -1

  ارزیابی تنظیمات دوربین -2

 ارزیابی ابزارهای جانبی دوربین -3

  هاتوضیح و تشریح انتقال و مدیریت فایل -4

 تجهیزات جانبی نگهداری دوربین وتعیین  -5

  پتیكی در ترکیب با حرکات شخصیتتشریح حرکت ا -6

  تشریح حرکت دوربین بر روی پایة ثابت -7

  تشریح حرکت دوربین بر روی پایة متحرک -8
  سازی همزمان دوربین با دکورهای متحرکتطبیق متحرک -9

  متحرکسازی همزمان دوربین با نورهای تطبیق متحرک -10

 سازی شخصیت با تكنیك پرده سبزتطبیق متحرک -11

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -                و سینمایی ایبعدی صحنهسه های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 های تخصصیمنابع و کتاب -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                ت محیطیتصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیس-

 بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 53نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

  بعدی صحنهمتر               مكان: استودیو سه 15×24مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         یكنواختنور 

20دمای                       تهویه استاندارد 3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 رایانه   – فشرده لوح – نمایش پرده -ژکتوروپر دیتا – یادداشت دفترچه – تراش – کنپاک تخته – ماژیك – کنپاک -مداد – متعلقاتش و دوربین

 هایگیره – دارندهنگه اهرم – Soft box -نورسنج -فیلترها – (کرنومتر)سنجزمان -Ram Reader مموری فلش – ترنالاکس هارد – متعلقاتش و

 .کار لباس و مانتو – دوربین لنز کنندهپاک -ریبات -شارژر -روشنایی وسایل و هاچراغ – مشبك صفحه -(انتوگرافپ)دیوییاستو دارندهنگه

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیبه شایستگیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی  -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -            تجهیزات و ابزار ضروری                         -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                             -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار -دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 نام حرفه:
متصدی فنی دوربین 

 فريمتك

 استاندارد عملکرد کار:   کد:

سازی همزمان شخصیت با حرکات دوربین، متحرک

دکورها و نورهای متحرک؛ با استفاده از ریل بر اساس 

یكسان بودن حرکت وضعی دوربین، نوع نورپردازی و 

 دکورهای متحرک

 L2 سطح:

 04 کد وظی ه: تصويربرداری تك فريم وظی ه:

 ثبت تصوير کار:
 0404 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

بررسی و تجزيه و تحلیل  -1

 های دوربین و قسمت

 مختلف آن

 ها و اجزای آنها دانش: تعریف و تفكیك دوربین

 مهارت:

 های عكاسیدوربینگردآوری تصویری مجموعه -1  

 ها و انواع آنها تجزیه و آنالیز اجزای مختلف دوربین -2 

بررسی و تجزيه و تحلیل  -2

 تنظیمات دوربین

 بررسی تأثیرات نور، رنگ، کنتراست، عمق میدان، فرمت و اندازة در ثبت تصاویر  دانش:

 مهارت:

 های نوری متفاوتهای متفاوت در موقعیتعكاسی از سوژه -1

 های متفاوتهای متفاوت ایجاد عمقعكاسی از سوژه -2 

بررسی و تجزيه و   -3

تحلیل ابزارهای جانبی 

 دوربین

 تعریف و تفكیك ابزارهای جانبی دوربین دانش: 

 مهارت:

 عكاسی از دکوری واحد با فیلترهای رنگی متفاوت -1 

 ساخت یك پایه متحرک برای دوربین  -2  

 هافايلانتقال و مديريت  -4

 تعریف و تفكیك کارت حافظه، کابل، بلوتوث، هارداکسترنال، فلش، ... دانش:

 مهارت:

 ایجاد یك پوشه در یكی از درایوهای رایانه -1

 هاگذاری عكسانتقال مجموعه تصاویر عكاسی شده به پوشه تعریف شده و نام -2

نگهداری دوربین و  -5

 تجهیزات جانبی

 سازی در نگهداری دوربین و ابزارهای جانبی آن های ایمندانش: تعیین روش

 مهارت:

 های دوربینتهیه یك لیست برای خطاها و نقص-1 

 های دوربین و ابزارهای جانبی آن تهیه یك لیست از موارد اشاره شده در کاتالوگ -2 

ترکیب حرکات اُپتیکی با  -6

 حرکات شخصیت

 Zoom outو زوم به عقب  Zoom inتعریف حرکت زوم به جلو دانش: 

 مهارت:

 فریم 36در  Zoom inسازی فریم به فریم دوربین و شخصیت عروسكی در حالت متحرک -1

 فریم  36در  zoom outسازی فریم به فریم دوربین و شخصیت عروسكی در حالت متحرک -2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 زيست محیطی( )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات هاجزء شايستگی مراحل کار

 سازی متحرك-7

 با دوربین ثابت

  Tilt و  Panهای تعریف حرکت  دانش:

 panفریم در حالت  60سازی عروسك و دوربین به صورت فریم به فریم و ثبت متحرک -1مهارت:

  Tiltفریم در حالت  60سازی عروسك و دوربین به صورت فریم به فریم و ثبت متحرک -2 

 سازی متحرك-8

 با دوربین متحرك

 Dolly(، حرکت به طرف عقب )Dolly in( ، حرکت به طرف جلو)Travelingهای: تعقیبی )تعریف حرکت دانش:

out( زالی ،)Zollieا(، تر( کینگTrucking( جرثقیل ،)Crane ) 

 های پویانماییآوری آرشیو از حرکات دوربین در نمونهجمع -1مهارت:

 تراکینگ، جرثقیل، حرکت به جلو و عقب ، الی، تعقیبیزبرای چند نمونه شخصیت سازی دوربین و متحرک -2

سازی همزمان متحرك-9

 دوربین با دکورهای متحرك

 جایی عناصر صحنه تعریف شدت، نیرو، وزن، سرعت در جابه دانش:

 مهارت:

 هاپویانماییهای همزمانی دوربین، شخصیت و عناصر متحرک دکور در تحلیل نمونه-1

 سازی همزمان دوربین، شخصیت و عناصر متحرک دکور متحرک -2 

سازی همزمان متحرك -10

 دوربین با نورهای متحرك

 تعریف و تفكیك انواع نورهای موجود در صحنه  دانش:

 سازی دوربین، شخصیت و نور چراغ قوه در صحنه و ثبت تصاویرمتحرک-1مهارت:

 سازی نور در رایانه به صورت افكت بر روی تصاویری که از قبل ثبت شده متحرک -2

سازی شخصیت متحرك -11

 با تکنیك پردة سبز

 پرده آبی( -دانش: تعریف انواع کروماکی )پرده سبز

 جا با عروسك به صورت کروماکی و تلفیق با فیلم دیگرن درسازی یك سیكل راه رفتمتحرک-1مهارت: 

 ی و تلفیق با فیلم دیگررکت پرندة عروسكی به صورت کروماکمتحرک سازی یك سیكل ح -2 
 

  .ارگونومی -حریق اطفاء تجهیزات -استاندارد محیط  -خطر رپُ ابزار از استاندارد استفاده – مناسب نور -کار لباس ايمنی:

  .مداری مشتری – اجرا و یادگیری مراحل در دقت – انضباط و دقت– گروه با تعامل نگرش:

 .فضا استاندارد چیدمان  – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی شايستگی

 کد و سطح مورد نیاز کار:
 N66 تجهیزات و مواد مدیریت -N63 مالی منابع مدیریت

ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مواد مصرفی و منابع:

 پرده -ژکتوروپر دیتا – یادداشت دفترچه – تراش – کنپاک تخته – ماژیك – کنپاک -مداد – متعلقاتش و دوربین

 (کرنومتر)سنجزمان -Ram Reader مموری فلش – ترنالاکس هارد – متعلقاتش و رایانه   – فشرده لوح – نمایش

 –(انتوگرافپ)دیوییاستو -مشبك صفحه - دارندهنگه هایگیره – دارندهنگه اهرم – Soft box -نورسنج -فیلترها –

 .کار لباس و مانتو – دوربین لنز کنندهپاک -ریبات -شارژر -روشنایی وسایل و هاچراغ

 دانش پايه:
های روش – نورسنجی – سنجیزمان – نورها و پروژکتور -دوربین نماهای و زوایا – مدارها و الكتریسیته جریان

 .فتوشاپ افزارنرم –( ICDL) اطلاعات فناوری – دوربین جانبی تجهیزات -سازیمتحرک
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 ایحرفه و فنی شاخه تحصیلی سازیحرکت واحد کار 0405 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 32تئوری 

 33عملی  هنر ایحرفه-گروه تحصیلی ساز عروسكی )انیماتور(متحرک پیمانه: 04 کد پیمانه

 يازدهم پايه تحصیلی پويانمايی)انیمیشن( ایحرفه-رشته تحصیلی ایبعدی صحنهتولید پویانمایی سه درس : 0211100411 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
های تجزیه و تحلیل شیوه

 سازیمناسب متحرک
 خود علم

 سازی حالت به حالت یك حرکت ساده )خم شدن و برداشتن چیزی(متحرک -1

 افزار دراگوننرمبرداری فریم به فریم حرکت قبلی توسط عروسك در فیلم -2

2  
تجزیه و تحلیل بازیگری 

 سازیدر متحرک
 خود علم

 هاگانه در پویانماییبررسی و تحلیل قوانین دوازده-1

 بعدیسازی سههای متحرکگانه در انواع روشتهیه جدول قوانین دوازده-2

 ای یك حرکت با تست و بدون تست بازیگری بعدی صحنهسازی سهمتحرک-3

 انتومیم حالات احساسی با تغییر حالات چهره بین هنرجویانبازی پ -4

 هاتهیه جدول تغییرات هر کدام از اجزای چهره در انواع میمیك -5

 خود علم بندیارزیابی زمان  3

 برداری فریم به فریم از حرکت یك فنجان به طرف قوری با شتاب ثابتفیلم-1

 بندیآمیز از لحاظ زماناغراقهای نمایش چند پویانمایی با صحنه -2

 آمیزبندی بعضی حرکات عادی به اغراقبُرد و تغییر زمانبررسی چند استوری-3

 فریم یا دو فریم در نمای باز و بسته برای انواع حرکات برداری تكتهیه جدول فیلم -4

4  
توضیح و تشریح 

 های حرکتبخش
 خود علم

 های پویانماییشده در نمونهتفكیك و ثبت سه بخش حرکتی اغراق -1

 ها آمیز با تفكیك بخشطراحی یك حرکت به دو حالت ساده و اغراق-2

5  
تجزیه و تحلیل حالات 

 معلق
 خود علم

 های دارای حرکات نامتعادل و معلق هستندهای پویانمایینمایش پشت صحنه-1

 ای ترکیبی از یك بالن در حال پرواز و یك عقاب سازی صحنهمتحرک -2 

 طراحی چند نوع حرکت نامتعادل برای یك شخصیت و تست حرکتی یكی از آنها -3

6  
ارزیابی تنظیمات اولیة 

 تصاویر ورودی
 خود عمل

 های مختلف تنظیم نسبت طول و عرض تصویر با توجه به کیفیت-1

 فضای روشن و تاریك همراه با تنظیمات نور و رنگ و مقایسه آنهاثبت تصاویر از  -2

 خود علم های تصویریتشریح فریم  7

 تهیه چارت برای مراحل ثبت تصاویر و کنترل اولیه )یادآوری نكات مهم اولیه(-1

 سازی چند فریم از یك حرکت و ثبت و کنترل آنها پس از ورود به رایانهمتحرک -2

 نمایی، ثبت و تحلیل نتیجه مقایسه تصاویر ثبت شده به دو شیوة الاکلنگی و شفاف -3

8  
 تشریح خط زمان

 (Time line) 
 خود علم

 ورود تصاویر ثبت شده به خط زمان-1

 ها در خط زمان، رفع اشكالات احتمالی نوع حرکت و هماهنگی با صدا ویرایش فریم -2

9  
تشریح جدول تصویر 

 (X-sheet) برداری
 خود علم

 -2سازی محیط جدول تصویربرداری مطابق با نیاز و سلیقه شخصی هنرجو مشخص-1

 ویرایش مشخصات نما با توجه به مشخصات صحنه و تحلیل نتیجه و دلیل انتخاب 

10  
ترکیب تصاویر و خروجی 

 آزمایشی 
 خلقت عمل

 برداری شده؛ تحلیل نقاط قوت و ضعف ایرادات خروجی حرکات فیلم-1

 دریافت خروجی کامل از فایل پویانمایی شده  -2

 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان به کارگیری وسایل ایمنی   11

  نظافت محیط کارگاهآوری وسایل و جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلقت اخلاق پذیریمسئولیت  13

  انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان خلقت اخلاق انضباط در محیط کار  14
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 ب: وسعت محتوی:

تنظیمات اولیة تصاویر ورودی، ، های حرکت، حالات معلق سازی، بخشبندی در متحرکبازیگری، زمان، سازیهای مناسب متحرکتبیین شیوه

 .(Test Render)ترکیب تصاویر و خروجی آزمایشی و  (X-sheet) جدول تصویر برداری،  (Time line)های تصویری، خط زمان فریم
 

 ج: سازماندهی محتوی:

 سازیهای مناسب متحرکتجزیه و تحلیل شیوه -1
 سازی تجزیه و تحلیل بازیگری در متحرک -2

 بندیارزیابی زمان -3

 های حرکت توضیح و تشریح بخش -4

 تجزیه و تحلیل حالات معلق  -5

 ارزیابی تنظیمات اولیة تصاویر ورودی  -6

 های تصویری تشریح فریم -7

  (Time line)تشریح خط زمان  -8

  (X-sheet) تشریح جدول تصویر برداری -9
 (Test Render)ترکیب تصاویر و خروجی آزمایشی  -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -بعدی صحنه و سینمایی                  سه های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                یطیتصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست مح-

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 65نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

  بعدی صحنهسهمتر               مكان: استودیو  15×24مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         نور یكنواخت

20دمای                       تهویه استاندارد 3c  

 و: تجهیزات آموزشی:

 افزارنرم –کنپاک تخته –ماژیك –کنپاک -مداد -یادداشت دفتر –نمایش پرده -ژکتوروپر دیتا  –متعلقاتش و رایانه – متعلقاتش و دوربین

 –استودیویی دارندهنگه هایگیره – )کرنومتر( سنجزمان -نورسنج –Soft box –فیلترها –ریبات –شارژر – دوربین لنز کنندهپاک –دراگون

 .کار لباس و مانتو –دارندهنگه اهرم –فتوشاپ افزارنرم –روشنایی وسایل و هاچراغ -(پانتوگراف) یوییوداست بالابر

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیشایستگیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به  -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -         تجهیزات و ابزار ضروری                            -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                             -



95 

 

 

 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 نام حرفه:
ساز عروسکی متحرك

 بعدی صحنه)انیماتور(سه

 استاندارد عملکرد کار:   کد:

ای با استفاده از رایانه بعدی صحنهتصویر برداری سه

افزار دراگون بر اساس توالی منطقی در محیط نرم

 سازی مستقیم حرکت و متحرک

 L2 سطح:

 04 کد وظی ه: سازی شخصیت و خروجیمتحرك وظی ه:

 سازیحرکت کار:
 0405 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 جست وجوی شیوة -1

 سازیمناسب متحرك

 ( و Pose to Poseسازی حالت به حالت )های متحرکتفكیك شیوهدانش:  

 ( Straight Ahead Animationبه شیوة مستقیم )

 مهارت:

 ای به روش حالت به حالتبعدی صحنهسازی یك شخصیت سهمتحرک-1 

 ای به روش مستقیمبعدی صحنهسازی یك شخصیت سهمتحرک -2 

 سازیبازيگری و بازی -2

 سازی حالات، حرکات و احساسات در فرایند یك حرکت شخصیت تعریف الگوبرداری و شبیهدانش:  

 مهارت:

 ای و ثبت تصاویربعدی صحنهپویانمایی بر روی حرکات یك شخصیت سهاعمال دوازده قانون  -1 

 ای و ساخت سرهای متفاوت برای آن بعدی صحنهسازی حالات چهره در شخصیت سهبازی -2 

 بندیزمان  -3

 بندی حرکات تعیین اثرات شتاب ثابت، شتاب متغیر، توقف و اغراق بر زماندانش:  

 مهارت:

 ای با شتاب ثابت و شتاب متغیربعدی صحنهشخصیت سه سازی یكمتحرک -1 

 ای در حالت حرکت، توقف و اغراقبعدی صحنهسازی یك شخصیت سهمتحرک -2

 های حرکت راحی بخش -4

 های درونی و بیرونی و تفكیك سه بخش پیش حرکت، حرکت اصلی، واکنش تعریف محرکدانش:

 مهارت:

 هاحرکت شخصیت در پویانماییگردآوری تصویری از سه بخش -1 

 ایبعدی صحنهآمیز برای یك شخصیت سهطراحی سه بخش حرکت به شیوة اغراق -2 

 سازی متحرك -5

 حالات معلق

 تفكیك حالات معلق )زمین خوردن، لیز خوردن، پرش، ...( دانش:

 مهارت:

 سازی پرواز عروسك پرنده به کمك میله نگهدارندهمتحرک-1 

 ایبعدی صحنهسازی یك حرکت نامتعادل )زمین خوردن( برای شخصیت سهمتحرک -2 

 تنظیم اولیة  -6

 تصاوير ورودی به رايانه

  Dragon Frameافزار تعریف فرمت، کیفیت و اندازة قاب در نرمدانش: 

 مهارت:

 پذیری و کیفیت تصویر در چند سطح و ثبت تصاویرتنظیم تفكیك -1 

 روی تصاویر ورودی Cinematographyتجزیه و ثبت تنظیمات اولیة نور و رنگ بر اساس متغیرهای قسمت  -2 
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

تصويربرداری فريم به -7

 فريم از تصاوير و ثبت آنها

 ثبت تصاویرها در دانش: بررسی تأثیرات نور، رنگ، کیفیت، فرمت و جایگاه صحیح فریم

 مهارت:

 ورود تصاویر اولیه ثبت شده در رایانه و کنترل اولیه تصاویر-1 

 نمایی و شیوة الاکلنگی مقایسه تصاویر ثبت شده به دو شیوة شفاف -2 

کاربرد خط زمان و -8

 افزارابزارهای آن در نرم
 Dragon Frame 

 دانش: تعریف ساختار، امكانات و ابزارهای خط زمان 

 مهارت:

 ورود تصاویر به خط زمان -1 

 ها در خط زمان ویرایش فریم -2  

کاربرد جدول -9

 ( X-sheetتصويربرداری )

 Dragon Frameافزار در نرم

گذاری، نویسی، علامتها و صدا، یادداشتو تفكیك عملكردهای آن )تطبیق فریم x-sheetدانش: تعریف پنجرة 

 حذف، کپی فریم و چاپ نهایی(

 مهارت:

 پیكربندی اولیه جدول تصویربرداری -1 

 هاویرایش مشخصات نما و مدیریت فریم -2  

 خروجی آزمايشی -10

(Test Render) 

 Dragon Frameافزار در نرم 

 دانش: تفكیك فایل ویدئویی، مجموعه تصاویر ثبت شده، جدول تصویربرداری 

 مهارت:

 ای و ویرایش آنبعدی صحنهسهخروجی از یك حرکت ساده عروسك  -1

 از یك آبجكت انیمیشن و خروجی  mp4ساخت فایل  -2
 

  ارگونومی -حریق اطفاء تجهیزات -استاندارد محیط  -رخطرپُ ابزار از استاندارد استفاده –مناسب نور -کار لباس ايمنی:

 نگرش:
 تكمیل – انضباط و دقت – معنوی تعالی – یادگیری و اجرا مراحل در دقت -هنر در علوم کاربرد – گروهبا  تعامل

  .هزینه کاهش – مداری مشتری – سفارش اساس بر پروژه

 .فضا استاندارد چیدمان  – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
 N62هاپروژه و کارها مدیریت

تجهیزات، اسناد، مواد ابزار، 

 مصرفی و منابع:

 –کنپاک -مداد -یادداشت دفتر –نمایش پرده -ژکتوروپر دیتا  –متعلقاتش و رایانه – متعلقاتش و دوربین

 –Soft box –فیلترها –ریبات –شارژر – دوربین لنز کنندهپاک –دراگون افزارنرم –کنپاک تخته –ماژیك

 وسایل و هاچراغ -(پانتوگراف) یوییوداست بالابر –استودیویی دارندهنگه هایگیره – )کرنومتر( سنجزمان -نورسنج

 .کار لباس و مانتو –دارندهنگه اهرم –فتوشاپ افزارنرم –روشنایی

 پايه: دانش
 -سازیمتحرک هایروش -نورسنجی – سنجیزمان – دوربین نماهای و زوایا -مدارها و الكتریسیته جریان

 .دراگون و فتوشاپ افزارنرم –( ICDL) اطلاعات فناوری –دوربین جانبی تجهیزات
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 ایفنی و حرفه شاخه تحصیلی گذاریپروژه و افكتتنظیم  واحد کار 0501 کد واحد کار
 ساعت آموزش

  24تئوری 

 24عملی 
 هنر ایحرفه-گروه تحصیلی های ویژة رایانهمتصدی جلوه پیمانه: 05 کد پیمانه

 دوازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( ایحرفه-رشته تحصیلی ایسازی رایانهمتحرک درس : 0211100512 کد درس

 

 الف: پیامدهای يادگیری:

 شماره
کد  مرحله 

 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کار

1  
ای ارزیابی پویانمایی رایانه

 دوبعدی
 ای و مقایسه آنها با یكدیگرنمایش آثار مختلف پویانمایی دوبعدی سنتی و رایانه خود علم

2  

تجزیه و تحلیل عوامل 

سازی مؤثر در متحرک

 ایرایانه

 خود تعقل

سازی با گذاری و متحرکسازی فریم به فریم و یا ایجاد اسكلتمعرفی مفهوم متحرک

در کلاس و  Mohoو  TV Paintافزارهای کلیدهای حرکتی، به کمك نمایش دادن نرم

 سازی ساده.ساخت یك متحرک

3  
توضیح و تشریح 

 افزارهای نرمقابلیت
 خود علم

لاین و ها و تایمهایی مانند پنجره لایهپنجره افزارهای مختلف و مرور کلیبازکردن نرم

 کارگیری آنهابه

4  
مشترک بررسی تنظیمات

 های پویانماییپروژه
 خود عمل

تعریف کردن یك پروژه که هنرجویان بتوانند بر اساس مشخصات آن مانند نوع داستان و 

 نمایند.ریت پروژه خود را تنظیم یا فضای پخش پویانمایی، اندازه کادر و فریم

5  
تجزیه و تحلیل 

 سازی پروژهمرتب
 خود عمل

های جدید برای یك پروژه و های سیستم عامل و ایجاد پوشهکارگیری پوشهمعرفی و به

 های مربوطهها به داخل پوشهسازی فایلجا کردن و ذخیرهجابه

6  
 تجزیه و تحلیل 

 اینورپردازی رایانه
 خود عمل

 دانلود یك تصویر اینترنتی از یك منظره شب و کار با فتوشاپ. 

های های جدید و ایجاد کردن روشنایی در برخی نقاط تصویر با فرمانساختن لایه

HUE/Saturation  وCurves 

7  
تحلیل روش ایجاد سایه و 

 انعكاس
 خود عمل

های منظره و شخصیت و همچنین ایجاد کردن ساخت لایه جدید در فتوشاپ و بین لایه

برای القای حس انعكاس نیز  –درصد برای القای حس سایه  30سطح تیره با شفافیت 

 روی لایه جدید Flip Verticalکپی گرفتن از لایه مد نظر و استفاده از فرمان 

8  

تجزیه و تحلیل 

ای های ذرهسیستم

(Particle systems) 

 خود علم
تر مانند برف به کمك کپی گرفتن از یك لایه تصویر و چیدمان کردن ایجاد ذرات درشت

 ها برای بهتر کردن حس تصویردر کادر و همچنین تغییر اندازه لایه

9  
سازی تفكیك انواع متحرک

 زمینهپیش
 خود تعقل

دوبعدی که از حرکات عمودی، افقی و های پلان به کمك نمایش پویانماییمعرفی مولتی

 کنند.برداری را القا میها، حسی مشابه با دوربین فیلمیا عمقی لایه

10  
پلان و ارزیابی مولتی

 کاربرد دوربین
 خود عمل

های شخصیت زمینه و لایهزمینه، پسهای پیشجا کردن لایهها و جابهکارگیری لایهبه

 برای القای حرکت دوربین

 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان به کارگیری وسایل ایمنی   11

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق پذیریمسئولیت  13

 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق در محیط کارانضباط   14
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 ب: وسعت محتوی:

نورپردازی ، هاپروژهسازی مرتبو مشترک  تنظیمات، افزارهای نرمقابلیت، ایسازی رایانهعوامل مؤثر در متحرکو  پویانمایی دوبعدی تبیین

 .کاربرد دوربین پلان ومولتی، زمینهسازی پیشمتحرک، (Particle systems)ای های ذرهسیستم، سایه و انعكاس، ایرایانه

 ج: سازماندهی محتوی:

 ای دوبعدیارزیابی پویانمایی رایانه -1

 ای سازی رایانهتجزیه و تحلیل عوامل مؤثر در متحرک -2

 افزار های نرمتوضیح و تشریح قابلیت -3

 های پویانماییمشترک پروژه بررسی تنظیمات -4

 سازی پروژه  تجزیه و تحلیل مرتب -5

 ای تجزیه و تحلیل نورپردازی رایانه -6

 تحلیل روش ایجاد سایه و انعكاس  -7

 ( Particle systems)ای های ذرهتجزیه و تحلیل سیستم -8

 زمینه سازی پیشاع متحرکتفكیك انو -9

  کاربرد دوربین پلان وارزیابی مولتی -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -                               ای دوبعدیرایانه های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                یطیتصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست مح-

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 48نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 متر               مكان: سایت 12×7مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                      یكنواختنور 

20دمای                     تهویه استاندارد 3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 -دیتا پروژکتور و پرده نمایش –افزار فتوشاپ نرم –رایانه و متعلقاتش  –دفترچه یادداشت  –کن تخته پاک –ماژیك  –تراش  –کن پاک –مداد 

 مانتو و لباس کار. –باتری  –شارژر  –دوربین و متعلقاتش  – Ram Reader -فلش مموری –هارد اکسترنال  –قلم نوری  -پویشگر –چاپگر 

 :ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 غیر فنیهای رعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تجهیزات و مواد مصرفیتخصیص منابع مالی لازم کارگاه و  -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -      محیط استاندارد                                       -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 های ويژه رايانهمتصدی جلوه نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:   کد:

سازی افزارهای مختلف متحرکتحلیل استفاده از نرم

های تكمیلی بر روی پلان با و به کارگیری جلوه

های اساس تفاوت افزار فتوشاپ براستفاده از نرم

 افزارینرم

 L2 سطح:

 وظی ه:
سازی و رايانه در متحركکاربرد 

 های تکمیلیجلوه
 05 کد وظی ه:

 گذاریتنظیم پروژه  و افکت کار:
 0501 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 بررسی پويانمايی -1

 ای دوبعدیرايانه 

 ای دوبعدی و تاریخچة آنتعریف پویانمایی رایانهدانش:  

 مهارت: 

 ای دوبعدی های پویانمایی رایانه. تحقیق و بررسی ازنمونه1

 ای دوبعدی. تحلیل و بررسی پویانمایی رایانه2

کاربرد عوامل موثر در  -2

ای سازی رايانهمتحرك

 دوبعدی

 افزار دوبعدیو شكل گرافیك در انتخاب نوع نرم تعریف و تفكیك تأثیر بودجه، زماندانش:  

 مهارت: 

 افزار کاربردی پویانمایی در بودجه، زمان و گرافیك فیلم . بررسی تأثیرات نوع نرم1

 ایمپ و وکتور در پویانمایی دوبعدی رایانه. گردآوری آرشیو تصویری بیت2

 هایبررسی پنجره  -3

 افزاراصلی نرم 

 (Layer( و پنجرة لایه )Time lineتفكیك دو پنجرة نوار زمان )تعریف و دانش:  

 مهارت: 

  TV paintو  Mohoافزار سازی در پنجره نوار زمان دو نرم. بررسی روند متحرک1

 زمینه( در فتوشاپزمینه، شخصیت و پس. طراحی و اجرای یك منظره با سه لایه )پیش2

بررسی تنظیمات  -4

افزارهای نرممشترك در 

 پويانمايی

 (Durationریت، نسبت تصویر، ابعاد استاندارد تصویر، مدت زمان پروژه )تعریف فریمدانش:  

 مهارت: 

 های قدیمی و جدید و بررسی نسبت تصاویر آنها . گردآوری آرشیو تصویری پویانمایی1

 Moho ،TV Paintافزارهای ای در نرم. تنظیم یك پروژه سی ثانیه2

 سازی پروژهمرتب -5

 در فتوشاپ 

 های تصویری و صوتی در فتوشاپبندی فایلگذاری و دستهتعریف فایل جدید، نامدانش: 

 مهارت: 

 های مختلف پویانماییهای مجزا برای داده. ساخت پوشه1

 های تعریف شده بندی و ذخیره تعدادی فایل صوتی و تصویری درون فایل. دسته2

 ایرايانهنورپردازی  -6

 ایهای رایانهتعریف فضا، ماهیت نور، انواع نورپردازی، جهات نور، افكتدانش:  

 مهارت: 

 افزار فتوشاپ برای یك جسم واحد. نورپردازی سخت و نرم در نرم1

 ای از جهات متفاوت بر روی یك شخصیت در فتوشاپ. نورپردازی رایانه2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 زيست محیطی( )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات هاجزء شايستگی مراحل کار

 پردازی و انعکاسسايه-7

افتد و دانش: تعریف شكل و رنگ سایه و عوامل مؤثر بر تشكیل سایه )منبع نور، سطحی که سایه روی آن می

 فرم شی( و تعریف انعكاس

 مهارت:

 . خلق سایه برای یك شی یا شخصیت متحرک 1

 . خلق انعكاس برای یك شی یا شخصیت 2

ای ذرههای خلق سیستم-8

(Particle Systems) 

 های پاشیدن آب، گرد و غبار، برف و باران، دود، بخار...دانش: تعریف و تفكیك جلوه

 مهارت:

 موشن و رایانه(بعدی )استاپهای پویانمایی سه. گردآوری آرشیو تصویری از پارتیكل1

 های آتش و انفجار. ساخت افكت2

 سازیمتحرك-9

 زمینهپیش 

 و تفكیك عناصر شب برفی و روز بارانی Shapeدانش: تعریف 

 مهارت:

 سازی زمینه در عمق. متحرک1

 سازی زمینه به صورت افقی و عمودی. متحرک2

به کارگیری سیستم  -10

افزار بندی در نرملايه

 فتوشاپ

 بعدی های طراحی و ایجاد حس سهدانش: تعریف جایگاه دوربین در بین لایه

 مهارت:

 (Zها )محور نمایی در لایه.خلق عمق1

 .ثبت حرکت در صحنه با استفاده از دوربین2
 

 ايمنی:
 –رعایت ارگونومی  -محیط استاندارد –رعایت ایمنی تجهیزات الكتریكی  –نور مناسب کارگاه  -لباس کار

 تجهیزات اطفاء حریق

 نگرش:
تكمیل  –دقت و انضباط  –تعالی معنوی  –توانایی کارگروهی  –کاربرد علم رایانه  -دقت در مراحل یادگیری

 کاهش هزینه  –پروژه بر اساس سفارش 

 چیدمان استاندارد فضا –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
  N92محاسبه و ریاضی  – N61خود مدیریتی 

تجهیزات، اسناد، مواد ابزار، 

 مصرفی و منابع:

افزار فتوشاپ نرم –رایانه و متعلقاتش  –دفترچه یادداشت  –کن تخته پاک –ماژیك  –تراش  –کن پاک –مداد 

فلش  –دوربین و متعلقاتش –هارد اکسترنال  –قلم نوری  -پویشگر –چاپگر  -دیتا پروژکتور و پرده نمایش –

 مانتو و لباس کار. –باتری  – شارژر – Ram Reader -مموری

 پايه:دانش 
 -افكت –موسیقی  –افزار فتوشاپ نرم –ها فرمت –شناسی رنگ –مبانی  –طراحی  - ICDLفناوری اطلاعات 

 کامپوزیت. –سازی های متحرکروش
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب های درسی فنی و   

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

کد واحد 

 کار
 واحد کار 0502

طراحی برای روش سِل انیمیشن در 

  پینتویتی
 ایفنی وحرفه شاخه تحصیلی

 ساعت آموزش

  24تئوری 

  36عملی 
 هنر ایحرفه -گروه تحصیلی )تی وی پینت(ساز سنتی رایانه متحرک پیمانه: 05 کد پیمانه

 دوازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( ایحرفه -رشته تحصیلی ایسازی رایانهمتحرک درس : 0211100512 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

 Newو گزینه  Fileباز کردن یك پروژه جدید از منوی  خود تعقل تبیین پروژه  1

 خود تعقل تبیین فریم  2
 آپ و راهنما ؛ های اسكچ، کلینساخت لایه -1

 هاکارگیری ابزارهای نمایش لایهتغییر شفافیت یا غلظت لایه و به -2

3  
تبیین طراحی در 

 TV Paintافزار  نرم
 کارگیری قلم و تنظیمات آن مانند ابعاد، قدرت قلم و شفافیت آن.به خود عمل

4  
ارزیابی میز نور در 

 TV Paintافزار نرم
 های قابل رویت قبلی و بعدی هر فریم. کارگیری میزنور و تنظیم تعداد فریمبه خود علم

5  
آمیزی ارزیابی رنگ

 TV Paintافزار نرم
 خود عمل

 Gapو  Fill – Expandکارگیری تنظیماتی نظیر آمیزی به کمك فشار قلم و یا بهرنگ

Closer . 

 خود عمل بندیارزیابی زمان  6
 های کلیدطراحی فریم -1

 بندی حرکتهای میانی و تست گرفتن از زمانطراحی فریم -2

 خود علم صداارزیابی نوار   7
 افزاردرگ کردن فایل صوتی به داخل محیط نرم -1

 هاتطبیق صدا با حالت دهان شخصیت -2

8  
تجزیه و تحلیل جدول 

 برداریفیلم
 برای تعیین زمان صدا بر روی تصویر Exposure Sheetکارگیری به خود علم

 خود علم هاتجزیه و تحلیل لایه  9
هایی از پویانمایی که نیاز به طراحی حرکت جهت بخشکارگیری حرکات تكرارشونده به

 جدید ندارند.

10  
تكمیل پروژه و 

 خروجی
 خروجی از پویانمایی و تعیین فرمت خروجی خلقت عمل

11  
به کارگیری وسایل 

 ایمنی و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان محیطی مسایل زیست  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
به کارگیری انضباط 

 کاری در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

 TV Paintافزار  ها و خروجی در نرمبرداری، لایهندی، نوار صدا، جدول فیلمبآمیزی، زمانطراحی، میز نور، رنگتبیین پروژه، فریم، 

 ج: سازماندهی محتوی:

 تبیین پروژه -1

 تبیین فریم -2
 TV Paintافزار  ی در نرمتبیین طراح -3

 TV Paintافزار ارزیابی میز نور در نرم -4

 TV Paintافزار آمیزی نرمارزیابی رنگ -5

 بندیارزیابی زمان -6

 ارزیابی نوار صدا  -7

 برداریتجزیه و تحلیل جدول فیلم -8

 هاتجزیه و تحلیل لایه -9

 تكمیل پروژه و خروجی  -10

 يادگیری:های مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -ای                     دوبعدی سنتی و رایانه های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -                بازدید علمی                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 60زمان :     نفر          16تعداد هنرجو: 

 متر               مكان: سایت 12×7مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                      نور یكنواخت

20دمای                     تهویه استاندارد 3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 -نمایش و پرده پروژکتوردیتا – پینتویتیافزار نرم –رایانه و متعلقاتش  –دفترچه یادداشت  –کن تخته پاک –ماژیك  –تراش  –کن پاک –مداد 

 .لباس کار و مانتو –ری بات –شارژر – Ram Reader -فلش مموری  –متعلقاتش  دوربین و –اکسترنال  هارد –نوری  قلم -پویشگر –چاپگر 

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیبازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگیآموزش مدیران و  -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -ضروری                                    تجهیزات و ابزار  -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                             -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 نام حرفه:
 ساز سنتی رايانهمتحرك

 )تی وی پینت(

 استاندارد عملکرد کار:   کد:

آمیزی یك شخصیت با استفاده سازی و رنگمتحرک

 بر اساس نوار صدای ضبط شده TV Paintافزار از نرم

 L2 سطح:

 وظی ه:
سازی مبتنی بر  راحی متحرك

 )شیوة سِل انیمیشن(
 05 کد وظی ه:

 کار:
 راحی برای روش سِل انیمیشن 

 پینتویدر تی

 0502 کد کار
 )مهارت(2سطح  شايستگی کار:سطح 

  کد ملی کار
 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 ساخت يك پروژه -1

 TV Paintافزار در نرم

 TV Paintافزار تعریف و تفكیك محیط نرمدانش:  

 مهارت: 

 پینتافزار فتوشاپ و تی وی . مقایسه محیط در نرم1

 افزار تی وی پینت. ایجاد یك پروژه جدید در نرم2

 سازیفريم -2

 TV Paintافزار ها در نرمتبیین روش ایجاد فریم و لایهدانش:  

 مهارت: 

 . ساخت یك لایة طراحی با تعداد فریم مشخص1

 بندیها برای زمانلای فریم. اضافه و کم کردن فریم لابه2

  راحی  -3

 TV Paintافزار در نرم

 هاو تعریف قلم TV Paintافزار تبیین روش طراحی در نرمدانش:  

 مهارت: 

 برد. طراحی کلیدهای یك حرکت بر اساس استوری1

 ها به شكل جزئی و کلی . پاک کردن طراحی2

 کار با میز نور -4

(Light Box) 

 (Light Boxتبیین روش استفاده از میز نور )دانش:  

 مهارت: 

 سازی میز نورسازی و غیر فعال. فعال1

 های مؤثر قبل و بعد از فریم اصلی . تنظیم تعداد فریم2

 آمیزی رنگ -5

 TV Paintافزار در نرم

 TV Paintافزار آمیزی در نرمهای رنگتبیین روش  دانش:

 مهارت: 

 ها. تغییر رنگ خطوط طراحی در فریم1

 های بسته آمیزی لكه. رنگ2

 بندی زمان  -6

 TV Paintافزار در نرم

 بندیتعریف زماندانش:  

 مهارت: 

 . طراحی کلیدهای میانی برای یك حرکت )سر(1

 بندی متفاوت. طراحی کلیدهای میانی برای یك حرکت با پنج نوع زمان2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 زيست محیطی( )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات هاجزء شايستگی مراحل کار

 کاربرد نوار صدا  -7

 TV Paintافزار در نرم

 دانش: تعریف نوار صدا به عنوان راهنما و کاربرد هماهنگی حرکات با صدا، موسیقی و دیالوگ

 مهارت: 

 افزار. وارد کردن نوار صدا به نرم1

 جا کردن نوار صدای انتخابی. جا به2

کاربرد جدول  -8

 برداری فیلم

 TV Paintافزار در نرم

 (Exposure Sheetبرداری )دانش: تبیین روش نوشتن جدول فیلم

 مهارت: 

 بندی. مشخص کردن حروف کلید روی لاین صوتی برای زمان1

 . طراحی حالات متناسب دهان با آواهای اصلی2

 هامديريت لايه -9

 هاهای جداسازی و تكثیر لایهدانش: تبیین روش

 مهارت: 

 سازی با جدا کردن از لاین. ویرایش متحرک1

 سازی با تكرار لاین در فواصل مشخص. ویرایش متحرک2

 تست  -10

 سازی و خروجیمتحرك

 سازی و خروجیهای پخش، تست متحرکدانش: تبیین روش

 مهارت: 

 لاین(. کاربرد قسمتی از نوار تصویر و صدا )تایم1

 تصویر و صدا . اعمال تغییر در سرعت پخش نوار2
 

 ايمنی:
تجهیزات  –رعایت ارگونومی  -محیط استاندارد –رعایت ایمنی تجهیزات الكتریكی  –نور مناسب کارگاه  -لباس کار

 اطفاء حریق.

 نگرش:
تكمیل پروژه  –دقت و انضباط  –تعالی معنوی  –توانایی کارگروهی  –کاربرد علم رایانه  -دقت در مراحل یادگیری

 کاهش هزینه.  –بر اساس سفارش 

 چیدمان استاندارد فضا –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی شايستگی

 کد و سطح مورد نیاز کار:
  N35یادگیری 

ابزار، تجهیزات، اسناد، 

 مواد مصرفی و منابع:

 پینتویتیافزار نرم –رایانه و متعلقاتش  –دفترچه یادداشت  –کن تخته پاک –ماژیك  –تراش  –کن پاک –مداد 

فلش   –متعلقاتش  دوربین و –اکسترنال  هارد –نوری  قلم -پویشگر –چاپگر  -نمایش و پرده دیتا پروژکتور –

 .لباس کار و مانتو –ری بات –شارژر – Ram Reader -مموری

 پايه: دانش
های روش –کامپوزیت  –ها فرمت –شناسی مبانی رنگ -طراحی – ICDLفناوری اطلاعات  –وی پینت افزار تینرم

 سازی .متحرک
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

کد واحد 

 کار
 ایفنی و حرفه شاخه تحصیلی سازی سنتی به روش سِل انیمیشنمتحرک واحد کار 0503

 ساعت آموزش

 24تئوری  

 42عملی  
 پیمانه: 05 کد پیمانه

ها در تی وی پینت کننده لایهترکیب
 )کامپوزیتور(

 هنر ایحرفه-گروه تحصیلی

 دوازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( ایحرفه-رشته تحصیلی ایسازی رایانهمحترک درس : 0211100512 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
 ارزیابی حرکات دوربین 

 TV Paintافزار در نرم
 خود علم

کارگیری دوربین در یك صحنه بزرگ طراحی شده و استفاده از منحنی برای ه ب

 تعیین مسیر و زمانبندی

2  
 ها ارزیابی حرکات لایه

 TV Paintافزار در نرم
 خود علم

سازی لایه سیكل برای القای حس حرکت در یك سیكل حرکت و متحرکایجاد 

 مسیر

3  
 پلان ارزیابی مولتی

 TV Paintافزار در نرم
 نماییپلان برای نمایش عمقکارگیری دوربین مولتیهب خود علم

4  
 های تصویری تبیین افكت

 TV Paintافزار در نرم
 خود تعقل

ها برای فولو و فوکوس کردن روی سوژه Depth of fieldهای استفاده از افكت

 برای القای حس حرکت سریع. Blurو استفاده از افكت 

 سازی پارتیكل مانند آتش، باران، دود و ...متحرک خود عمل تبیین پویانمایی جانبی  5

6  
 ارزیابی مقدمات نوار 

 TV Paintافزار در نرم
 خود علم

مفید برای طراحی حرکات باورپذیر با نمایش معرفی روتوسكوپی به عنوان روشی 

 اند.آثار سینمای پویانمایی که با تكنیك روتوسكوپی ساخته شده

7  
 تبیین ورود نوار فیلم به

 TV Paintافزار در نرم 
 برای انجام روتوسكوپی. Openگزینه  Fileوارد کردن یك فیلم از منوی  خود عمل

8  
ارزیابی تنظیم فریم بر ثانیه 

Frame rate 
 خود عمل

های طراحی شده با پاک کردن ریت برای کم کردن تعداد فریمتنظیم فریم

 های اضافیفریم

9  
تجزیه و تحلیل و خواناسازی 

 های فیلمفریم
 خود عمل

ساخت لایه جدید بالای لایه فیلم و کم کردن شفافیت لایه و طراحی خطوط 

 آمیزی آناصلی و رنگ

10  
 تحلیل کاربردهای 

 فیلم در روتوسكوپی
 خود عمل

کوچك و بزرگ  توسكوپی و تغییر بر روی آن. مثلاًواستفاده از یك فیلم برای ر

 کردن لایه فیلم جهت حس حرکت راه رفتن در عمق و سپس نقاشی فریم

11  
به کارگیری وسایل ایمنی و 

 حفاظتی
 فردی، ابزار و تجهیزات ایمنیاستفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی  خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
به کارگیری انضباط کاری در 

 محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

های خواناسازی فریم، تنظیم فریم بر ثانیه، نوار و ورود مقدمات، پویانمایی جانبی، های تصویریافكت، پلانمولتی، هالایهو  حرکات دوربینتبیین 

 فیلم، روتوسكوپی.

 ج: سازماندهی محتوی:

 TV Paintافزار ارزیابی حرکات دوربین در نرم -1

 TV Paintافزار ها در نرمارزیابی حرکات لایه -2

 TV Paintافزار پلان در نرمارزیابی مولتی -3

 TV Paintافزار های تصویری در نرمتبیین افكت -4

  تبیین پویانمایی جانبی -5

 TV Paintارزیابی مقدمات نوار در نرم افزار  -6

 TV Paintافزار تبیین ورود نوار فیلم به در نرم -7

 Frame rateارزیابی تنظیم فریم بر ثانیه  -8

 های فیلمتجزیه و تحلیل و خواناسازی فریم -9

 تحلیل کاربردهای فیلم در روتوسكوپی -10

 های يادگیری:د:مواد و رسانه

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -ای                     دوبعدی سنتی و رایانه پویانمایی )انیمیشن(های فیلم-

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی ستگیهای آموزشی در مورد شایپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 خصصیهای تمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 66نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 متر                 مكان: سایت 12×7مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                        نور یكنواخت

20دمای                      تهویه استاندارد 3c   

 آموزشی:و: تجهیزات 

 -نمایش و پرده دیتا پروژکتور – پینتویتیافزار نرم –رایانه و متعلقاتش –دفترچه یادداشت –کن تخته پاک –ماژیك –تراش  –کنپاک –مداد

 .لباس کار و مانتو –ری بات –شارژر  –متعلقاتش  دوربین و – Ram Reader -فلش مموری –اکسترنال  هارد –نوری  قلم -پویشگر –چاپگر 

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

  های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 فنی و غیرفنیهای آموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریسترسی آسان به منابع و رسانهد -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                             -



107 

 

 

 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشتالیف کتابدفتر 

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 نام حرفه:
ها در کننده )کامپوزيتور( لايهترکیب

 پینتویتی

 استاندارد عملکرد کار:  کد:

سازی یك شخصیت، صحنه، ایجاد عمق متحرک

و روتوسكوپی بر اساس نوار فیلم زنده ضبط شده 

 TV Paintافزار های نرمبا استفاده از افكت

 

 L2 سطح:

 05 کد وظی ه: سازی سنتی )سِل انیمیشن(کاربردهای متحرك وظی ه:

 سازی سنتی به روش سِل انیمیشنمتحرك کار:
 0503 کد کار

 (مهارت)2سطح  شايستگی کار:سطح 
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 سازی دوربین متحرك -1

 TV Paintافزار در نرم

 TV Paintافزار دانش:  تفكیك حرکات دوربین در نرم

 مهارت: 

 و عمودی سازی دوربین در راستای افقیمتحرک .1

 ها )تراولینگ(سازی دوربین بین لایهمتحرک .2

ها سازی لايهمتحرك -2

 نسبت به هم 

 TV Paintافزار در نرم

 ها نسبت به همدانش:  تفكیك حرکت لایه

 مهارت: 

 سازی یك لایه نسبت به یك لایه ثابت متحرک .1

 ها )تراولینگ(سازی دوربین بین لایهمتحرک .2

به کارگیری سیستم   -3

 بندی لايه

 TV Paintافزار در نرم

 بعدیهای طراحی و ایجاد حس سهدانش:  تعریف جایگاه دوربین در بین لایه

 مهارت: 

 (z، دالی محور y، کرین محور xسازی دوربین )تراولینگ محور متحرک .1

 سازی دوربین به صورت ترکیبیمتحرک .2

 های ايجاد افکت -4

 تصويری 

 TV Paintافزار در نرم

 های فولو، فوکوس، عمق میدان، بِلِردانش:  تعریف افكت

 مهارت: 

 ها سازی فولو، فوکوس، عمق میدان در لایهشبیه. 1

 بلر بر روی یك جسم متحرکخلق موشن .2

 های کاربرد افکت -5

 جانبی 

 TV Paintافزار در نرم

 جانبی )دود، مه، آتش، برف، باران، حرکت ابر، ...(های دانش: تعریف و تفكیك افكت

 مهارت: 

 لاینکلیدگذاری برای پارامترهای مختلف روی تایم .1

 سازی دود اگزوز برای یك ماشین در حال حرکتمتحرک .2

 روتوسکوپی -6

 دانش:  تعریف و تفكیك پویانمایی با تكنیك روتوسكوپی

 مهارت: 

 های کلاسیروتوسكوپی فیلم هایتحلیل و بررسی صحنه .1

 های روتوسكوپیجست وجوی نمونه .2
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 ورود نوار فیلم -7

 TV Paintافزار به نرم

 TV Paintافزار دانش: روش وارد کردن فیلم به نرم

 مهارت:

 افزار های مختلف به نرموارد کرد نوار فیلم با فرم .1

 های مشخص از نوار فیلم جداکردن و کپی بخش .2

 تنظیم فريم برثانیه -8

 TV Paintافزار به نرم

(Frame rate) 

 ریتدانش:  روش تنظیم فریم

 مهارت:

 فریم 3و2تبدیل نوار فیلم به  .1

 تنظیم سرعت نمایش نوار فیلم .2

 ويرايش تصاوير-9

 های فیلمدانش:  روش خواناسازی فریم

 مهارت: 

 هاتست و آزمایش افكت .1

 ها در لایه Saturation ،Brightness  ،Contrastتنظیم  .2

کاربرد فیلم در -10

 روتوسکوپی

 دانش: تفكیك کاربردهای متفاوت فیلم در روتوسكوپی

 مهارت:

 تكرار سیكل حرکت از عمق به سطح و تغییرات اندازه در جسم متحرک  .1

 های فیلم نقاشی از روی فریم .2
 

 ايمنی:
 -محیط استاندارد –رعایت ایمنی تجهیزات الكتریكی  -نور مناسب کارگاه   -تجهیزات اطفاء حریق  -کارلباس

 رعایت ارگونومی .

 نگرش:
تكمیل  –دقت و انضباط  –تعالی معنوی  –توانایی کارگروهی  –کاربرد علم رایانه  -دقت در مراحل یادگیری

 کاهش هزینه. –پروژه بر اساس سفارش 

 چیدمان استاندارد فضا. –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
 . N36توسعه شایستگی و دانش 

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

 پینتویتیافزار نرم –رایانه و متعلقاتش  –دفترچه یادداشت  –کن تخته پاک –ماژیك  –تراش  –کن پاک –مداد 

 Ram Reader -فلش مموری –اکسترنال  هارد –نوری  قلم -پویشگر –چاپگر  -نمایش و پرده دیتا پروژکتور –

 .لباس کار و مانتو –ری بات –شارژر  –متعلقاتش  دوربین و –

 پايه:دانش 
کامپوزیت  -هافرمت –شناسی رنگ –مبانی  –طراحی  - ICDLفناوری اطلاعات  –پینت ویافزار تینرم

 افكت.  –موسیقی  –آناتومی انسان  –سازی متحرک
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 تربیت و يادگیری شايستگی استاندارد 6-1
 دنیای آموزش

 

 واحد کار 0504 کد واحد کار
اوت در طراحی به شیوه کات

 افزار موهونرم
 ایفنی  و حرفه شاخه تحصیلی

 ساعت آموزش
 24تئوری  

 36عملی    هنر ایحرفه-گروه تحصیلی )موهو( طراح سنتی رایانه پیمانه: 05 کد پیمانه

 دوازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( ایحرفه-رشته تحصیلی ایسازی رایانهمتحرک درس : 0211100512 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

 خود عمل تبیین شكل ساده  1

 های ساده و ابزارهای ساخت شكل Vectorاستفاده از لایه  -1

 های ساده.برای طراحی منظم شكل Shiftداشتن کلید نگه -2

 Ctrl +Vو  Ctrl +Cداشتن کلیدهای ترکیبی تكثیر شكل به وسیله نگه -3

 Strokeخط یا  و تغییر و تنظیم رنگ دور Fillکردن شكل با گزینه رنگ خود عمل ترکیب رنگ و جنسیت  2

3  
ها و ضخامت قلمارزیابی 

 خطوط
 رنگ، زاویه قلم و حالت پاشش درهم یدنتنظیم متغیرهای یك قلم نظیر فاصله پاش خود تعقل

4  
های تجزیه و تحلیل فریم

 کلیدی
 خود علم

 Curvatureو  Transform Point – Line Widthتحلیل انواع فریم کلیدی نظیر 

 از این مواردجایی، ابعاد و چرخش هرکدام هسازی جابو متحرک

5  
 تجزیه و تحلیل 

 متغیرهای تكمیلی
 Key frameکارگیری سیكل حرکت با استفاده از پنجره ه ب خود علم

 خود عمل تبیین شكل پیچیده  6
 Transformو  Add Pointهای ساده و پیچیده و استفاده از ابزارهای مقایسه شكل

Point های سادهبرای تغییر حالت دادن شكل 

7  
تجزیه و تحلیل پنجرة 

 هالایه
 ارزیابی حرکت دو یا چند لایه در داخل یكدیگر با استفاده از ماسك کردن لایه خود علم

8  
ارزیابی لایة فریم به 

 فریم
 خود علم

 -2کند. مقایسه حرکات فریم به فریم با حرکاتی که رایانه بینابین آن را طراحی می -1

 سازی مبتنی به طراحی وکتوربرای متحرککارگیری لایه فریم به فریم به 

9  
ارزیابی حفره در شكل و 

 هاترتیب شكل
 های وکتور توخالیکارگیری شكله طراحی و ب خود عمل

10  
 سازی ارزیابی متحرک

 شكل پیچیده
 سازی پیچیدهکارگیری  آنها برای متحرکه افزار و بها در نرممعرفی انواع لایه خود عمل

11  
کارگیری وسایل به 

 ایمنی و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
کارگیری انضباط به 

 کاری در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

لایة فریم ، هاپنجرة لایه، متغیرهای تكمیلی، کلیدیهای فریم، ها و ضخامت خطوطارزیابی قلم، رنگ و جنسیت، پیچیدهو  تبیین شكل ساده

 .سازی شكل پیچیدهمتحرکو  هاحفره در شكل و ترتیب شكل، به فریم

 ج: سازماندهی محتوی:

 تبیین شكل ساده -1

  ترکیب رنگ و جنسیت -2

  ها و ضخامت خطوطارزیابی قلم -3

  های کلیدیتجزیه و تحلیل فریم -4

 یرهای تكمیلیتجزیه و تحلیل متغ -5

  تبیین شكل پیچیده -6

 هاتجزیه و تحلیل پنجرة لایه -7

  ارزیابی لایة فریم به فریم -8

 هاارزیابی حفره در شكل و ترتیب شكل -9

 سازی شكل پیچیدهارزیابی متحرک -10

 د:مواد و رسانه های يادگیری:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -ای                     دوبعدی سنتی و رایانه های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی-

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 فضا:ه: استاندارد 

 دقیقه 60زمان :  نفر             16عداد هنرجو: ت

 متر               مكان: سایت 12×7مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                       نور یكنواخت

20دمای                     تهویه استاندارد 3c  

 و: تجهیزات آموزشی:

 -نمایش و پرده دیتا پروژکتور –موهو افزار نرم –رایانه و متعلقاتش  –دفترچه یادداشت  –کن تخته پاک –ماژیك  –تراش  –کن پاک –مداد 

 .لباس کار و مانتو –ری بات –شارژر – Ram Readerفلش مموری  –متعلقاتش  دوربین و –اکسترنال  هارد –نوری  قلم -پویشگر –چاپگر 

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

  های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -هنرآموز                                             یك نفر  -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریرسانهدسترسی آسان به منابع و  -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                              -
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 فنی و حرفه ای و کاردانشهای درسی دفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 نام حرفه:
ای  راحی سنتی رايانه

 )موهو(

 استاندارد عملکرد کار:   کد:

های ساده و پیچیده سازی شكلسازی و متحرکآماده

استفاده از های کلیدی با در حالت وکتور و تنظیم فریم

 افزارزمان نرم بر اساس نوار  Mohoافزار نرم

 L2 سطح:

 وظی ه:
  راحی مبتنی بر وکتور

 اوت()شیوه کات 
 05 کد وظی ه:

 کار:
اوت در  راحی به شیوه کات

 افزار موهونرم

 0504 کد کار
 سطح شايستگی کار:

 2سطح 

  کد ملی کار )مهارت(
 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

  راحی شکل ساده  -1

 Mohoافزار در نرم

 های ساده تعریف و تفكیك شكلدانش:  

 مهارت: 

 های سادة دوبعدی. ترسیم شكل1

 های ساده در یك لایه . کپی و تكثیر شكل2

گذاری و خلق رنگ -2

 جنسیت

 Mohoافزار در نرم

 گذاری و خلق جنسیتهای رنگتفكیك شیوهدانش:  

 مهارت: 

 گذاری اشكال ساده دوبعدی. رنگ1

 گذاری. تغییر جنسیت و افكت2

ها و تغییر کاربرد قلم  -3

 ضخامت خطوط 

 Mohoافزار در نرم

 هاتعریف و تفكیك قلمدانش:  

 مهارت: 

 خطوط . تغییر قلم1

 . تغییر ضخامت خطوط2

 های کلیدیفريمکاربرد  -4

 های کلیدیتعریف و تفكیك فریمدانش:  

 مهارت: 

 های ساده سازی شكل. متحرک1

 فریم  36سازی شكل ساده همزمان با تغییر اندازه و چرخش در . متحرک2

سازی تکمیل متحرك -5

 شکل ساده 

 Moho افزاردر نرم

 های تكمیلی در چرخة حرکت )سیكل(تعریف روشدانش: 

 مهارت: 

 فریم  36سازی یك شكل ساده در . طراحی و متحرک1

 سازی انجام شده . ساخت چرخة حرکت برای متحرک2

  راحی شکل پیچیده  -6

 Mohoافزار در نرم

 افزاری تفكیك ترسیم شكل به شیوة دست آزاد و ابزار نرمدانش:  

 مهارت: 

 . ترسیم شكل پیچیده با افزودن نقطه1

 Boneو   Freehand. ترسیم شكل پیچیده با ابزار 2
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 
از     2ص حه 

2 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 ها تنظیم لايه-7

 Mohoافزار در نرم

 ها و تفكیك تنظیمات آنها دانش: تعریف لایه

 مهارت:

 . تغییرات تنظیمات لایه )شفافیت، جنس لایه(1

 ها و ساخته ماسك. کپی لایه2

  راحی فريم به فريم -8

 Mohoافزار در نرم

   Mohoافزار دانش: تعریف ویژگی جانبی طراحی فریم به فریم در نرم

 مهارت:

 . ساختن و تنظیم لایه فریم به فریم 1

 سازی و ترسیم در لایه فریم به فریم . متحرک2

ايجاد ح ره در شکل و -9

 هاسازی شکلمرتب

 بازدانش: تعریف شكل بسته و 

 مهارت:

 . ساخت و تنظیم حفره در شكل1

 ها در یك لایه سازی شكل. مرتب2

 سازیمتحرك -10

 شکل پیچیده  

 Mohoافزار در نرم

 بندیسازی بدون استفاده از اسكلتدانش: تعریف روش متحرک

 مهارت:

 سازی شكل پیچیده . متحرک1

 سازی آن زمینه و با وکتور و متحرک. خلق پس2
 

 ايمنی:
 -محیط استاندارد –رعایت ایمنی تجهیزات الكتریكی  -نور مناسب کارگاه   -تجهیزات اطفاء حریق  -لباس کار

 رعایت ارگونومی 

 نگرش:
تكمیل  –دقت و انضباط  –تعالی معنوی  –توانایی کارگروهی  –کاربرد علم رایانه  -دقت در مراحل یادگیری

 کاهش هزینه  –پروژه براساس سفارش 

 چیدمان استاندارد فضا –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
 .N13حل مسئله – N92محاسبه و ریاضی 

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

 –موهو افزار نرم –رایانه و متعلقاتش  –دفترچه یادداشت  –کن تخته پاک –ماژیك  –تراش  –کن پاک –مداد 

فلش  –متعلقاتش  دوربین و –اکسترنال  هارد –نوری  قلم -پویشگر –چاپگر  -نمایش و پرده دیتا پروژکتور

 .لباس کار و مانتو –ری بات –شارژر – Ram Reader -مموری

 سازی متحرک -کامپوزیت -هافرمت –شناسی رنگ –مبانی  –طراحی  ICDLفناوری اطلاعات  –افزار موهو نرم پايه:دانش 
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 واحد کار 0505 کد واحد کار
به شیوه  سازی متحرک

 افزار موهواوت در نرمکات
 ایفنی و حرفه شاخه تحصیلی

 ساعت آموزش

 24تئوری  

 42عملی  
 هنر حرفه ای-گروه تحصیلی )موهو( ساز سنتی رایانهمتحرک پیمانه: 05 کد پیمانه

 ایسازی رایانهمتحرک درس : 0211100512 کد درس
حرفه -رشته تحصیلی

 ای
 دوازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن(

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
 تبیین اتصال خودکار 

 شكل به استخوان
 خود عمل

ساخت لایه استخوان و قرارداد لایه وکتور شكل در زیر مجموعه لایه استخوان 

 Add Bone – Transform Boneو کار با ابزارهای مخصوص ریگ نظیر  

– Re parent Bone – Manipulate Bone – Bone Strength ... و 

2  
 تبیین اتصال نقاط 

 به استخوان
 Bind Pointاتصال نقاط به استخوان با ابزار  خود عمل

 Bind Layerاتصال لایه به استخوان با کمك ابزار  خود عمل تبیین اتصال لایه به استخوان  3

 خود عمل هاتنظیمات استخوان ارزیابی  4
دامنه چرخش استخوان، حالت  تنظیم کردن حالت حرکت استخوان نظیر

 حرکت خودکار، قفل کردن حرکت و ...

5  
های ارزیابی مدل با شكل

Bitmap 
 Bitmapمپ به کمك لایه وارد کردن تصاویر بیت خود تعقل

6  
 تجزیه و تحلیل حرکت 

 در نوار زمان
 خود عمل

و استفاده از ابزارهای  Manipulate Boneها با ابزار سازی استخوانمتحرک

 Onion Skinکمكی نظیر 

7  
 هاتبیین سوییچ در انواع لایه

 
 استفاده از لایه سوییچ جهت حرکات میمیك و لب و دهان  خود عمل

8  
و  Boneارزیابی و تحلیل 

Smart  وAction 
 نواحی مفاصل کردن مناسببرای ریگ  Smart Actionکارگیری ه ب خود تعقل

 کارگیری دوربین جهت حرکت عمودی، افقی، عمقی و چرخشیه ب خود عمل های دوربینحرکتارزیابی   9

10  
تكمیل پروژه و خروجی 

 همزمان چند فایل
 خلق عمل

ه ب Export –Animationو گزینه  Fileافزار به کمك منوی خروجی از نرم

برای خروجی گرفتن  Fileاز منوی  Moho Exporterکارگیری از گزینه 

 همزمان از چند فایل مختلف

11  
به کارگیری وسایل ایمنی و 

 حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
به کارگیری انضباط کاری در 

 محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

سوییچ در انواع ،  حرکت در نوار زمان، Bitmapهای مدل با شكل،  هاتنظیمات استخوان، به استخوان لایه ، نقاط وتبیین اتصال خودکار شكل

 .همزمان چند فایل خروجیو  های دوربینحرکت، Actionو  Smartو  Bone،  هالایه

 ج: سازماندهی محتوی:

 تبیین اتصال خودکار شكل به استخوان -1

 استخوانتبیین اتصال نقاط به  -2

 تبیین اتصال لایه به استخوان -3

  هاتبیین تنظیمات استخوان -4

 Bitmapهای ارزیابی مدل با شكل -5

  تجزیه و تحلیل حرکت در نوار زمان -6

 Actionو  Smartو  Boneارزیابی و تحلیل  هاتبیین سوییچ در انواع لایه -7

 های دوربینارزیابی حرکت -8

 تكمیل پروژه و خروجی -9

  تبیین خروجی همزمان چند فایل -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -ای                       دوبعدی سنتی رایانه های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                محیطیتصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست -

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 66نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

  متر                 مكان: سایت 12×7مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         نور یكنواخت

20دمای                       تهویه استاندارد 3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 -دیتا پروژکتور و پرده نمایش –افزار موهو نرم –رایانه و متعلقاتش  –دفترچه یادداشت  –کن تخته پاک –ماژیك  –تراش  –کن پاک –مداد 

 مانتو و لباس کار. –دوربین و متعلقاتش  –باتری  –شارژر  – Ram Readerفلش مموری  –هارد اکسترنال  –قلم نوری  -پویشگر –چاپگر 

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 فنیهای غیر رعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 زات و مواد مصرفیتخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -  محیط استاندارد                                           -
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1 ص حه 

 نام حرفه:
ساز سنتی رايانه متحرك

 )موهو(

 استاندارد عملکرد کار:   کد:

ها با استفاده از سازی شكلگذاری و متحرکاسكلت

 افزارهای نرمبر اساس قابلیت Mohoافزار نرم

 L2 سطح:

 وظی ه:
سازی مبتنی بر متحرك

 گذاری )کاتاوت(اسکلت
 05 کد وظی ه:

 کار:
اوت در سازی به شیوة کاتمتحرك

 افزار موهونرم

 0505 کد کار
 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:

  کد ملی کار
 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

اتصال خودکار شکل به  -1

   Mohoافزار استخوان در نرم

(Automatic Binding) 

 تعریف استخوان و تفكیك محدودة حرکتی آنهادانش:  

 مهارت: 

 (Bone.اتصال شكل به استخوان )1

 سازی استخوان.ویرایش و متحرک2

اتصال نقاط شکل به  -2

   Mohoافزار استخوان در نرم

(Automatic Binding) 

 تعریف نقاط شكل تبیین اتصال آن به استخواندانش:  

 مهارت: 

 نقاط به استخوان.اتصال 1

 .جداسازی نقاط از استخوان 2

اتصال لايه به استخوان   -3

 Mohoافزار در نرم

(Automatic Binding) 

 تعریف لایه و تبیین اتصال آن به استخوان دانش:  

 مهارت: 

 .به کارگیری اتصال لایه به استخوان1

 .جداسازی لایه از استخوان2

تنظیمات استخوان در  -4

 Mohoافزار نرم

 تفكیك تنظیمات استخوان دانش:  

 مهارت: 

  Bone Dynamics.ساختن 1

 ها .تنظیم محدودیت برای استخوان2

 ساختن مدل با  -5

 Bitmapهای شکل

 Vectorو  Bitmapتعریف و تفكیك دانش: 

 مهارت: 

 افزار فتوشاپسازی مدل در نرم.طراحی و آماده1

 هابه استخوان Bitmap.اتصال تصویر 2

 ساز متحرك -6

 (Timelineدر نوار زمان )

 تعریف نوار زمان و حرکت در آن دانش:  

 مهارت: 

 Sequencer.تنظیم پنجرة 1

  Onion Skins.تنظیم حالت میز نور 2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 زيست محیطی( )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات هاجزء شايستگی مراحل کار

 ها سوئیچ انواع لايه-7

 Mohoافزار در نرم

 های سوئیچدانش:  تفكیك لایه

 مهارت:

 .ساختن لایة سوئیچ1

 سینكسازی لیپ.متحرک2

 سازی ذخیره-8

 سازی متحرك

 Mohoافزار در نرم

 Smart Boneو  Actionدانش: تعریف 

 مهارت:

  Actionسازی با استفاده از .ساختن آرشیو متحرک1

  Smart Bone.ساخت و تنظیم 2

 سازی دوربین متحرك-9

 Mohoافزار در نرم

 ، ...( Pan  ،Tilt  ،Crainهای دوربین )دانش:  تفكیك حرکت

 مهارت:

 .حرکت چرخش، عمودی و افقی دوربین 1

 .حرکت فیزیكی دوربین به عمق2

 خروجی از پروژه  -10

 Mohoافزار در نرم

 افزارها و تطبیق با دیگر نرم Mohoافزار دانش: تعریف و تفكیك انواع خروجی در نرم

 مهارت:

 های مختلف برای خروجی .تنظیم فرمت1

 لاین برای خروجی .تنظیم بخشی از تایم2
 

 ايمنی:
 -محیط استاندارد –رعایت ایمنی تجهیزات الكتریكی  -نور مناسب کارگاه   -تجهیزات اطفاء حریق  -لباس کار

 رعایت ارگونومی. 

 نگرش:
تكمیل  –دقت و انضباط  –تعالی معنوی  –توانایی کارگروهی  –کاربرد علم رایانه  -دقت در مراحل یادگیری

 کاهش هزینه. –پروژه بر اساس سفارش 

 چیدمان استاندارد فضا –بهداشت فردی  –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
  N62ها مدیریت کارها و پروژه

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

 –افزار موهو نرم –رایانه و متعلقاتش  –دفترچه یادداشت  –کن تخته پاک –ماژیك  –تراش  –کن پاک –مداد 

 Ram Reader -فلش مموری –هارد اکسترنال  –قلم نوری  -پویشگر –چاپگر  -دیتا پروژکتور و پرده نمایش

 مانتو و لباس کار. –دوربین و متعلقاتش  –باتری  –شارژر  –

 پايه:دانش 
های روش –کامپوزیت  -هافرمت –شناسی رنگ –مبانی  –طراحی  ICDLفناوری اطلاعات  –افزار موهو نرم

 ها. افكت –موسیقی  –آناتومی انسان  –سازی متحرک
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

ساعت  فنی و حرفه ای شاخه تحصیلی در افترافكتس تنظیم پروژه واحد کار 0601 کار کد واحد

 آموزش

 26تئوری 

  34عملی 
 هنر حرفه ای-گروه تحصیلی متصدی افترافكتس پیمانه: 06 کد پیمانه

 دوازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی ارزیابی تولید در پویانمایی درس : 0211100612 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 يادگیری ساخت يافتههای فعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
های اولیه ارزیابی تلاش

 Compositeترکیب 
 خود علم

ها که های ویژه و نمایش آثاری از پشت صحنه این فیلمنمایش انواع آثار دارای جلوه

 دهد.حالت قبل و بعد از کامپوزیت را نشان می

 معلوم و مشخص برای یك پروژه.های ها با نامساخت انواع پوشه خود عمل سازی پروژهتحلیل آماده  2

3  
 تجزیه و تحلیل 

 هامدیریت لایه
 خود عمل

هایی نظیر پوشه و تغییر نام دادن جهت به کارگیری پنجرة پروژه و استفاده از قابلیت

 هابندی لایهدسته

4  
تجزیه و تحلیل مدیریت 

 پنجرة ترکیب
 خود عمل

 Video- Audio – Solo – Lockهای لاین و استفاده از گزینهبه کارگیری پنجرة تایم

– Label – Shy و دیگر موارد موجود 

5  
 تجزیه و تحلیل 

 پنجرة ابزارها
 خود عمل

و ... و استفاده در یك  Selection – Hand – Zoom – Penبه کارگیری ابزارهای 

 پروژه

6  
های ارزیابی فرمت

 کاربردی در افترافكتس
 افزار افترافكتسهای مهم در زمینه صدا، عكس و ویدئو و اجرای آنها در نرممعرفی فرمت خود علم

7  
ها بندی فایلارزیابی لایه

Sequence Options 
 دار به عنوان لایه ویدئوهای دنبالههای عكسوارد کردن فایل خود عمل

 لاین با استفاده از تنظیمات پروژهریت و طول زمان تایمتغییر ابعاد و فریم خود تعقل ارزیابی تنظیمات پروژه  8

9  
ها در ارزیابی لایه

 افترافكتس
 هاهای مختلف نور، دوربین و متن و ... و توضیح در مورد موارد کاربرد لایهمعرفی لایه خود عمل

10  
های ارزیابی پنجره

 کاربردی تكمیلی
 و ... Align – Character – Effects & Presetهای به کارگیری پنجره خود تعقل

11  
به کارگیری وسایل ایمنی 

 و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
شایستگی کسب 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزئیات کار خلق اخلاق

14  
به کارگیری انضباط کاری 

 در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

های کاربردی در فرمت ،پنجرة ابزارها ،پنجرة ترکیب ،هاتبیین مدیریت لایه ،سازی پروژهآماده ،Compositeهای اولیه ترکیب تبیین تلاش

 های کاربردی تكمیلی.پنجره ،ها در افترافكتسلایه ،تنظیمات پروژه ،Sequence Optionsها بندی فایللایه ،افترافكتس

 ج: سازماندهی محتوی:

 Compositeهای اولیه ترکیب ارزیابی تلاش -1

 سازی پروژهتحلیل آماده -2

 هاتجزیه و تحلیل مدیریت لایه -3

 تجزیه و تحلیل مدیریت پنجرة ترکیب -4

 تجزیه و تحلیل پنجرة ابزارها -5

 های کاربردی در افترافكتسارزیابی فرمت -6

 Sequence Optionsها بندی فایلارزیابی لایه -7

 ارزیابی تنظیمات پروژه -8

 ها در افترافكتسارزیابی لایه -9

 های کاربردی تكمیلیارزیابی پنجره -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو -موشن گرافیكس                                                        های فیلم -

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                یطیتصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست مح-

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 60نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

 متر                 مكان: سایت 12×7مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                        نور یكنواخت

20دمای                      تهویه استاندارد 3c   

 و: تجهیزات آموزشی:

 پرده و پروژکتور دیتا – افترافكتس افزارنرم – متعلقاتش و رایانه – یادداشت دفترچه – کنپاک تخته – ماژیك – تراش – کنپاک – مداد

مانتو و  – و متعلقاتش دوربین – باتری – شارژر –-Ram Reader -مموری فلش – هارد اکسترنال – نوری قلم -پویشگر – چاپگر -نمایش

 کار. لباس

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 مواد مصرفی تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشعبه کمكج -محیط استاندارد                                             -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 متصدی افترافکتس نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:  کد:

افزار ها و تنظیمات پروژه در نرمفراگیری پنجره 

ها با استفاده از افترافكتس بر اساس کاربرد پنجره

 بندی فضای کارتقسیم

 L2 سطح:

 وظی ه:
ها و بندی لايهمقدمات ترکیب

 تنظیمات پروژه
 06 کد وظی ه:

 تنظیم پروژه در افترافکتس کار:
 0601 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 های بررسی تلاش -1

 اولیه ترکیب

 تعریف کامپوزیت و فتومونتاژدانش:  

 مهارت: 

 ها های قبل و بعد کامپوزیت در فیلم. گردآوری آرشیو تصویری از صحنه1

 ها. گردآوری آرشیو تصویری از ترکیب در عكس2

 سازی پروژه آماده -2

 افزار افترافکتسدر نرم

 افزار افترافكتستولید در نرمتفكیك مراحل پیشدانش:  

 مهارت: 

 لاین(فایل، تایم افزار )ورودهای نرم. کاربرد کلی پنجره1

 (Work Spaceها در فضای کار ). تنظیم پنجره2

 ها مديريت لايه  -3

 افزار افترافکتسدر نرم

 ها و تفكیك تنظیمات بسط و توسعه لایهدانش:  

 مهارت: 

 بندی یك فایل. لایه1

 سازی عناصر. متحرک2

مديريت پنجرة ترکیب  -4

 افزار افترافکتسدر نرم

 ( و تفكیك اطلاعات آن Composition Panelتعریف پنجرة کامپوزیشن )دانش:  

 مهارت: 

 . کاربرد بزرگنمایی، شطرنجی و راهنما، ماسك، زمان در تصاویر1

 بعدی در تصاویر . کاربرد عكس نوری، کیفیت، شفافیت زمینه، نمای سه2

به کارگیری ابزارهای  -5

 Toolsپنجرة 

 افترافكتس در نوار ابزارتعریف ابزارهای دانش: 

 مهارت: 

 سازی شده زمینه و شخصیت متحرکزمینه، پیشهای پس. تغییر محتویات لایه1

 سازی شده زمینه و شخصیت متحرکزمینه، پیش. ترکیب تصاویر پس2

 ها کاربرد فرمت -6

 افزار افترافکتسدر نرم

 افترافكتسافزار های کاربردی در نرمدانش: بسط و توسعه فرمت

 مهارت: 

 های صدا. کاربرد فرمت1

 های تصویر. کاربردف فرمت2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

ها بندی فايللايه-7
Sequence Options 

 ها با اعداد پشت سر هم و تعریف لایه دانش: بسط و توسعه فایل

 مهارت:

 . ورود فایل به صورت تك لایه1

 فایل به صورت لایه باز . ورود2

 تنظیم پروژه -8

 دانش: تعیین تنظیمات پروژه

 مهارت:

 . تنظیم زمان فیلم در یك پروژه1

 . تنظیم ابعاد فیلم در یك پروژه2

 ها کاربرد لايه-9

 افزار افترافکتسدر نرم

 ها(لایهها، تابع کردن ها )حرکت دوربین، نورپردازی، افكتدانش: تفكیك کارایی لایه

 مهارت:

 ها. کاربرد انواع لایه1

 ها. ساخت انواع لایه2

های به کارگیری پنجره -10

 تکمیلی

 های کاربردی تكمیلیدانش: ارائه تفكیك پنجره

 مهارت:

  Audioو تنظیم صدا با پنجرة  Alignها به کمك پنجره . ترازکردن لایه1

 هاو تنظیم افكت Paragraphو  Character. تنظیم یك متن با پنجره 2
 

 ايمنی:
 -استاندارد محیط – الكتریكی تجهیزات ایمنی رعایت - کارگاه مناسب نور  - حریق اطفاء تجهیزات -کار لباس

  .ارگونومی رعایت

 نگرش:
 سفارش اساس بر پروژه تكمیل – انضباط و دقت– گروهیعامل ت – رایانه علم کاربرد -یادگیری مراحل در دقت

 . هزینه کاهش –

 .فضا استاندارد چیدمان – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
  N32عات سازماندهی اطلا – N22تنظیم و اصلاح عملكردهای سیستم 

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

 افترافكتس افزارنرم – متعلقاتش و رایانه – یادداشت دفترچه – کنپاک تخته – ماژیك – تراش – کنپاک – مداد

  Ram Reader مموری فلش – هارد اکسترنال– نوری قلم -پویشگر – چاپگر -نمایش پرده و پروژکتور دیتا –

 کار. مانتو و لباس – و متعلقاتش دوربین – باتری – شارژر–

 ها.فرمت – شناسیرنگ – مبانی – طراحی -( ICDLاطلاعات )فناوری  پايه:دانش 
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی و حرفه ای تحصیلیشاخه  بندیترکیب واحد کار 0602 کد واحد کار

 ساعت آموزش

 22تئوری 

 پیمانه: 06 کد پیمانه
ها کننده لایهترکیب

 )کامپوزیتور( در افترافكتس
 36عملی  هنر حرفه ای-گروه تحصیلی

 دوازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی ارزیابی تولید در پویانمایی درس : 0211100612 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
 تجزیه و تحلیل 

 ترسیم تصاویر ساده
 هاگذاری آنها و نامتحلیل و طراحی تصاویر در فتوشاپ به کمك لایه خود عمل

2  
 ارزیابی حرکات 

 تكرارشونده
 خود عمل

های کلیدی تعیین نقطه اتكا و ساخت یك حرکت ساده و کپی گرفتن از فریم

 آن برای حرکتی تكرار شونده

 Parent ابزار کمك به والد هایلایه به فرزند هایلایه کردنمتصل خود عمل هالایه اتصالات تشریح  3

 ابزار و ماسك تشریح  4
Pen 

 ماسك تنظیمات کارگیریه ب و Pen ابزار با تصویر یك از هاییبخش حذف خود تعقل

5  

 و دوربین لایة ترکیب

 فضای در عناصر

 بعدیسه

 خود تعقل
 و فضا در دوربین کارگیریه ب و لاینتایم در موجود هایلایه کردن بعدیسه

 آن متحرکسازی

6  
 تحلیل و تجزیه

 نورپردازی
 آن تنظیمات تغییر و بعدیسه فضای در نور لایه کارگیریه ب خود عمل

 لاینتایم هایلایه روی...  و کردن محو و رنگی هایافكت کارگیریه ب خود تعقل هاافكت تحلیل و تجزیه  7

8  

 تحلیل و تجزیه

 در تكمیلی هایافكت

 کامپوزیت

  آن روی بر CC Rainfallافكت کارگیریه ب و Adjustment لایه ساخت خود تعقل

9  
 در زهاپلاگین ارزیابی

 افترافكتس افزارنرم
 Twitch و Element 3D – Duik هایپلاگین کارگیریه ب و تحلیل خود تعقل

10  
 وسایل کارگیری به

 حفاظتی و ایمنی
 ایمنی تجهیزات و ابزار فردی، حفاظتی و ایمنی وسایل از استفاده خلقت ایمان

  کارگاه محیط نظافت و وسایل آوریجمع خلقت ایمان محیطی زیست مسایل  11

12  
 شایستگی کسب

 پذیریمسئولیت
 کار جزییات به توجه موقع، به حضور خلق اخلاق

13  
 انضباط کارگیری به

 کار محیط در کاری
  زمان مدیریت بودن، جدی کاری، انضباط خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

های ها، افكتبعدی، نورپردازی، افكت، لایة دوربین و عناصر در فضای سه Penها، ماسك و ابزار ترسیم تصاویر ساده، حرکات تكرارشونده، اتصالات لایه

 افزار افترافكتس.تكمیلی در کامپوزیت ، پلاگینزها در نرم

 ج: سازماندهی محتوی:

 تصاویر سادهتجزیه و تحلیل ترسیم  -1

 ارزیابی حرکات تكرارشونده -2

 هاتشریح اتصالات لایه -3

  Penتشریح ماسك و ابزار  -4

 بعدی ترکیب لایة دوربین و عناصر در فضای سه -5

 تجزیه و تحلیل نورپردازی -6

 ها تجزیه و تحلیل افكت -7

 های تكمیلی در کامپوزیت تجزیه و تحلیل افكت -8

 افزار افترافكتس ا در نرمارزیابی پلاگینزه -9

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -ها                           گرافیكسو موشن های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                یطیتصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست مح-

  های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 58نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

  متر                 مكان: سایت 12×7مساحت:

 نور یكنواخت

 تهویه استاندارد

20دمای  3c   

 وسایل ایمنی استاندارد

 و: تجهیزات آموزشی:

 -نمایش پرده و پروژکتور دیتا – افترافكتس افزارنرم – متعلقاتش و رایانه –ترچه یادداشت دف – کنپاک تخته – ماژیك – تراش – کنپاک –مداد 

 .کار لباس و مانتو – متعلقاتش و دوربین – ریبات –شارژر  -– Ram Reader مموری فلش – اکسترنال هارد – نوری قلم -پویشگر – چاپگر

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -                                    نفر هنرجو     16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -یقی                آموزش نظری و عملی به صورت تلف -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                             -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 نام حرفه:
ها کننده لايهترکیب

 )کامپوزيتور( در افترافکتس

 استاندارد عملکرد کار:   کد:

ها بر اساس ترکیب و جایگاه آنها سازی لایهمتحرک

 هابا استفاده از مدیریت لایه

 L2 سطح:

 06 کد وظی ه: هاکامپوزيت وترکیب لايه وظی ه:

 بندیترکیب کار:
 0602 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کار کد ملی

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 ترسیم تصاوير ساده -1

 سازیها برای متحرکبندی لایهدستهدانش:  

 مهارت: 

 بندی شده های لایهسازی اجزای فایل. مرتب1

 . تنظیم مرکز ثقل هر لایه 2

 سازی متحرك -2

 (Loopتکرارشونده )

 بسط و توسعه مكانیسم حرکات تكرارشونده دانش:  

 مهارت: 

 (Pre Compositionحرکت ). ساخت پیش1

 گذاریبندی، فاصلهسازی با قوانین و کمان، زمان. متحرک2

 هااتصال لايه  -3

 های متصل )تابع(ها و تفكیك لایهدانش: تعریف فرزند و والد در اتصال

 مهارت: 

 هارنگ لایه و ترسیم شكل. تنظیم 1

 شدگی، دنبالة حرکت، حرکت ثانویهسازی با قوانین کشیدگی و له. متحرک2

 به کارگیری  -4

 Penماسك و ابزار 

 های مورد نیاز تصویربسط و توسعه روش ماسك و تعیین بخشدانش:  

 مهارت: 

 . دورگیری محتویات لایه 1

 سازی لایة دورگیری شده . متحرک2

چیدن عناصر در فضای  -5

بعدی و ساختن لايه سه

 دوربین

 تعیین لایه دوربیندانش: 

 مهارت: 

 .ساخت لایة دوربین با لنزهای متفاوت1

 زمینهبعدی و کاربرد فضای پس. تأثیر دوربین درفضای سه2

 نورپردازی -6

 تعریف لایة نوردانش:  

 مهارت: 

 . ساخت و تنظیم انواع نور1

 موقعیت نور در صحنه. تعیین 2
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 های درسی فنی و حرفه ای و کاردانشدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 گذاریافکت-7

 ها و نحوة دسترسی به آنهادانش: بسط و توسعه جلوه

 مهارت:

 ای برای تنظیم رنگ. ساخت لایه1

 . تعیین موقعیت نور در صحنه2

 های کاربرد افکت-8

 تکمیلی در کامپوزيت

 سازی، صداگذاری و نوشتارمؤثر در تكمیل فضاسازی، متحرکهای دانش: تفكیك افكت

 مهارت:

 cc Rainfall.کاربرد آبشاری افكت 1

 ها )ذرات(.کاربرد پارتیكل2

 کاربرد پلاگینزها -9

 افزار افترافکتسدر نرم

 دانش: بسط و توسعه پلاگینزها

 مهارت:

 . کاربرد پلاگینزهای دوبعدی1

 بعدیسه. کاربرد پلاگنیزهای 2
 

 ايمنی:
 -استاندارد محیط –رعایت ایمنی تجهیزات الكتریكی  -نور مناسب کارگاه   -تجهیزات اطفاء حریق  -کار لباس

  ارگونومی رعایت

 نگرش:
 تكمیل – گروهی تعامل –کاربرد علم رایانه  -دقت در مراحل یادگیری -دقت و انضباط  –افزایش قدرت تخیل 

  .سفارش اساس بر پروژه

 فضا استاندارد چیدمان – فردی بهداشت –بهداشت محیط کارگاه  توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
 N92 محاسبه و ریاضی

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

 افترافكتس افزارنرم – متعلقاتش و رایانه –ترچه یادداشت دف – کنپاک تخته – ماژیك – تراش – کنپاک –مداد 

 Ram Reader مموری فلش – اکسترنال هارد – نوری قلم -پویشگر – چاپگر -نمایش پرده و پروژکتور دیتا –

 .کار لباس و مانتو – متعلقاتش و دوربین – ریبات –شارژر  -–

 پايه:دانش 
حرکات  –نمایی گانه پویا 12قوانین  – هافرمت –شناسی نگر – مبانی –طراحی  -( ICDLفناوری اطلاعات )

 .هاپلاگین –ها نورپردازی افكت –دوربین 
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی وحرفه ای شاخه تحصیلی بندی عنوان واحد کار 0603 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 24تئوری  

 38عملی  
 هنر حرفه ای-گروه تحصیلی بندی )تیتراژ(طراح عنوان پیمانه: 06 کد پیمانه

 دوازدهم تحصیلیپايه  پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی ارزیابی تولید در پویانمایی درس : 0211100612 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
ارزیابی سیر تحول 

 بندیعنوان
 خود علم

 بندیها و تحلیل اهمیت وجود عنوانبندیگردآوری تصویری عنوان-1

 بندی از نظر گرافیك و شكل ارائه نسبت به محتوای فیلمآنالیز چند عنوان-2 

 خود عمل پردازیارزیابی ایده  2
 بندی ازنظر روایتگری و بیان موضوعآنالیز چند عنوان-1

 بندی از نظر نوع ایده و فكر اولیهآنالیز چند عنوان-2 

3  
 ارزیابی دکوپاژ 

 نوشتاری ایده
 خود عمل

 یك بخش از فیلمنامه به صورت نوشتاریثبت -1

 بُرد(ثبت ایده فیلمنامه نوشته شده قبلی با طراحی )استوری-2 

4  
تجزیه و تحلیل عناصر 

 بندیعنوان
 خود تعقل

 بندی به وسیله تصاویر گردآوری شدهدهنده عنوانبندی عناصر تشكیلدسته -1

 بندی از نظر موضوعآنالیز چند عنوان -2 

5  
ارزیابی هارمونی در 

 بندیعنوان
 خود تعقل

 های هارمونی در هنرهای تصویری و طبیعتگردآوری و تحلیل انواع نمونه-1

 بندی از نظر هماهنگی تصویر و نوشته آنالیز یك عنوان -2 

6  
ارزیابی مسیر ساخت 

 بندیعنوان
 خود علم

بندی از ایده و ساخت عنوانارائه گزارش کار بر مبنای تحقیقات میدانی از مراحل -1

 موضوع تا مرحله نهایی

 بندی بر اساس موضوعتهیه نمودار مفهومی از مراحل ساخت یك عنوان -2 

7  
 تعیین ایده اولیه

 بندیعنوان
 خود تعقل

بندی بر اساس های احتمالی موجود برای طراحی عنوانبندی محدودیتدسته-1

 تحقیقات میدانی 

 های خلق ایده بر اساس تحقیق میدانیگردآوری انواع روشبندی و دسته-2

8  
برد تحلیل استوری

 بندیعنوان
 خود عمل

 بندیارائه و ثبت چند ایده برای ساخت یك عنوان-1

 بندی تایید شده قبلیبرد برای عنوانطراحی استوری-2 

9  
 تحلیل چیدمان 

 بندیاوت( عنوان)لی
 خود عمل

 بندی روی دیوارطراحی شده برای عنوانکردن تصاویر پیچ -1

 بندیگردآوری عناصر )صداها، تصاویر و نوشتار( برای ساخت عنوان -2

10  
 تكمیل اجرای 

 نهایی ایده
 خلق عمل

 افزار فتوشاپ و پریمیرترکیب و ویرایش تصاویر و صداها به وسیله نرم-1

 افزار پریمیرتدوین تصاویر ساخته شده قبلی به عنوان اجرای نهایی با نرم -2 

11  
به کارگیری وسایل 

 ایمنی و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
به کارگیری انضباط 

 کاری در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

بندی، تعیین ایده اولیه، بندی ، مسیر ساخت عنوانبندی، هارمونی در عنوانپردازی، نوشتاری ایده ، عناصر عنوانبندی، ایدهتبیین عنوان

 بندی و تكمیل اجرای نهایی ایده.اوت( عنوانبندی، چیدمان )لیبرد عنواناستوری
 

 ج: سازماندهی محتوی:

 بندیعنوانارزیابی سیر تحول  -1

 پردازیارزیابی ایده -2

 ارزیابی دکوپاژ نوشتاری ایده  -3

 بندیتجزیه و تحلیل عناصر عنوان -4

 بندی ارزیابی هارمونی در عنوان -5

 بندی ارزیابی مسیر ساخت عنوان -6

 بندی تعیین ایده اولیه عنوان -7

 بندی برد عنوانتحلیل استوری -8

 بندی عنواناوت( تحلیل چیدمان )لی -9

 تكمیل اجرای نهایی ایده -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -و سینمایی                                       های پویانمایی )انیمیشن(فیلم-

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -                های غیر فنی های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -                یطیتصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست مح-

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 62نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

  متر                 مكان: سایت 12×7مساحت:

 وسایل ایمنی استاندارد                         نور یكنواخت

20دمای                       تهویه استاندارد 3c  

 و: تجهیزات آموزشی:

منابع  –رایانه و متعلقاتش  –ژکتور و پرده نمایش ودیتا پر -مانتو و لباس کار –پوشه آرشیو – کنپاک تخته – ماژیك – تراش – کنپاک – مداد

کش خط –توشاپ افزار فنرم -قلم نوری –دستگاه کپی  -اکسترنال هارد –پویشگر  –چاپگر  - Ram Reader -فلش مموری -لوح فشرده –تصویر 

 پرگار. –شابلون  –

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 الی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفیتخصیص منابع م -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -                        محیط استاندارد                     -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4 نمون برگ

 2از     1ص حه  

 بندی )تیتراژ( راح عنوان نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:  کد:

بندی )تیتراژ( براساس محتوا و اجرای عنوان 

 موضوع فیلم با استفاده از عناصر تأثیرگذار

 L2 سطح:

 06 کد وظی ه: بندی فیلم و پويانمای)انیمیشن(عنوان وظی ه:

 بندیعنوان کار:
 0603 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 بررسی سیر تحول  -1

 بندیعنوان

 بندی و بررسی تاریخچه آن بسط و توسعه عنواندانش:  

 مهارت: 

 هابندیمحتوی درعنوان. رابطه گرافیك و 1

 بندی در بدنة فیلم. جایگاه عنوان2

 پردازیايده -2

 تعریف رابطه ایده با شیوة اجرا، بیان روایی و ارتباط معناییدانش:  

 مهارت: 

 پردازی بر مبنای بیان محتوی و موضوع و روایتگری. ایده1

 رسانیپردازی بر مبنای اطلاع. ایده2

 ايده دکوپاژ نوشتاری  -3

 تعریف ایده در قالب یك فیلمنامه و یك یا چند نمادانش:  

 مهارت: 

 . خلق ایده اولیه نوشتاری1

 . طراحی تصویری ایده تایید شده 2

 کاربرد عناصر -4

 بندیعنوان

 دانش: تعریف تصویر و تفكیك زمان خوانش، اندازه، بافت بصری و چیدمان نوشتار

 مهارت: 

 اساس محتوا . کاربرد تصویر بر1

 . کاربرد نوشتار بر اساس محتوا2

کاربرد هارمونی در  -5

 بندیعنوان

 بندیارائه هماهنگی بین اجزای یك عنواندانش: 

 مهارت: 

 . هارمونی صدا و تصویر و نوشته 1

 . هارمونی گرافیك و محتوا2

  ی مسیر ساخت  -6

 بندیعنوان

 بندی تفكیك مراحل ساخت یك عنواندانش:  

 مهارت: 

 . خوانش فیلمنامه و دیدن فیلم 1

 بندی پویانمایی و مسیر ساخت آن . بررسی یك عنوان2
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 چهارم: تحلیل کار مرحله-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 خلق ايده اولیه-7

 بندیهای کارگردان برای طراح عنواندانش: بسط و توسعه محدودیت

 مهارت:

 بندی های احتمالی برای طراح عنوان. ارائه محدودیت1

 بندیهای خلق ایده اولیه یك عنوان. بررسی روش2

بُرد  راحی استوری-8

 بندیعنوان

 برد و عنوان اصلی فیلمدانش: تعریف استوری

 مهارت:

 . طراحی عنوان اصلی فیلم1

 بندی برد عنوان. طراحی استوری2

 بندی چیدمان عنوان-9

 اوت()لی

 اوتدانش: تعریف لی

 مهارت:

 . پیچ کردن ایده مصور1

 . گردآوری عناصر بصری، صوتی و نوشتاری مورد نیاز ایده2

 اجرای نهايی ايده -10

 دانش: بسط و توسعه محیط اجرای نهایی 

 مهارت:

 بندی. کامپوزیت و صداگذاری عنوان1

 بندی . تدوین عنوان2
 

  .حریق اطفاء تجهیزات - ارگونومی -استاندارد محیط –الكتریكی تجهیزات ایمنی رعایت -مناسب نور  -کار لباس ايمنی:

  .افزایش قدرت تخیل -مشتری مداری –تكمیل پروژه بر اساس سفارش  –دقت در مراحل یادگیری –انضباط  نگرش:

 .فضا استاندارد چیدمان – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
 N58مذاکره  - N41های مناسب انتخاب و به کارگیری فناوری

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

ژکتور و پرده ودیتا پر -مانتو و لباس کار –پوشه آرشیو – کنپاک تخته – ماژیك – تراش – کنپاک – مداد 

 –پویشگر  –چاپگر  - Ram Reader -فلش مموری -لوح فشرده –منابع تصویر  –رایانه و متعلقاتش  –نمایش 

 پرگار. –شابلون  –کش خط –توشاپ افزار فنرم -قلم نوری –دستگاه کپی  -اکسترنال هارد

 دانش  پايه:
اوت لی -برداستوری –دکوپاژ  –شناسی رنگ –مبانی  –طراحی  –فتوشاپ  –(  ICDLدانش فناوری اطلاعات )

 هافرمت –

 
وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

 دفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

 

 

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
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 دنیای آموزش

 ایفنی و حرفه شاخه تحصیلی گرافیكی سازی تصاویرمتحرک واحد کار 0604 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 26تئوری 

 32عملی 
 هنر حرفه ای-گروه تحصیلی گرافیكسسازنده موشن پیمانه: 06 کد پیمانه

 دوازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی ارزیابی تولید در پویانمایی درس : 0211100612 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
تحلیل پویانمایی در 

 گرافیكسموشن
 خود علم

 ایگرافیكس با پویانمایی در جدول مقایسهدهندة موشنجداسازی اجزاء تشكیل -1

 گردآوری و ارائه اشكال کاربرد غیرسینمایی پویانمایی به صورت نمودار مفهومی-2

2  
تولید و ارزیابی پیش

 طراحی ایده 
 خود علم

 تولید به صورت نمودار مفهومیگردآوری و ارائه مراحل پیش-1

 های ارائهثبت تصویری ایده یك سوژه و بررسی هماهنگی آن با یكی از شكل-2 

3  
برد در تحلیل استوری

 گرافیكسموشن
 خود عمل

 بُرد ایده ثبت شده در تمرین قبل با توجه به گرافیك و شیوة اجراطراحی استوری-1

 بُردتهیه لیست و گردآوری عناصر و تصاویر مورد نیاز بر طبق استوری-2

4  
ارزیابی عناصر تصویری 

 سازیدر متحرک
 خود تعقل

 ها و رنگاوت از نظر حرکت بخش لایهگردآوری و آنالیز چند صفحه پویانمایی کات-1

 هااوت با حرکت لایهبندی با تكنیك کاتبُرد یك عنوانطراحی استوری -2 

 خود تعقل تحلیل مراحل تكمیلی  5
 اوت و انتخاب مورد مناسببررسی هماهنگی چند نمونه گویش در پویانمایی کات-1

 اضافه کردن چند افكت صوتی برای تكمیل نوار صوتی پویانمایی ساخته شده  -2 

6  
 شبكه هویت ارزیابی

 TV Identity 
 خلق علم

 های مؤثر در تشكیل محتوای شبكه به صورت جدول تصویریبررسی ویژگی-1

 بررسی و تهیه جدول مشخصات یا اینفوگرافی در ارتباط با محتوای شبكه -2

7  
ارزیابی محتوا در معرفی 

 شبكه
 خلق علم

 هادر شبكهگرافیكس بندی و ترسیم جدول نمایش، از عناصر موشندسته-1

 ای جدول پخش مربوط به دو شبكه متفاوت و تحلیل نتیجهتهیه جدول مقایسه -2 

8  
تجزیه و تحلیل تبلیغات 

 مناسبتی
 خلق علم

 های مناسبتی داخلی و خارجی گرافیكسای موشنتهیه جدول مقایسه -1

 آنها پردازی تبلیغاتی برای یكی ازهای موجود و ایدهگردآوری تصاویر مناسبت -2

9  

تجزیه و تحلیل موشن 

های گرافیكس

 استودیویی

 خلق علم
 گرافیكسبازدید از یك استودیو در مورد مراحل ساخت موشن -1

 زمینه متحرک گردآوری و نمایش چند نمونه ثبت صحنه با کروماکی درساخت پیش -2

10  
تجزیه و تحلیل موشن 

 هاگرافیكس در رسانه
 خلق علم

 هاگرافیكس در رسانهاینفوگرافی برای کاربردهای موشنساخت و طراحی -1

 ای با موضوع کودکگرافیكس یك بازی رایانهطراحی برای موشن-2

11  
به کارگیری وسایل 

 ایمنی و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
به کارگیری انضباط 

 کاری در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

سازی، مراحل گرافیكس، عناصر تصویری در متحرکبرد در موشنتولید و طراحی ایده، استوریگرافیكس، پیشتبیین پویانمایی در موشن

 ها.گرافیكس در رسانههای استودیویی، موشنگرافیكسموشن ، محتوا در معرفی شبكه، تبلیغات مناسبتی،TV Identity شبكه هویتتكمیلی، 

 ج: سازماندهی محتوی:

 گرافیكستحلیل پویانمایی در موشن -1

 تولید و طراحی ایدهارزیابی پیش -2

 گرافیكسبرد در موشنتحلیل استوری -3

 سازیارزیابی عناصر تصویری در متحرک -4

 تحلیل مراحل تكمیلی -5

 TV Identity شبكه هویت ارزیابی -6

 ارزیابی محتوا در معرفی شبكه -7

 تجزیه و تحلیل تبلیغات مناسبتی -8

 های استودیوییتجزیه و تحلیل موشن گرافیكس -9
 هاگرافیكس در رسانهتجزیه و تحلیل موشن -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 بسته آموزشی )کتاب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو( -                                                         گرافیكسموشن هایفیلم -

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 شه تئوری و نمونه مهارت )عملی(کارپو -های غیر فنی                 های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -تصاویر اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی                -

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 58نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

  متر                 مكان: سایت 12×7مساحت:

 نور یكنواخت

 تهویه استاندارد

20دمای  3c   

 وسایل ایمنی استاندارد

 و: تجهیزات آموزشی:

مانتو و لباس  -فلش مموری  –متعلقاتش  رایانه و -تصویریمنابع  -پوشه آرشیو  -تراش – کنپاک تخته – ماژیك – تراش – کنپاک – مداد

 .Ram reader -هارد اکسترنال -فشردهلوح  –دستگاه کپی  -پویشگر -چاپگر –دفترچه یادداشت  –منابع صوتی  –قلم نوری  -کار

 ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیشایستگیرعایت  -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و دستیابی به شایستگی -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 زم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفیتخصیص منابع مالی لا -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -تجهیزات و ابزار ضروری                                     -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -                  محیط استاندارد                           -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 گرافیکسسازنده موشن نام حرفه:
 استاندارد عملکرد کار:  کد:

گرافیكس بر اساس به کارگیری ساخت یك موشن 

قوانین پویانمایی )انیمیشن( با استفاده از تحلیل 

 گرافیكساصول ساختاری انواع موشن

 

 L2 سطح:

 06 وظی ه:کد  گرافیکسهای موشنزمینه وظی ه:

 سازی تصاوير گرافیکیمتحرك کار:
 0604 کد کار

 )مهارت(2سطح  سطح شايستگی کار:
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 به کارگیری  -1

گرافیکس در موشن

 پويانمايی

 گرافیكس و پویانماییتعامل موشندانش:  

 مهارت: 

 گرافیكس با پویانمایی. مقایسه ساختاری موشن1

 ورک، تبلیغات(. کاربرد غیر سینمایی پویانمایی )اینفوگرافیك، پروموشن، نت2

 تولید راحی ايده پیش -2

 تولید و طراحی ایده ارائه تحقیقات پیشدانش:  

 مهارت: 

 های ضروری. تحقیق و گردآوری داده1

 بر اساس سفارشپردازی . ایده2

برد در  راحی استوری  -3

 موشن گرافیکس

 گرافیكساوت در موشنبرد و لیتعریف استوریدانش:  

 مهارت: 

 گرافیكس بر اساس ایده برد موشن. طراحی استوری1

 برد. ترکیب عناصر گردآوری شده بر طبق استوری2

سازی عناصر متحرك -4

 تصويری

 سازیمتحرکبسط و توسعه دانش:  

 مهارت: 

 ای اوت رایانهها در تكنیك کاتسازی مبتنی بر حرکت لایه. متحرک1

 ایاوت رایانهسازی مبتنی بر طراحی در تكنیك کات. متحرک2

 تکمیل مراحل -5

 اجرا شده 

 بسط و توسعه و تفكیك مرحلة تكمیلیدانش: 

 مهارت: 

 . به کارگیری عناصر تصویری )رنگ و بافت(1

 . به کارگیری عناصر آوایی2

 بررسی هويت شبکه -6
 TV Identity 

 تعریف هویت شبكه دانش:  

 مهارت: 

 . تحلیل و بررسی تأثیر محتوا در معرفی شبكه 1

 . تحلیل و بررسی تأثیر گرافیك در معرفی شبكه 2
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 زيست محیطی( )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات هاجزء شايستگی مراحل کار

 معرفی شبکه -7

 از  ريق محتوا 

 (آپ، باگ، شواپُنرهای کاربردی شبكه )آرم استیشن، لوئرترد، لاینگرافیكسدانش: تفكیك موشن

 مهارت:

 . کاربرد آرم استیشن و لوئرترد در تلویزیون1

 آپ و شواپُنر در تلویزیون. کاربرد لاین2

 معرفی -8

 تبلیغات مناسبتی

 های مناسبتی شبكه گرافیكسدانش: تعیین موشن

 مهارت: 

 ها. تحلیل وگردآوری اطلاعات در مورد مناسبت1

 های مناسبتیگرافیكس. تحلیل ساختار موشن2

 بررسی -9

های گرافیکسموشن

 استوديويی

 های استودیوییگرافیكسدانش: تعیین موشن

 مهارت:

 استودیوی مجازیگرافیكس در ساخت . کاربرد موشن1

 های متحرکزمینهگرافیكس در پس. کاربرد موشن2

 بررسی  -10

 های گرافیکسموشن

 هارسانه

 های دیگرگرافیكس در رسانهدانش: بسط و توسعه موشن

 مهارت:

 گرافیكس در اینترنت و تلفن همراه . کاربرد موشن1

 افزارهای کاربردیبازی، نرمهای شهری، گرافیكس در گرافیك. به کارگیری موشن2
 

 .حریق اطفاء تجهیزات - ارگونومی -استاندارد محیط – الكتریكی تجهیزات ایمنی رعایت -مناسب نور  - کار لباس ايمنی:

 نگرش:
مشتری   –دقت و انضباط  -تعامل با جامعه و رسانه  –تعامل با گروه  –تعالی معنوی  –دقت در مراحل یادگیری 

 .اساس سفارش تكمیل پروژه بر –افزایش قدرت تخیل  –کاهش هزینه  –مداری 

   فضا استاندارد چیدمان – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
  N41های مناسب انتخاب و به کارگیری فناوری – N31آوری وگردآوری اطلاعات جمع

ابزار، تجهیزات، اسناد، مواد 

 مصرفی و منابع:

متعلقاتش  رایانه و -منابع تصویری -پوشه آرشیو  -تراش – کنپاک تخته – ماژیك – تراش – کنپاک – مداد

دستگاه  -پویشگر -چاپگر –دفترچه یادداشت  –منابع صوتی  –قلم نوری  -مانتو و لباس کار -فلش مموری  –

 .Ram reader -هارد اکسترنال -فشردهلوح  –کپی 

 پايه: دانش
ها گرافیك افكت –برد استوری -دکوپاژ -سازیمتحرک –مبانی  –طراحی  –فتوشاپ  –(  ICDLفناوری اطلاعات )

 .پلاگینزها –
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وزارت آموزش و پرورش   

 سازمان پژوهش و برنامه ريزی آموزشی

کاردانشدفتر تالیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و   

 

 استاندارد تربیت و يادگیری شايستگی 6-1
 دنیای آموزش

 

 فنی و حرفه ای شاخه تحصیلی کمیكساخت نماهنگ و موشن واحد کار 0605 کد واحد کار
 ساعت آموزش

 22تئوری 

 40عملی  هنر حرفه ای-گروه تحصیلی سازنده موزیك ویدئو و موشن کمیك پیمانه: 06 کد پیمانه

 دوازدهم پايه تحصیلی پويانمايی )انیمیشن( حرفه ای-رشته تحصیلی ارزیابی تولید در پویانمایی درس : 0211100612 کد درس

 الف: پیامدهای يادگیری:
 های يادگیری ساخت يافتهفعالیت ها فرصت عرصه عنصر اهداف توانمندسازی کد  مرحله کار شماره

1  
کمیك و تطبیق موشن

 پویانمایی
 خود علم

 کمیك و پویانماییهای موشنها و شباهتای از تفاوتتهیه جدول مقایسه-1

 اوت و انتخاب نماهاهای ساخته شده از نظر لیگردآوری و تحلیل کمك استریپ-2 

2  
پردازی در ارزیابی ایده

 کمیكموشن
 خود عمل

 کمیكبررسی و تحلیل ساختار حرکتی و چند عنصر بصری در موشن-1

 های بررسی کمیكو تغییر ساختار یكی از موشنبازنویسی -2 

3  
 تبیین اجرای یك 

 کمیكموشن
 خلق عمل

 اوت بخشی از یك داستانبرد برای لیانتخاب و طراحی استوری-1

 اوت با تفكیك دو لایه یا بیشترطراحی نماهای خلاق و هماهنگ با لی -2

4  
سازی ارزیابی متحرک

 کمیكموشن
 خود عمل

 افزار افترافكتسگذاری در نرمهای طراحی شده و پینسازی لایهمتحرک-1

 تغییر ابعاد کمیك ساخته شده به ابعاد سینمایی استاندارد-2

 خود تعقل های تكمیلیارزیابی افكت  5
 ها و تحلیل نتیجه ثبت چند نمونه افكت تصویری روی یكی از صحنه-1

 کمیك ساخته شده استفاده از افكت صوتی و موسیقی مناسب روی موشن-2 

6  
های ارزیابی تناسب گونه

 موسیقی با تصاویر
 خود تعقل

 های موسیقی در چند پوشه از یك سبك بندی سبكبررسی و دسته-1

 گردآوری تصویری و تحلیل چند نوع پویانمایی از نظر ترکیب تصویر با صداها  -2

 های جدید و ترکیبیگردآوری نمونه موسیقی -3 

7  
ارزیابی تناسب روایت در 

 موسیقی با تصاویر 
 خود تعقل

 پخش چند نمونه موسیقی دارای روایت در کلاس با اشاره مستقیم و غیرمستقیم-1

 تصویرسازی ذهنی بر اساس یك موسیقی پخش شده مشترک -2 

 در کلاس با اشاره مستقیم و غیر مستقیمپخش چند نمونه موسیقی دارای روایت  -3

8  
های تحلیل تكنیك

 پویانمایی و موزیك ویدئو
 خلق عمل

 موشن اوت و استاپنمایش و بررسی دو موزیك ویدئو با تكنیك کات-1

 بعدی از نظر هماهنگی محتوی و موسیقیویدئوی سهبررسی چند نمونه موزیك -2

9  
های تلفیقی تحلیل تكنیك

 ویدئوو موزیك 
 خود عمل

 گردآوری و نمایش چند نمونه ترکیب تصاویر واقعی و موزیك ویدئو-1

 بررسی و تحلیل مراحل ساخت یك موزیك ویدئو و ثبت مراحل آن در جدول-2 

10  
 تحلیل و بررسی 

 موزیك ویدئو
 خود علم

 های تصویرسازی آنگردآوری و نمایش چند نمونه موزیك ویدئو، بررسی تكنیك-1

سازی، ویدئو و بررسی از نظر شیوه متحرکگردآوری و نمایش چند نمونه موزیك-2

 اوت و ترکیب با موسیقیلی

11  
به کارگیری وسایل ایمنی 

 و حفاظتی
 استفاده از وسایل ایمنی و حفاظتی فردی، ابزار و تجهیزات ایمنی خلقت ایمان

 آوری وسایل و نظافت محیط کارگاه جمع خلقت ایمان مسایل زیست محیطی  12

13  
کسب شایستگی 

 پذیریمسئولیت
 حضور به موقع، توجه به جزییات کار خلق اخلاق

14  
به کارگیری انضباط کاری 

 در محیط کار
 انضباط کاری، جدی بودن، مدیریت زمان  خلق اخلاق
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 ب: وسعت محتوی:

های موسیقی با تصاویر، های تكمیلی، تناسب گونهکمیك، افكتسازی یك موشنپردازی، اجرا و متحرککمیك و پویانمایی، ایدهتبیین موشن

 ویدئو.های پویانمایی و موزیك تناسب روایت در موسیقی با تصاویر، تكنیك

 ج: سازماندهی محتوی:

 کمیك و پویانماییتطبیق موشن -1

 کمیكپردازی در موشنارزیابی ایده -2

 کمیكتبیین اجرای یك موشن -3

 کمیكسازی موشنارزیابی متحرک -4

 های تكمیلیارزیابی افكت -5

 های موسیقی با تصاویرارزیابی تناسب گونه -6

 موسیقی با تصاویرارزیابی تناسب روایت در  -7

 های پویانمایی و موزیك ویدئوتحلیل تكنیك -8

 های تلفیقی و موزیك ویدئوتحلیل تكنیك -9

 تحلیل و بررسی موزیك ویدئو -10

 های يادگیری:مواد و رسانه د:

 ب اصلی، راهنمای معلم، همراه هنرجو(بسته آموزشی )کتا -ها                                                کمیكموزیك ویدئوها و موشن -

 افزارهای مرتبطنرم -های آموزشی                                                                 ماکت -

 کارپوشه تئوری و نمونه مهارت )عملی( -های غیر فنی                 های آموزشی در مورد شایستگیپوستر و فیلم-

 برنامه درسی -اینفوگرافی مسائل ایمنی، حفاظتی و زیست محیطی                تصاویر -

 های تخصصیمنابع و کتاب -بازدید علمی                                                                         -

 ه: استاندارد فضا:

 دقیقه 62نفر               زمان :  16تعداد هنرجو: 

  متر                 مكان: سایت 12×7مساحت:

 وسایل ایمنی استانداردنور یكنواخت                         

20تهویه استاندارد                      دمای  3c  

 و: تجهیزات آموزشی:

 – کنپاک – مداد -انواع گیره –انواع چسب  –تخته شاسی  -انواع مداد و کاغذ -های شفاف و پوششیانواع رنگ –استریپ منابع تصویری کمیك

 – و تصویری منابع صوتی –قلم نوری  -مانتو و لباس کار -فلش مموری  -اکسترنال هارد  –رایانه ومتعلقاتش  -پوشه آرشیو – ماژیك – تراش

 .لوح فشرده –دستگاه کپی  -پویشگر -چاپگر –دفترچه یادداشت 

 :ز: سنجش و ارزشیابی

 های فنیبررسی و ارزشیابی مرحله به مرحله انجام کار در شایستگی -

 های غیر فنیرعایت شایستگی -

 ح: الزامات اجرايی:

 های فنی و غیرفنیدستیابی به شایستگیآموزش مدیران و بازآموزی هنرآموزان و  -نفر هنرجو                                         16تعداد  -

 تخصیص منابع مالی لازم کارگاه و تجهیزات و مواد مصرفی -یك نفر هنرآموز                                              -

 سرپرست کارگاه -آموزش نظری و عملی به صورت تلفیقی                 -

 های مورد نیاز در یادگیریدسترسی آسان به منابع و رسانه -                    تجهیزات و ابزار ضروری                 -

 نشانیهای اولیه و کپسول آتشجعبه کمك -محیط استاندارد                                             -
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     1ص حه  

 نام حرفه:
سازنده موزيك ويدئو و 

 کمیكموشن

 استاندارد عملکرد کار:   کد:

 کمیك و موزیك ویدئو برتوانایی بررسی انواع موشن

اساس ساختار روایی پویانمایی با استفاده از تحلیل 

 منابع مرجع

 

 L2 سطح:

 وظی ه:
کمیك و موزيك ويدئو با رويکرد موشن

 پويانمايی
 06 کد وظی ه:

 کمیكساخت نماهنگ و موشن کار:
 0605 کد کار

 )مهارت(2سطح  شايستگی کار:سطح 
  کد ملی کار

 

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

 بررسی و مقايسه  -1

 کمیك موشن

 و پويانمايی

 استریپکمیك در ارتباط با پویانمایی و تعریف کمیكارائه موشندانش:  

 مهارت: 

 کمیك و پویانماییموشن های. تحلیل کانسپت1

 های پویانمایی شده . گردآوری آرشیو تصویری کمیك استریپ2

 پردازی ايده -2

 کمیكدر موشن

 کمیكپردازی در موشنارائه ایدهدانش:  

 مهارت: 

 کمیك و بازنویسی ایدة آن . بررسی یك اثر موشن1

 گونههای روایتهای خلاقانه برای صحنه. نوشتن ایده2

 اجرای يك   -3

 کمیكموشن

 کمیكارائه کانسپت )ساختار طراحی( در موشندانش:  

 مهارت: 

 کمیكاوت در ساختار کانسپت موشن. کاربرد لی1

 . به کارگیری کیفیت بصری در اجرای کانسپت2

 سازی متحرك -4

 کمیكموشن

 کمیك و ابعاد تصویرسازی موشنبسط و توسعه متحرکدانش:  

 مهارت: 

 افزار افترافكتسها در نرمسازی لایه. متحرک1

 . تغییر ابعاد کمیك به ابعاد استاندارد سینمایی2

 های تکمیلیافکت -5

 های تكمیلیتعیین افكتدانش: 

 مهارت: 

 های موثر در حرکت و تصویر. به کارگیری افكت1

 های صوتی و موسیقی . به کارگیری افكت2

با سازی تصوير متناسب -6

 های موسیقیگونه

 ارائه موسیقی در موزیك ویدئودانش:  

 مهارت: 

 های موسیقی . تحلیل و بررسی سبك1

 های موسیقیهای تصویری با گونه. توضیح و تشریح تناسب صحنه2
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 ای و کاردانشهای درسی فنی و حرفهدفتر تالیف کتاب

 مرحله چهارم: تحلیل کار-دنیای کار

 تحلیل کار 1-4نمون برگ 

 2از     2ص حه  

 )دانش، مهارت، نگرش، ايمنی و توجهات زيست محیطی( هاجزء شايستگی مراحل کار

سازی تصوير با متناسب-7

 روايت در موسیقی

 تولید یك موزیك ویدئومرحله پیشدانش: ارائه 

 مهارت: 

 های دارای روایت . تحلیل و بررسی موسیقی1

 های تصویری و روایت با موسیقی. توضیح و تشریح تناسب صحنه2

های کاربرد تکنیك-8

 پويانمای در موزيك ويدئو

 دانش: ارائه محتوا و روایت در انتخاب تكنیك موزیك ویدئو

 مهارت: 

 موشن در موزیك ویدئواوت واستاپو بررسی تكنیك کات. تحلیل 1

 بعدی. تحلیل و بررسی موزیك ویدئوی سه2

های کاربرد تکنیك-9

 تل یقی پويانمايی 

 در موزيك ويدئو

 دانش: ارائه محتوا و روایت در انتخاب تكنیك تلفیقی موزیك ویدئو

 مهارت:

 ویدئو. ترکیب پویانمایی با تصاویر واقعی در موزیك 1

 . تحلیل و بررسی مراحل ساخت یك موزیك ویدئوی تلفیقی2

 تحلیل و بررسی  -10

 موزيك ويدئو

 دانش: بسط و توسعه گرافیك در یك نمونه اثر موزیك ویدئو

 مهارت: 

 سازی یك نمونه موزیك ویدئو. بررسی شیوه متحرک1

 . بررسی شیوه تصویرسازی یك نمونه موزیك ویدئو2
 

 ايمنی:
 - ارگونومی رعایت -استاندارد محیط – الكتریكی تجهیزات ایمنی رعایت - کارگاه مناسب نور  - لباس کار

 حریق. اطفاء تجهیزات

 نگرش:
  –دقت و انضباط  -تعامل با جامعه و رسانه  –تعامل با گروه  –تعالی معنوی  –دقت در مراحل یادگیری 

 اساس سفارش تكمیل پروژه بر –افزایش قدرت تخیل  –کاهش هزینه  –مداری مشتری

 فضا استاندارد چیدمان – فردی بهداشت – کارگاه محیط بهداشت توجهات زيست محیطی:

های غیرفنی کد و شايستگی

 سطح مورد نیاز کار:
   N62هامدیریت کارها و پروژه -N81کارآفرینی N41های مناسبانتخاب و به کارگیری فناوری

تجهیزات، اسناد، مواد  ابزار،

 مصرفی و منابع:

انواع چسب  –تخته شاسی  -انواع مداد و کاغذ -های شفاف و پوششیانواع رنگ –استریپ منابع تصویری کمیك

فلش  -اکسترنال هارد  –متعلقاتش  رایانه و -پوشه آرشیو – ماژیك – تراش – کنپاک – مداد -انواع گیره –

دستگاه  -پویشگر -چاپگر –دفترچه یادداشت  – و تصویری منابع صوتی –قلم نوری  -مانتو و لباس کار -مموری 

 .لوح فشرده –کپی 

 پايه:دانش 
- هاافكت –موسیقی  –گرافیك  –مبانی  –طراحی  -موهو فتوشاپ وافزارهای نرم –(  ICDLفناوری اطلاعات )

 های پویانمایی تكنیك –رد بُاستوری –فیلمنامه 

 


